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3.3 ATICILIK SPORU ETKINLIKLERI

3.3.1 ISSF tarafindan taninmis yarigmalar:

3.3.1.1  Erkekler yarismalari:
Yarigmanin Adi Aciklama
10 m. Havali Tabanca Erkekler 60 atis
10 m. Havali Tufek Erkekler 60 atis

10 m. Kosan Hedef Erkekler

30 atig yavas gegcis
30 atis hizli gegis

10 m. Kosan Hedef Karisik Erkekler

40 atig karisik gecis

25 m. Cabuk Atis Tabanca Erkekler 60 atis
25 m. Merkezi Ateslemeli Tabanca Erkekler 30 + 30 atis
25 m. Standart Tabanca Erkekler 3 x 20 atis

300 m. Standart Tufek erkekler

3 x 20 atis; c¢okerek, yatarak, ayakta

300 m. Tufek 3 Pozisyon Erkekler

3 x40 atis; ¢okerek, yatarak, ayakta

300 m. Tufek Yatarak Erkekler

60 atig, yatarak

50 m. Kosan Hedef Erkekler

30 atis yavas gegis
30 atis hizli gegis

50 m. Kosan Hedef Karisik Erkekler

40 atis karisik gegis

50 m. Tabanca Erkekler

60 atis

50 m. Tufek 3 Pozisyon Erkekler

3 x40 atig; ¢okerek, yatarak, ayakta

50 m. Tufek Yatarak Erkekler

60 atis; yatarak

Double Trap Erkekler 150 plak
Skeet Erkekler 125 plak
Trap Erkekler 125 plak




3.3.1.2  Kadinlar Yarigmalari:
Yarigsmanin Adi Aciklama
10 m. Havali Tabanca Kadinlar 60 atis
10 m. Havali Tufek Kadinlar 60 atis

10 m. Kosan Hedef Kadinlar

20 atis yavas gegis
20 atis hizh gegis

10 m. Kosan Hedef Karisik Kadinlar

40 atis karisik gecis

25 m. Tabanca Kadinlar

30 + 30 atig

300 m. Tufek 3 Pozisyon Kadinlar

3 x40 atig; ¢okerek, yatarak, ayakta

300 m. Tufek Yatarak Kadinlar

60 atig, yatarak

50 m. Tufek 3 Pozisyon Kadinlar

3 x40 atig; ¢okerek, yatarak, ayakta

50 m. Tufek Yatarak Kadinlar

60 atig; yatarak

Skeet Kadinlar 75 plak

Trap Kadinlar 75 plak
3.3.1.3  Geng Erkekler Yarigmalari:

Yarigsmanin Adi Aciklama

10 m. Havali Tabanca Geng¢ Erkekler 60 atig

10 m. Havali Tufek Geng Erkekler 60 atis

10 m. Kosan Hedef Geng Erkekler

30 atis yavas gegis
30 atis hizli gegis

10 m. Kosan Hedef Karisik Geng Erkekler

40 atis karisik gegis

25 m. Cabuk Atis Tab. Geng Erkekler 60 atis

25 m. Standart Tabanca Geng Erkekler 3 x 20 atis

25 m. Tabanca Geng Erkekler 30 + 30 atis

50 m. Kosan Hedef Geng Erkekler 30 atis yavas gegcis

30 atis hizli gegis

50 m. Kosan Hedef Karigik Geng Erkekler

40 atis karisik gegis

50 m. Tabanca Geng Erkekler

60 atis

50 m. Tufek 3 Pozisyon Geng Erkekler

3 x40 atis; c¢oOkerek, yatarak, ayakta

50 m. Tufek Yatarak Geng Erkekler

60 atig; yatarak

Double Trap Geng Erkekler 150 plak
Skeet Geng Erkekler 125 plak
Trap Geng Erkekler 125 plak




3.3.1.4  Geng Kadinlar Yarigmalari:
Yarigsmanin Adi Aciklama
10 m. Havali Tabanca Geng¢ Kadinlar | 60 atis
10 m. Havali Tufek Geng¢ Kadinlar 60 atis
10 m. Kosan Hedef Geng Kadinlar 20 atig yavas gegis
20 atis hizli gegis
10 m. Kosan Hedef Karisik Geng 40 atis karisik gegis
Kadinlar
25 m. Tabanca Geng¢ Kadinlar 30 + 30 atis
50 m. Tlfek 3 Pozisyon Geng Kadinlar | 3 x 40 atis; ¢Okerek yatarak,
ayakta
50 m. Tufek Yatarak Gen¢ Kadinlar 60 atis; yatarak
Skeet Geng¢ Kadinlar 75 plak
Trap Geng Kadinlar 75 plak
3.3.1.5 (Bos Birakilmig)
3.3.1.6 Takim vyarigmalari (sadece u¢ (3) Uyeden olusan takimlar), ISSF
tarafindan taninmis tim yarismalarda kabul edilmistir. Sonug listesinde
takimlar sadece Ug¢ (3) sporcudan olusan tam takim olarak siralanacaktir.
3.3.1.6.1 Bir uyesi diskalifiye edilen bir takim, higbir sartta siralamaya alinmayacak
ancak sonug listesinde “DSQ” ifadesiyle yer alacaktir.
3.3.2 IOC tarafindan taninan Olimpik yarigmalar (sadece bireysel
musabakalar) asagidaki gibidir;
3.3.2.1  Erkekler Yarigmalari:
Yarigsmanin Adi Aciklama
10 m. Havali Tabanca Erkekler 60 atis
10 m. Havali Tifek Erkekler 60 atis
25 m. Cabuk Atis Tab. Erkekler 60 atis
50 m. Tabanca Erkekler 60 atis

50 m. Tufek 3 Pozisyon Erkekler

3 x 40 atig; ¢Okerek, yatarak, ayakta

50 m. Tufek Yatarak Erkekler

60 atig; yatarak

Double Trap Erkekler 150 plak
Skeet Erkekler 125 plak
Trap Erkekler 125 plak




3.3.2.2  Kadinlar Yarigmalari:

Yarigmanin Adi Aciklama

10 m. Havali Tabanca Kadinlar 60 atis

10 m. Havali Tufek Kadinlar 60 atis

25 m. Tabanca Kadinlar 30 + 30 atis

50 m. Tufek 3 Pozisyon Kadinlar | 3 x 40 atis; ¢okerek, yatarak, ayakta
Skeet Kadinlar 75 plak

Trap Kadinlar 75 plak

3.3.2.3  Ful program “Siralama” turu seklinde icra edilecektir. Olimpik yarismalarda
“Finaller” Erkekler ve Kadinlar icin, idari Konsey tarafindan ISSF
Thzugune uygun olarak belirlenmis olan Yivsiz Tufek, Tabanca ve Tufek
kurallarina gore icra edilecektir.

3.3.3 Dunya Sampiyonasi yarigmalari (bireysel ve takim musabakalari):

3.3.3.1  Erkekler i¢in zorunlu yarigmalar:

Yarigmanin Adi Aciklama

50 m. Tufek 3 Poz.Erkekler 3 x40 atig; ¢okerek, yatarak, ayakta
50 m. Tufek Yatarak Erkekler | 60 atis; yatarak

10 m. Havali Tufek Erkekler 60 atis

50 m. Tabanca Erkekler 60 atis

25 m. Cabuk Atis Tab.Erkekler | 60 atis

25 m. Merkezi Ateslemeli 30 + 30 atis
Tabanca Erkekler

25 m. Standart Tabanca 3 x 20 atis
Erkekler

10 m. Havali Tabanca Erkekler | 60 atis
Trap Erkekler 125 plak
Double Trap Erkekler 150 plak
Skeet Erkekler 125 plak

50 m. Kosan Hedef Erkekler 30 atis yavas gegis
30 atis hizli gegis

50 m. Kosan Hedef Karisik 40 atis karisik gecis
Erkekler

10 m. Kosan Hedef Erkekler 30 atis yavas gecis
30 atis hizli gegis

10 m. Kosan Hedef Karisik 40 atis karisik gecis
Erkekler




3.3.3.2 Kadinlar i¢in zorunlu yarigmalar:

Yarigmanin Adi Aciklama

10 m. Havali Tabanca Kadinlar | 60 atig

10 m. Havali Tufek Kadinlar 60 atig

25 m. Tabanca Kadinlar 30 + 30 atis

50 m. Tufek 3 Poz. Kadinlar 3 x40 atig; ¢okerek, yatarak, ayakta
50 m. Tufek Yatarak Kadinlar | 60 atis; yatarak

Skeet Kadinlar 75 plak

Trap Kadinlar 75 plak

Madde 3.12.3.7, Ek - P
Itirazlarin Kayda Alinmasi ve Karara Baglanmasi i¢in Kurallar

ISSF, Uye Federasyonlarinin bireysel sporcular veya takimlarla istirak edebildigi
Sampiyonalar i¢in kurallar olusturur ve Sampiyonalari icra eder. ISSF
Sampiyonalarina katilan sporcular ve takimlarin, misabakalar ISSF Kurallari ve
Mevzuatina gére icra ediimedigi takdirde itiraz hakkina sahiptirler. itirazlarin kayda
gecirilmesi ve karara baglanmasi icin kurallar:

1) ISSF Sampiyonalarinda kayda alinan itirazlar ISSF Kurallari ve
Mevzuatina gore karara baglanmalidir.

2) Mduisabaka Jurileri (3.4.5) tUm itirazlari almak ve karara baglamaktan
sorumludur.

3) Temyiz Jurisi (3.4.6), Muisabaka Jurilerinin itiraz kararlari temyiz
edildiginde nihai karari vermekten sorumludur. Temyiz Jurisi kararlar
temyiz edilemez.

4) Final turu musabakalarinda, Misabaka Jurisi Finallere nezaret edecek ve
itirazlarla ilgili olmayan ISSF Kurallar ve Mevzuatinin gerektirdigi kararlari
alacaktir. Bir Final sirasinda itiraz yapilirsa, bir Finaller itiraz Jurisi, itiraz ile
ilgili acil karari almakla sorumludur. Finaller Jurisi kararlar temyiz
edilemez;

5) itirazlari acil karara baglanmasi gereken Final turu misabakalari igin, iki
(2) Musabaka Jurisi Uyesi arti bir (1) Temyiz Jurisi Uyesinden olusan bir
birlesik Finaller itiraz Jirisi, Teknik Delege ve uygun Jiri Baskani
tarafindan belirlenir.



6) Bir Final turunda, bir isabetin isaret edilmemesi hali digsinda skor itirazina
izin verilmemigstir. Bu durumda Siniflandirma Jurisinin de bir Gyesi dahil
edilmelidir.

7) itirazlarin ve Temyizlerin kayit altina alinmasi icin Kurallar ve formlar
Genel Teknik Kurallar 6.18 ve 9.17’de belirtilmistir. ISSF itiraz kurallarina
gore, sozlu itirazlar poligonlarda yapilabilir ve karara baglanabilir, yazih
itirazlar uygun Juri tarafindan karara baglanir ve Juri kararlarinin temyizi
halinde karar bir Temyiz Jurisi tarafindan verilmelidir. Kurallar, ayni
zamanda skor itirazlarinin kararlarinin Siniflandirma Jurisi tarafindan
verilmesine ve bu kararlarin temyiz edilememesine amirdir. Itiraz kurallari
ayrica Final turu musabakalarinda, Finaller Jurisinin herhangi bir itiraza
acil karar vermesine ve bu kararlarin temyiz edilememesine amirdir; ve

8) ISSF Tizigl, ISSF Genel Mevzuati veya ISSF Teknik Kurallari arasindaki
intilafl iceren itirazlar olmasi durumunda ISSF Tuzigu, ISSF Genel Mevzuati veya
ISSF Teknik Kurallarinin Ustindedir; ve ISSF Genel Mevzuati, ISSF Teknik
Kurallarinin Gstindedir. |OC Kurallarini igeren bir ihtilaf halinde, 10C Kurallari
digerlerinin Ustindedir.
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GENEL

Amagclarini gergeklestirmek icin Uluslararasi Aticilik Sporu Federasyonu,
aticihk musabakalarina nezaret etmek ve tum musabiklara adil ve esit
muamele edildiginden emin olmak maksadiyla hakemlere lisans verir (bkz.
ISSF Tuzugu). Hakemler tecribeli olmali ve gerektiginde tavsiye vermek,
g6zetimde bulunmak ve yardimci olmak maksadiyla ISSF Kurallar ve
Genel Mevzuatinin guncel surima ve ilgili aticilik disiplinine iligkin Teknik
Kurallar hakkinda bilgili olmalidir.

ISSF, niteliklerin onayl maksadiyla hakem lisanslarini yayimlar.

Hakem lisanslari iki (2) kategoriye ayrilir.

Kategori “A”, lisansin gegerli oldugu disiplinlerde Olimpiyat Oyunlari ve
Dunya S$Sampiyonalari da dahil olmak (zere sahibini tum aticilik
musabakalarinda resmi Juri Uyesi olmak icin yetkilendirir. Bu kategori
hakemler ayni zamanda ISSF Genel Sekreteri ile birlikte Hakem Komitesi
Baskani tarafindan yetkilendirildiginde resmi ISSF Hakem Kkurslari
duzenlemekle yetkilidir. Ocak 2017’den itibaren, bu yetkilendirme daha
once ISSF Hakem Kursu gormemis egitmenlerin, ISSF “A” Lisans Egitmen
Calisma Grubuna katilip basarili olmalarini gerektirir.

Kategori “B”, lisansin gecerli oldugu disiplinlerde Olimpiyat Oyunlari ve
Dinya Sampiyonalari haric olmak Uzere sahibini tim aticilik
musabakalarinda resmi Juri Uyesi olmak icin yetkilendirir.

ISSF asagidaki disiplinlerde hakem lisanslari verir:

Tufek aticiligr (1)

Tabanca aticiligi (2)

Yivsiz Tufek aticihgi (3)

Kosan Hedef aticihgi (4)

Hedef Kontrol (5)

Elektronik Puanlama Hedef Kontroll (6)

ISSF, hakem lisanslarini bir (1) veya daha fazla disiplinde, her bir
disiplinde resmi ISSF kurslarinin basariyla tamamlanmasi kaydiyla verir.

Normal olarak No.5 (Hedef Kontrol); No.1 (Tufek), No.2 (Tabanca) ve No.4
(Kosan Hedef) atis disiplinleri ile birlesiktir. Ancak, No.6 (Elektronik
Puanlama Hedef Kontrol) sadece o spesifik konuda verilen ISSF kursunun
basariyla tamamlanmasi halinde verilir.

ISSF Genel Merkezi ve Hakem Komitesinin Bagkani tim lisans

sahiplerinin bir listesini tutacaktir. Her yil lisans sahiplerinin isimleri ISSF
Haberlerinde yayimlanacaktir.



1.6

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

Lisans sahipleri, ancak ISSF Icra Komitesi tarafindan gOrevlendirildikleri
takdirde Olimpiyat Oyunlari ve Dinya Sampiyonalarinda Juri Uyesi
olabilirler. Diinya Kupalari Jiri Uyeleri ISSF Genel Sekreteri ve ISSF
Hakem Komitesi Baskani tarafindan onerilir ve icra Komitesi tarafindan
atanir. Kitasal ve Bolgesel Oyunlarda ve Sampiyonalarda, Kitasal veya
Bolgesel Konfederasyonlar tarafindan belirlenirler, bu federasyonlar bu
gorevlendirmeleri onay ve yetkilendirme igin ISSF’e gonderirler. Kitasal
veya Bolgesel gorevlendirmelere, resmi taninmanin gergeklegsmesi igin
yarismalar baglamadan 6nce tam onay almahdir.

LISANSIN EDINILMESi

Basvuru sahibi, hakem olarak gerekli yetenek ve tecriubeye sahip
olmalidir.

Ddnya rekorlarinin kirillabilecegi musabakalara katilmaya devam eden
aktif sporculara ISSF Hakem Lisansi alma hakki taninmamistir. Eger bir
hakem lisansi sahibi, misabakaya sporcu olarak katilmak isterse lisansini
iptal edilmesi icin ISSF Genel Merkezine iade etmelidir. O kisi, yeni bir
lisans i¢in basvurabilir.

Bir ISSF Hakem lisansi almak igin hazirhk ogretimi ve egitimi gereklidir.
Basvuru sahibi kendi Ulusal Federasyonu tarafindan verilmis en Ust seviye
ulusal hakem lisansina sahip olmali veya ulusal hakem ve poligon
gorevlisi olarak esdeger tecribeye sahip olmaldir. Yivsiz Tufek
disiplininde bir Hakem Lisansi almak igin, basvuranlarin oncelikle bir Yivsiz
Tufek hakem Lisansina sahip olmalari gereklidir.

Basvuru sahipleri ayni zamanda son dort (4) yil igerisinde resmi bir ISSF
Hakem kursunda “Genel Hususlar” ve “Atis Disiplini” bolimlerinden gecis
standartlarini karsilamig olmalidir.

Bir basvuru sahibinin Ulusal Federasyonu, icerigini onaylamak ve
basvuruyu desteklemek maksadiyla tamamlanmis bir resmi ISSF Hakem
Bagvuru formunu imzalamahdir (Kilavuzun sonundaki forma bakiniz).
Ulusal Federasyon sonrasinda bunu ISSF Genel Merkezi'ne
gondermelidir.

Bagvurular mumkidn olan en kisa zamanda, ancak bir sonraki yil
yayinlanacak lisanslar igin en gec¢ her yilin 31 Aralik tarihine kadar
gonderilmelidir. Bagvuranlarin zaman kisitlamalari nedeniyle zarar
gormelerini engellemek maksadiyla, basvurular ISSF Genel Merkezi'nde
alindiktan sonra, Hakem Komitesi Baskani Lisanslarin veya Lisans
yukseltmelerinin mimkun olan en kisa surede yayinlanmasi igin gayret
gOsterecektir. Bu durum, Hakem Komitesinin lisanslari Ocak ayindaki yillik
toplantilarinda kabul etme ve onaylama gerekliligini ortadan kaldirmaz.

ISSF Hakem Komitesi genellikle her yilin Ocak ayr sonunda
gercgeklestirilen yillik toplantisinda, basvurulart degerlendirecek, uygun
oldugu takdirde onaylayacak veya erteleyecektir (ISSF Tuzuglne bakiniz).
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2.8

2.9

2.10
2.11

3.1
3.2
3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

4.1

4.2

Onaydan sonra, ISSF Genel Merkezi lisanslari yayimlayacaktir.
Lisanslarin gecerli olmasi icin Genel Sekreter ve ISSF Hakem Komitesi
Baskani tarafindan imzalanmis olmalidir.

Bu lisanslar, lisans sahiplerine dagitiimak uzere Ulusal Federasyonlara
gonderilir.

Yeni bir lisans igin 20.00 Avro Ucret ddenmesi gerekmektedir.

llk basvurularin onaylanmasi “B” kategorisi bir lisans verilmesi ile
sonuglanir. “A” Kategorisi lisanslar daha ileri tecribe edinilmesi halinde ve
yukseltme ile verilir.

LISANSIN GEGERLILiGi VE UZATILMASI
Tum ISSF Hakem lisanslari dort (4) yillik bir periyot i¢in yayinlanir.
Bu periyodun sona ermesinden sonra, lisans yenilenebilir.

Ulusal Federasyon tim yenileme taleplerini, tamamlanmis bir Yenileme
Formuyla (Kilavuzun sonundaki forma bakiniz) birlikte ISSF Genel
Merkezine gondermelidir.

Ulusal Federasyon, basvuru sahibinin son dort (4) vyil igerisinde
uluslararasi, bolgesel veya ulusal seviyedeki miisabakalarda Juri Uyesi
olarak tecrube edindigini tasdik etmelidir.

Mevcut lisans, yenileme bagvurusunda iade edilmeyecektir, ancak son
kullanma tarihinden itibaren gecerliligini yitirecektir. Yenileme basvurulari
son kullanma tarihinden en az g (3) ay 6nce goénderilmelidir.

Hakem Komitesi baskani, ISSF Genel Merkezi ile isbirligi icerisinde tim
yenilemelerle ilgilenecektir. Yenilenen lisanslar Ulusal Federasyona geri
gonderilecektir.

Her yenileme i¢in 15.00 Avro ucret alinacaktir.
BiR LISANSIN SURESINiIN SONA ERMESi

Bir ISSF Hakem lisansinin dort (4) yilin sonunda suresinin dolmasi
durumunda, iki (2) yil igerisinde bir basvuru ile yenilenmezse, lisans sahibi
ISSF listesinden c¢ikartilir. Boyle bir durumda gelecekteki bir lisans igin
kurslara katilimi da icerecek sekilde yeni lisans edinilmesi sartlarina uygun
olarak basvuru yaplilir. iki (2) yil igerisinde geg yenilenen lisanslar, énceki
sona erme suresinden itibaren dort (4) yillik bir stre igin gegerli olur.

Lisans sahibinin Ulusal Federasyonu, herhangi bir zamanda, ISSF Hakem
Lisansinin iptali i¢cin basvuru hakkina sahiptir. Lisans sahibi listeden
cikartilabilir, bu durumda lisans ISSF’e iade edilmelidir.
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4.3

4.4
4.5

45.1
45.2
4.5.3
45.4

4.5.5
4.5.6
4.5.7
4.6

4.6.1

4.6.2

Bir hakem lisansi, sahibi hakem olarak gérevlerini yapmazsa veya ISSF’in
cikarlarini veya itibarini zedelerse, iptal edilebilir. Lisans sahibi ISSF
listesinden cikartiir ve lisans ISSF’e iade edilir. Tum ISSF Hakem
Lisanslari Uluslararasi Aticilik Sporu Federasyonunun mulkiyetindedir.

Hakem Kurslari

Sadece ISSF tarafindan onaylanan ve taninan kurslar, hakemler i¢in resmi
egitim kurslari olarak sayilacaktir. Tanima icin basvurular ISSF Genel
Merkezine “Hakem Kurslari Basvuru” formu (ISSF Genel Merkezinden
temin edilebilir) ile niyet edilen kurstan 6nce, en kisa zamanda ISSF Genel
Merkezine gonderilmelidir. Bagvuru asagidakileri icermelidir:

Kursun nerede yapilacagi;
Kursun tarihleri;
Kapsanacak atis disiplini/disiplinleri

Kursu vermesi teklif edilen ISSF “A” Lisans sahiplerinin isimleri (ilgili
disiplinler icin gecgerli “A” Lisansina sahip olmahdirlar). Kurs
koordinatériiniin ismi ve eger farkli ise Kurallarin Genel Hususlari
konusunda ders verecek kigi;

Hangi masraflarin Ulusal Organizator tarafindan karsilanacagi;
Kursun hangi dilde/dillerde icra edileceg;i;
Hangi Ulusal Federasyon(lar)’dan katihmcilarin gelecegi;

ISSF Hakem kurslari icin temel dokiman ISSF Egitim Kilavuzudur.
Onaylanan her kursun koordinatériine bu dokimanin bir kopyasi ISSF
tarafindan gonderilecektir. Bunun amaci; ISSF “B” Lisansi basvuru
sahiplerinin lisans sahibi olmak istedikleri disiplinde Kurallari ve
uygulanisini duzgun anladiklarindan emin olmak, ayni zamanda tum
disiplinlere uygulanabilir olan Tuzik, Genel Mevzuat, Gérev Tanimlari,
Uygunluk ve Anti-doping dizenlemeleri vb. hakkinda yeterli bilgi sahibi
olduklarindan emin olmaktir. Bundan ayri olarak lisans bagvurusu sahipleri
kendi Ulusal Federasyonlarindaki gorevlilerin edindigi tecrubelere de sahip
olmalidir. Normal olarak ISSF Hakem Lisansi basvuru sahipleri poligon
gorevlisi olarak en yuksek ulusal lisansa sahip olmalidir; Ulkelerin
kendilerine ait bir ulusal lisans sistemi olmamasi halinde bagvuru sahipleri
esdeger pratik tecribeye sahip olmalidir.

Kursun her bolumU kursun amacinin ve igeriginin aciklanmasi ile
baglamali, iyi bir karar verebilmek igin hakemin gorevleri ve karar verme
sureci ile devam etmelidir.

Kurs sirasinda ISSF Genel Mevzuati ile Tuzigu vb. kapsanmali ve bir
sinav yapilmahdir.
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4.6.3
4.6.4

4.6.5

4.7

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.8

4.9

4.10

4.10.1

4.10.2

Tufek disiplini, 50m ve 10m Tabanca aticihgini da icermelidir.

25m Tabanca aticiigi i¢in ayri bir kurs acilirsa, 10m ve 50m Tabanca
aticihgr da kapsanmalidir.

Yivsiz Tufek, Kosan Hedef ve Elektronik Puanlama Hedef disiplinleri
ayrica ele alinmalidir.

Ogretmenlerin  isimleri ISSF’e  génderilmeli ve onay alinmalidir.
Organizator, ogretmenleri ISSF’e onay igin Onerebilir veya uygun
dgretmenlerin saglanmasini talep edebilir. Ogretmenler cok kalifiye ve
ISSF “A” lisansi sahibi olmalidir ve duzenli olarak daha dnce kurs vermis
olmaldir. Ogretmenler ISSF “A” Lisansi Ogretmen Calisma Grubuna
katiip basarili olmus olmalari ve uygun oldugunda kendi baslarina
gorevlendiriimeden once yardimci ogretmen olarak gorev yapmis olmasi
gerekir.

Sadece bir (1) 6dretmen mevcut oldugunda farkl disiplinler birbiri
ardindan ele alinmalidir. Bu, katilanlarin kursun igerigi hakkinda bilgi
sahibi olmalarini ve farkli bodlumlere katilabilmelerini saglamak
maksadiyla, bir egitim zaman gizelgesine gore yapiimalidir.

Eger farkli disiplinler igin 6gretmenler mevcutsa, kursun agihigi ile Tuzuk ve
Genel Mevzuat dersleri hep birlikte verilmelidir. Katilanlar farkli disiplinler
icin daha sonra ayrilabilir.

Organizator, 6gretmenlerin seyahat, konaklama, yemek ve yerel ulagim
masraflarini karsilamahdir.

Kurslar en az iki (2) gun surmelidir; bu sure eger farkli disiplinler birbiri
ardindan ele alinacaksa uzatiimalidir.

Organizator, etkin bir 6gretim ve katilimcilarin rahati igin uygun imkanlari
olan bir egitim odasi saglamaktan sorumludur.

Her bir disiplinde 6gretmen basina azami 15 katihmci kabul edilebilir.
Kursun maliyet etkin olmasi i¢in en az 12 katilimci olmasi tavsiye edilir.

Katihmcilar, kursa katilmadan once gorevli olarak iyi bir pratik tecribe
altyapisi olusturmus olmalidirlar. Tecrubesi az olan katilimcilar bir ISSF
Hakem Lisansina basvurmadan oénce, bir seri milli misabakada tecribeli
bir hakemin yonlendirmesinde pratik tecribe kazanmalidir.

Organizator kursun detaylarini mimkdn olan en kisa zamanda
yayimlamalidir. Duyuru; tarihler, zamanlar, konaklama, yemekler, yerel
ulagim, Ucretler ve diger onemli bilgileri icermelidir.
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4.10.3

4.10.4

411

412

4.13

4.14

4.15

4.16

5.1.1

Her katilimciya isim, adres ve dogum tarihi bilgileri girecegi bir kayit formu
verilmelidir. Ayrica katihmci, kendi ulusal federasyon siralamasini, gorevli
olarak yer aldi§gi musabakalarda edindigi tecribe ve 06zel yetenekleri
belirtmelidir.

Sadece bir Ulusal federasyon tarafindan goénderilen katilimcilar kabul
edilecektir. Tecrubesiz kisilerin katihmina musaade edilmeyecektir.

Genel Hususlar bilgisini de igerecek sekilde kursu basariyla tamamlayan
katilimcilara ISSF Diplomasi verilir. ISSF katihm sertifikasi verilmeyecektir,
ancak diploma standardini kargilayamayan katilimcilara evsahibi
Federasyon tarafindan katihm  sertifikasi  verilmesi  konusunda
organizatorler tesvik edilmektedir.

ISSF diplomasi; bir ISSF lisansinin ¢ikartiimasini garantilemez, sadece
kursun basariyla tamamlandigini sertifiye eder.

Kursun sonunda oOgretmen; diplomanin hangi disiplinler igin gecerli
oldugunu belirtmek suretiyle, kursa katilanlarin listesi ile kursu ISSF lisansi
icin gerekli olan standartta tamamlayanlari (6rn: Diploma almig olanlar)
icerecek sekilde “ISSF Hakem Kurslari Resmi Raporu” formu ile kisa bir
rapor hazirlamali ve gondermelidir. Mumkdn oldugu takdirde rapor;
bireylerin yeterli pratik tecriibeye sahip oldugunu, veya ISSF lisansi
veriimeden once daha fazla pratik tecribe edinmesinin uygun olacagini
belirtmelidir. Rapor en kisa surede ISSF Genel Sekreteri ve ISSF Hakem
Komitesi Baskani dikkatine sunularak, ISSF Genel Merkezine
gonderilmelidir.

Hakem Kkurslarinin resmi olarak taninmasina ISSF Genel Sekreteri ve
ISSF Hakem Komitesi Baskani tarafindan karar verilir.

Ulusal Aticilik Federasyonlari ulusal hakem lisans kurslari icra etmek igin
tesvik edilmektedir, ancak bunlar ISSF resmi kurslari olarak taninamaz.

Ulusal Hakem Lisanslari igin kurs icra etmek maksadiyla uygun kalifiye
ISSF lisans sahibi hakemi bulunmayan federasyonlar da ISSF Genel
Sekreteri ve ISSF Hakem Komitesi Bagkanindan destek istemek
konusunda tesvik edilmektedir.

YUKSELTME

Bir “B” hakem lisansini, bir “A” hakem lisansina yuUkseltmenin temel
unsuru; yillar boyunca hakem olarak elde edilen tecrubedir:

Aktif bir “B” lisans sahibi olarak minimum doért (4) yillik zaman periyodunda
elde edilen son dénem tecribesi gereklidir ve
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5.1.2

5.1.3

5.2

5.3

5.4
5.5

6.2
6.3

6.4

6.5

Basvuru sahibi, en az bes (5) Ulkenin katildigi en az bes (5) uluslararasi
muisabakada gorev almis olmalidir. Basvuru sahibi; en az iki (2) seferinde
Juri Uyesi olmus, ve istisna olarak talep edildigi takdirde, diger tg (3)
seferinde Poligon Amiri, Bas Hakem, Bag Siniflandirici veya Bas Ekipman
Kontrol gorevlerini yapmis olmaldir. Sadece gerekli zaman periyoduna
dayanan, ancak sampiyonalarda yetersiz tecrube durumunda yukseltme
verilmeyecektir.

Tifek, Tabanca ve Kosan Hedef disiplinleri igin “A” Lisans
yukseltmelerinde, basvuru sahibinin gecerli bir ISSF EST Lisansi
bulunmahdir.

ISSF Hakem Komitesi, ylUkseltme basvurularini yillik toplantisinda karara
baglayacaktir. Bu nedenle, yukseltme basvurulari ISSF Genel Merkezine
yillik olarak 31 Aralik tarihinden ge¢ olmamak uzere yapilacaktir.

Yukseltme onaylandiginda, ISSF Genel Merkezi yeni bir ISSF lisansi
clkartacak ve diger lisanslarda oldugu sekilde Ulusal Federasyona
gOnderecektir.

Yukseltme icin 15.00 Avro Ucret alinacaktir.

Mevcut bir lisansa (“A” veya “B”) yeni bir disiplinin eklenmesi ancak o
disiplin igin agilan resmi ISSF kursunun basarili olarak tamamlanmasi
halinde mumkin olacaktir. Bagvurulara, ISSF Hakem Komitesinin yillik
toplantisinda, yeni lisanslarda oldugu sekilde islem yapilacaktir
(yenilemelerin tersine). Onaylananlar yeni lisanslarini alacaktir. Bir “A”
lisansi sahibi olmasi durumunda ilave disiplin o seviyede eklenecektir.

HAKEM LISANSLARININ GIKARTILMASI iCiN OZEL iDARI SUREG

istisnai durumlarda, diinya rekorlarinin kirilabilecegi yarismalarda yeterli
kalifiye personel oldugundan emin olmak gerektiginde, ISSF Hakem
Lisansi gikartilabilir veya yikseltilebilir. Ornegin, bir yer degisikligi gerekli
oldugunda veya daha 6nce atanmis bir hakemin degismesi gerektiginde.
Ulusal Federasyon bir bagvuru yapmalidir.

Basvurular, ISSF Genel Sekreteri ile birlikte ISSF Hakem Komitesi
Bagkani tarafindan degerlendirilecek ve karara baglanacaktir.

Bu sekilde verilen lisanslar, lisans sahipleri listesine dahil edilecektir. ISSF
Hakem Komitesinin bir sonraki toplantisinda Baskan bu sekilde onaylanan
lisanslar hakkinda Komiteyi bilgilendirecektir.

Bu sekilde ¢ikartilan lisanslar sadece ¢ok kalifiye bireylere verilmelidir. Her
zamanki standart karsilanmalidir, burada sadece sure¢ degisiktir.
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7.1
7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.2

7.3

7.4

7.5
7.6

1.7

7.8

HAKEMLERIN GOREVLENDIRILMESI

Juri Uyelerinin aday gosterilmesi ve atamasi ISSF Tizigine gore yapilir.
Dunya Sampiyonalari, Olimpiyat Oyunlari ve Dinya Kupalari igin Dinya
Kupalari Kilavuzu geregince, Genel Sekreter ve ISSF Hakem Komitesinin

Bagkani gereken sayida Jiri Uyesi ve yedeklerini icra Komitesine aday
olarak gésterir. icra Komitesi Jiirileri belirler.

ISSF tarafindan taninan Kitasal ve Bolgesel Konfederasyonlar kendi
sampiyonalari ve oyunlarl icin Juri Uyelerini aday gdsterecek ve
atayacaktir. Olimpik kota vyerleri dagitildiktan sonra, bu atamalar
yarismanin baslamasindan o6nce ISSF tarafindan kabul edilmeli ve
onaylanmalidir. Sadece bu sekildeki bir ISSF yetkilendirmesi sonrasi juri
atamalarinin resmi taninmasi gergeklesmis olacaktir.

Organizasyon Komitesi, veya Organizasyonu yapan Federasyon, ISSF
Kurallarina gére vyapilan diger uluslararasi sampiyonalar ve ulusal
sampiyonalara Juri Uyelerinin tayin edilmesinden sorumludur.

Dinya rekorlarinin kirilabilecegi tim miisabakalarda tim Jari Uyeleri
muisabakaya uygun gincel ISSF Hakem lisansina sahip olmalidir. 2018
yilindan itibaren, bu musabakalara yeni atanan Tufek, Tabanca ve Kosan
Hedef Juri Uyeleri igin ISSF “EST” lisansi gereklidir.

ISSF Kurallarina gore icra edilen tum diger sampiyonalarda, Juri Gyeleri
guncel ISSF Hakem Lisansina sahip olmaldir.

Dunya rekorlarinin kirilabilecegi sampiyonalarda, Takim Kaptanlari,
idareciler ve Sporcular Juri Oyeli§i yapamazlar. Eger miumkinse bir (1)
Uye (fakat genellikle Baskan degil), sampiyonay! organize eden Ulusal
Federasyondan olmaldir. Bu ev sahibi Ulke hakemleri ISSF tarafindan
onaylanmalidir.

Diger tum sampiyonalarda takim idarecileri bir Juri Uyesi olamazlar.

Ana musabakalarin organizasyonunda gorev alan kidemli idarecilerin
uygun ISSF lisansina sahip olmasi tercih edilir. ISSF lisansi bulunmasi
gereken 6zel gorevler: Poligon Amiri, Bas Siniflandirici, Bas Hakem ve
Bas Ekipman Kontrol'dur.

Poligon Gorevlileri, Siniflandirma Goarevlileri, Hakemler ve Ekipman
Kontrol Goérevlileri de ISSF lisansi almak hedefiyle resmi egitim almak igin
tesvik edilmelidir.

Organizasyon Komitesi tarafindan belirlenen Musabaka Gorevlileri ayni
sampiyonada herhangi bir Juri Uyesi olmamaldir.
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8.1
8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.1.5

8.2

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4

8.2.5

8.3

ELEKTRONIK PUANLAMA HEDEF KURSLARI
Oncesi

Elektronik Puanlama Hedef (EST) Kontrol lisanslari igin 6zel kurslar 1998
yilinda icra Komitesi tarafindan onaylanmistir. Bu kurslar konu ile ilgili belli
basgl prensipler, puanlama itirazlarl ile bas etme ve karsilasilabilecek
puanlama problemleri ile ilgili egitim saglar.

Bu kurslar Tufek, Tabanca ve Kosan Hedef disiplinlerinde ISSF Hakem
Lisansi sahipleri i¢in dizayn edilmistir; gunkU bu disiplinlerde puanlama ve
siralama kurallari ayni zamanda ISSF Hukumleri, Kurallar ve Mevzuat arti
ilgili atis disiplinindeki Teknik Kurallar dnceden bilinmelidir.

Sahip olunan atis disiplini lisansinin kategorisine (“A” veya “B”) bagl
olarak, Hakemlerin EST Kontrol lisanslari tek kategoriye sahiptir.

icra Komitesi tarafindan belirlenen bir kurs Gcreti resmi bir ISSF kursuna
ilk kayit esnasinda 6grenci tarafindan 6denecektir. Bu Ucret 6grencilere
dagitilan detayli notlarin hazirlanmasini, bir el kitabi yayimlanmasini ve
ileride EST ekipmani gelistikge egitimin glncellenmesini, lisansin
cikartiimasini kapsar.

Ogrenciler kurslara bilgilerini giincellemek, bir EST lisansi almak (eger bu
lisansi henuz almadilarsa) i¢in sonuglarini gelistirmek igin ekstra bir Gcret
O0demeden birden fazla kez katilabilirler.

Tdm resmi ISSF kurslarinda oldugu gibi Elektronik Puanlama Hedef
Kontroli hakem kurslarinin resmi olarak taninmasina ISSF Genel
Sekreteri ve ISSF Hakem Komitesi Bagkani karar verecektir.

Bu kurslarin 6gretmenleri daha onceki bir kurstan yuksek bir standart elde
etmis ve yeterli pratik tecribeye sahip olanlar arasindan segilecektir.
Benzer niteliklere sahip yardimci 6gretmenler, katilan 6grencilerin sayisina
badli olarak gérevlendirilebilir.

Bir Final sinavi icra etmek Uzere destekleyici tum materyalle birlikte bir
ISSF sinav kagidi saglanacaktir.

Tamamlanmis Sinav  Kagitlann ISSF'e geri gonderilerek  resmi
degerlendirme yapilacak, bodylece EST lisanslari tavsiyeleri igin
degismeyen bir standart koyuldugundan emin olunacaktir.

Ogrencilere sonuglari resmi degerlendirme sonrasi bildirilecektir. Tavsiye
edilen kurs programinda, dgrencilerin nerede hata yaptiklarini anlamalari
acgisindan cevaplarin sinifta tartisiimasi bulunmaktadir.

Elektronik Puanlama Hedef Kontrol lisanslari (Kategori 6):
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8.3.1

9.2

Sonuglar ISSF Hakem Komitesine yillik olarak gonderilir ve Komite
kararina gore lisanslar yayimlanir. Ayri bir basvuruya ve ayri bir Ucret
odemeye gerek yoktur.

LISANSLAR iCiN BASVURU FORMLARI
Lisans c¢ikartiimasi idari iglemleri basitlestirmek igin asagidaki formlar “B”
lisansi ¢ikartiimasi, yukseltiimesi veya yenilenmesi icin kullanilacaktir.

Her bagvuru ile birlikte bagvuru sahibinin bir (1) yakin zamanda g¢ekilmig
3 cm x 2 cm fotografi veya 300 dpi ¢ozunurlukteki dijital fotografi ilgili
federasyon tarafindan gonderilmelidir. Fotograf diz arka plana sahip
olmalidir.
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ISSF

“B” Hakem Lisansi Basvurusu

The Federation of

(Ulusal Federasyonun ismi)

Endorses the
application of

Soyadi

ismi (isimleri)

Dogum Tarihi

Gln

Ay

Yil

Cinsiyet

O Kadin

O Erkek

Asagidaki disiplinlerde ISSF “B” Lisansi verilecektir

Numarasi:

Herhangi bir disiplinde bir ISSF Lisansi sahibi iseniz litfen belirtiniz.

Tufek Tabanca

L] L]

Yivsiz Tufek

[]

Kosan
Hedef

[]

Kagit Hedef
Kontrol

[]

EST (resmi kursu
basardiysa)

[]

Basvuru sahibi asagidaki resmi ISSF Hakem Kurslarini gérmustir:

Disiplin

Kurs Tarihleri

Yer

Ogretmen

Verilen bilginin dogru oldugunu, basvuru sahibinin ulusal hakem tecrubesi oldugunu, ve
fotograflarin basvuru sahibine ait oldugunu onaylariz.

Federasyon adina
imza:

Lutfen yakin zamanda
cekilmis 3x2 ebadinda
fotograf ekleyiniz

veya

isim (basili veya daktilo
edilmig)

300dpi ¢ézunurlikte
bir dijital fotografi
ISSF Genel
Merkezine gonderiniz
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(“B” Hakem Lisansi basvurusu ikinci sayfasi)

Engellilik

Bir lisans talep ettiginiz disiplinde hakem olarak yapmaniz gereken tim Evet |:|
gorevleri icra etmenizi engelleyecek herhangi bir fiziksel bozuklugunuz

?
var mi« Haylr I:I

Eger cevabiniz evet ise lutfen ayn bir yazi ile engelinizi tarif ediniz.

Dil Yeterliligi
ISSF Dillerindeki yeterliliginizi degerlendiriniz
Dil Konusma Anlama
AKicl Iyi Temel AKicl Iyi Temel

ingilizce

Arapga
Fransizca

Almanca

Rusca
ispanyolca

Basvuru Sahibinin Beyani

Basvurumda yer alan bilgilerin gergek ve tam oldugunu beyan ederim

Tarih: imza:

Eklenen Gcret: 20.00 Avro |:|

Fotograf Eklendi [] Digital Fotograf ISSF Genel Merkez’e Gonderildi (]

Uluslararasi Aticilik Federasyonu tarafindan doldurulacaktir:

Alindigi ve kontrol edildigi tarih:

Tavsiye edilir: Tavsiye edilmez
Lisans sinifi: Ertelendigi tarih:
Tavsiye eden/
etme;/en Hakem Komitesi igin Tarih:
Tufek Tabanca Yivsiz Tufek Kosan Kagit Hedef EST (resmi kursu
Hedef Kontrol basardiysa)

L] L] L] L] L] L]

Basim Fatura Gonderi
Tarihi: No: (posta, elden)
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ISSF

“A” Hakem Lisansi Basvurusu
@) §

The Federation of

(Ulusal Federasyonun ismi)

Endorses the
application of

Soyadi

ismi (isimleri)

Dogum Tarihi

Gln

Ay

Yil

Cinsiyet

O Kadin

O Erkek

Asagidaki disiplinlerde ISSF “A” Lisansi verilecektir

Gegerli “B” Lisans Numarasi:

Tufek Tabanca

L] L]

Yivsiz Tufek

[]

Kosan
Hedef

[]

Kagit Hedef
Kontrol

[]

EST (resmi kursu
basardiysa)

[]

Basvuru sahibi asagidaki 5 durumda resmi ISSF Hakem gdrevi yapmistir:

Juri Gorevleri
(Tufek vs.)

Yarisma
(Misabaka)

Tarihler

Yer
($ehir/UIke)

Katilan
Ulke Sayisi

g Bl W N| P

Verilen bilginin dogru oldugunu, basvuru sahibinin mevcut ISSF Kurallarina goére yetkin
oldugunu ve ekli 2 fotografin bagvuru sahibine ait oldugunu onaylariz.

Federasyon adina
imza:

Lutfen yakin zamanda
cekilmis 3x2 ebadinda
fotograf ekleyiniz

veya

isim (basili veya daktilo
edilmig)

300dpi ¢ézunurlikte
bir dijital fotografi
ISSF Genel
Merkezine gonderiniz
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(“A” Hakem Lisansi basvurusu ikinci sayfasi)

Engellilik

Bir lisans talep ettiginiz disiplinde hakem olarak yapmaniz gereken tim Evet |:|
gorevleri icra etmenizi engelleyecek herhangi bir fiziksel bozuklugunuz

?
var mi« Haylr I:I

Eger cevabiniz evet ise lutfen ayri bir yazi ile engelinizi tarif ediniz.

Dil Yeterliligi
ISSF Dillerindeki yeterliliginizi degerlendiriniz
Dil Konusma Anlama
AKicl Iyi Temel AKicl Iyi Temel

ingilizce

Arapga
Fransizca

Almanca

Rusca
ispanyolca

Basvuru Sahibinin Beyani

Basvurumda yer alan bilgilerin gergek ve tam oldugunu beyan ederim

Tarih: imza:

Eklenen Gcret: 15.00 Avro |:|

Fotograf Eklendi [] Digital Fotograf ISSF Genel Merkez’e Génderildi (]

Uluslararasi Aticilik Federasyonu tarafindan doldurulacaktir:

Alindigi ve kontrol edildigi tarih:

Tavsiye edilir: Tavsiye edilmez
Lisans sinifi: Ertelendigi tarih:
Tavsiye eden/
etme;/en Hakem Komitesi igin Tarih:
Tufek Tabanca Yivsiz Tufek Kosan Kagit Hedef EST (resmi kursu
Hedef Kontrol basardiysa)

L] L] L] L] L] L]

Basim Fatura Gonderi
Tarihi: No: (posta, elden)
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ISSF

Hakem Lisansi Yenileme Basvurusu

The Federation of

(Ulusal Federasyonun ismi)

Endorses the
application of

Soyadi ismi (isimleri)
. O Kadin
Dogum Tarihi
Cinsiyet
O Erkek
Gin Ay il
Lisansin yenilenmesi igin:
Lisans Numarasi: Sinif: A B
Disiplinler:

Tufek Tabanca

L] L]

Yivsiz Tufek Kosan Kagit Hedef
Hedef Kontrol

L] L] L]

EST (resmi kursu
basardiysa)

L]

ISSF Uyesi Federasyon, bagvuru sahibinin son dért yillik periyotta uluslararasi, bolgesel
ve ulusal seviye miisabakalarda Jiiri Uyesi olarak tecriibe kazandigini onaylar.

Basvuru sahibi mevcut ISSF Kurallar ve Mevzuatina iligkin iyi bir bilgi seviyesine sahiptir.

Verilen bilginin dogru oldugunu, basvuru sahibinin ulusal hakem tecribesi oldugunu ve
fotograflarin basvuru sahibine ait oldugunu onaylariz.

Federasyon adina
imza:

Lutfen yakin zamanda
cekilmis 3x2 ebadinda
fotograf ekleyiniz

Veya

isim (basili veya daktilo
edilmis)

300dpi ¢ézunurlikte
bir dijital fotografi
ISSF Genel
Merkezine génderiniz

Eklenen Ucret: 15.00 Avro |:|

iki fotograf eklendi ]

Dijital fotograf ISSF Genel Merkezine génderildi

L]
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International Shooting Sport Federation
“ Internationaler Scheiess-Sportverband e.V.

% ‘ Federation Internationale de Tir Sportif
\/ Federacion Internacional de Tiro Deportivo

6. GENEL TEKNIK KURALLAR
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6.15 BERABERLIKLERIN BOZULMASI -82 -
6.16 ITIRAZLAR VE TEMYIZLER -83-
6.17 OLiIMPIK TUFEK VE TABANCA

YARISMALARININ FINALLERI -85 -
6.18 HAVALI TABANCA/TUFEK KARISIK TAKIM YARISMALARI - 106 -
6.19 FORMLAR -111 -

6.20 ISSF KIYAFET YONETMELIGI -120 -
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Tanimlar ve Kisaltmalar

ISSF Genel Teknik Kurallari ve ISSF Tufek, Tabanca, Yivsiz Tufek ve Kogsan Hedef
Kurallarinda kullanilan 6zel terim ve kisaltmalar asagidadir.

Terim

Tanimi

Asama (Stage)

Bir atis yarisma planinin bir evresi veya pargasi. Bir G¢
pozisyon tifek yarismasinda, her pozisyon igin bir olmak Uzere
toplam ¢ asama vardir. 25m bayanlar tabanca yarismasinin;
yavas ve ¢abuk atis olmak lzere iki asamasi vardir.

Atis Plani
(Course of Fire)

Sdre limitleri ve atis tipi, her seri ve asamadaki atiglarin
sayisini belirten bir yarisma icindeki misabaka asamalarinin
tanimi

Baslangi¢c Zamani (Start
Time)

Her Aticilik yarismasindaki Baslangigc Zamani, ilk yarisma atisi
icin baslama komutunun verildigi zamandir.

Bib Numarasi / Sirt

Bir Sampiyonaya katilan her bir sprocuya 6zel bir Bib veya Sirt
Numarasi verilir. Bu numaralar yarismacilari tanima ve takip

Numarasi etme amaciyla kullanilir ve hem antreman hem de
musabakalarda sporcularin sirtlarinda bulunmalidir.
CRO Poligon Amiri (Chief Range Officer)

Deneme atiglari (Sighting
Shots)

Aticilik mUsabakalarinda, Yarigma atislarindan dnce yapilan
egzersiz veya Isinma atislari.

Disiplin Ortak 6zellikleri olan bir spor kapsamindaki yarisma alt
(Dicipline) gruplari. Aticiligin dort disiplini vardir:
1) Tifek 2) Tabanca 3) Yivsiz Tufek ve 4) Kosan Hedef
Dk.( Min.) Dakika, dakikalar
EST (EPH) Elektronik Puanlama Hedefleri
Final, Olimpik misabakalarin son asamasidir. Finalde,
Final siralama turlarindaki en iyi 6 veya 8 sporcu (sifirdan

baglayarak) son derecelendirmelerine esas olmak Uzere yeni
bir yarisma yaparlar.

FOP (Field of Play)

Oyun alani. Aticilikta FOP, gorevliler ve yarigan sporcularla
erisimin sinirlandirildigi atis yolunun arkasindaki alani, hedefler
ve duvarlar veya emniyet bdlgesini iceren atis alani veya atig
istasyonlari ve duvar alanini igerir.

Grup Olusturmak
(Squadding)

Tufek — Tabanca yarigmalarinda sporcularin bekleme ve atis
noktalarina atanmasi veya Yivsiz Tufek yarismalarinda
sporcularin belirli gruplara ayriimasidir. Bu slre¢ ile Baglangi¢
Listeleri olusturulur.

Madalya Karsilagsmasi
(Medal Match)

10m Kosan Hedef 60 ve 40 atisg yarigmalari en iyi 4 sporcunun
nihai siralamasini belirlemek tzere karsilikl olarak yapilan
(diello) Madalya Musabakalari ile sonuglandirilir.

Misabaka (Competition)

Bir dizi turnuvayi (Sampiyona) iceren veya tek turnuva igindeki
bir yarisma seklindeki bir spor karsilasmasinin genel adi

Olimpik Yarisma (Olympic
Event)

Olimpik Programa dabhil edilmek tzere Olimpiyat Komitesi
tarafindan kabul edilmis aticilik yanismasidir. Aticiligin 15
Olimpik yarismasi mevcuttur. Her Olimpik yarismanin siralama
ve final turlari bulunur.

PET (Pre-Event Training)

Yarisma Oncesi Antreman
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RTS (Results, Timing and

Scoring)

Sonuglar, Zamanlama ve Puanlama. RTS sureci; baslangi¢
listelerinin hazirlanmasi, hedef puanlamasi, puanlama
anlasmazliklarinin ¢éziimlenmesi, sonug listelerinin
hazirlanmasi ve dagitiimasini igeren misabaka iglemlerinin bir
parcasidir.

Seri (Series) (Shotgun
“round”)

Atis plani veya bir asama iginde yapilan atiglar dizisi. Cogu
Aticihk misabakalarinda, 10 atisli seriler vardir, 25m tabanca
mulsabakalarinda 5 atis serisi, yivsiz tlfek atis misabakalarinin
25 veya 30 plak serisi vardir. Yivsiz Tufek yarismalarinda
genellikle “tur” olarak adlandirilir.

Siniflandirma
(Classification)

Daha 6nceki ISSF Kural Kitaplarinda, “Puanlama, Zamanlama
ve Sonuglar” igin kullanilan terimdir. “RTS” ye bakiniz.

Sn. (Sec.) Saniye, saniyeler
Tek bir yonetim organi ve ortak unsurlari olan yarisma
kargilasmalarinin ézel gruplandirmasi. Aticilik; farkl
Spor (Sport) yarismalardaki sporcularin hedeflere silahlarini atesledigi,

puanlarina gore yarisan sporculari siralandirilan, bir “spor” dur.
Uluslararasi Olimpiyat Komitesi (I0C), Aticiligi 28 Yaz
Olimpiyat sporundan birisi olarak tanimaktadir.

Spor Gosterimi (Sport
Presentation)

Aticilik yarismalarini seyircilere ve televizyon izleyicilerine daha
ilgi cekici ve bilgi verici hale getirmek igin kullanilan, bildirimler,
muzik, renkli ve egitici medya gibi gorsel, isitsel ve bilgi veren
gOsterimlerdir.

Sporcular (Athletes)

Bir spor mUsabakasindaki yarismacilar veya katilimcilar.
Aticihk Sporunda bazen sporculara atici denilmektedir.

Sampiyona
(Championship)

Yarigsma programlari olan, tek olarak diizenlenen bir aticilik
mulsabakasi. Bir Sampiyona, ISSF kurallari, Teknik Delegeler,
Juriler ve anti-doping kontrolleriyle yetkilendirilip denetlenen bir
mulsabakadir.

Takim Yarigmalari
(Team Events)

ISSF, Dinya Sampiyonalarina dahil edilen takim yarigmalarini
tanir. Bu takim yarismalari tek bir yarismaya katilan 3
sporcunun toplam puanlamasi ile yapilan siralama ile
sonuclandirilir.

Tur (Round)

Bir aticilik musabakasindaki bir yarisma evresi. Aticilik
yarigsmalarinda, Eleme Turlari, Derecelendirme Turlari ve
Finaller bulunur. Yivsiz Tufek yarigmalarinda “tur” 25 plakhk/gift
plaklik atisi ifade edebilir)

Yarigma (Event)

Ozel icra kurallari ve atig plani olan ayri bir atis kargilasmasi.
Aticihkta 15 Olimpiyat yarismasi bulunur. ISSF, ayrica acik ve
geng yas gruplari igin birgok ferdi ve takim musabakalarini
tanir.

Yarisma Atiglari
(MATCH Shots)

Sporcunun puani olarak sayilan puan veya rekor atiglari.
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6.1

6.1.1

6.1.2

GENEL

ISSF Kurallarinin Hedef ve Amaglari

ISSF, tanidigi aticilik yarismalarinin (bkz. ISSF Genel Dizenlemeleri,
Bolum 3.3) gercgeklestirilebilmesi icin atis sporu ile ilgili Teknik Kurallari
belirler. ISSF’in hedefi, aticilik sporunun dinyanin her yerinde standart
olarak yapilmasini saglamak ve bu sayede aticilik sporunun gelismesini
desteklemektir.

a) ISSF Genel Teknik Kurallar, tim aticilik disiplinleri igin poligon
yapimi, hedefler, puanlama ve 6zel musabaka prosedurlerini igerir.
Disiplinlere iliskin Kurallar doért atis disiplinine uygulanir; Tufek,
Tabanca, Yivsiz Tlfek ve Kosan Hedef;

b) ISSF Genel Teknik ve Disiplin Kurallar, ISSF Tuzdgune uyumlu
olarak ISSF idari Konseyi tarafindan onaylanir.

c) ISSF Genel Teknik ve Disiplin Kurallan yine ISSF’in Tuzugune ve
Mevzuatina tabidir.
ISSF Genel Teknik ve Disiplin Kurallari, Olimpiyat Oyunlarindan

sonraki senenin 1 Ocak tarihinden baslayarak 4 yillik periyot i¢in gecerlidir.
Ozel durumlar diginda, ISSF kurallari bu 4 yillik siire icinde degistiriimez.

ISSF Genel Teknik ve Disiplin Kurallarinin Uygulanmasi

a) ISSF Sampiyonalari; ISSF Genel Mevzuati 3.2.1 ve bu Kurallar
geregince Olimpiyat Oyunlari, Dinya Sampiyonlari, Dinya Kupalari,
Dinya Kupasi Finalleri, Kitalararasi Sampiyonalar ve Kitalararasi
Oyunlar, Dunya Gengler Sampiyonalari ve Dunya Gencler
Kupalarindaki, ISSF tarafindan denetlenen aticilik spor yarigmalaridir.

b) ISSF, MQS skorlarinin elde edilebilecegi ve Dunya Rekorlarinin
kirilabilecegi, ISSF gbzetim standartlari (6rnegin Teknik delege, Juriler,
Doping Kontrolu, Katiim Proseddrleri, Sonu¢ Yonetimi vs.) ile uyumlu
bagka miisabakalari icra Komitesinin onayi ile belirleyebilir.

c) ISSF Genel Teknik ve Disiplin Kurallari tim ISSF Sampiyonalarinda
uygulanmak zorundadir.

d) ISSF, ISSF Sampiyonalari olmayip ancak programlarinda ISSF
yarismalarinin bulundugu bodlgesel, ulusal ve diger musabakalarda
ISSF kurallarinin uygulanmasini tavsiye etmektedir.

e) Tum musabaka gorevlileri, sporcular, antrendrler ve takim kaptanlari,
ISSF Kurallarini bilmeli ve uygulanmasini saglamalidir.
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6.1.3

6.1.4

6.1.5
6.1.5.1

f) Bu kurallara uymak her sporcunun sorumlulugudur.

g) EQger bir kural sag elini kullanarak atis yapan sporcular igin gegerliyse,
bu kuralin tersi de sol elini kullanan sporcular i¢in de gegerlidir.

h) Bir kural 6zellikle erkek veya kadin sporcunun pozisyonu igin gegerli
olarak belirtiimiyorsa, her ikisi icin de ayni sekilde gecerlidir.

i) Bu Kurallardaki sekiller ve tablolar 6zel bilgi icerdiklerinde, bu sekiller
ve tablolar numarali kurallar gibi gecerlidir.

ISSF Teknik Kurallarinin Kapsami
ISSF Teknik Kurallarinin igerigi:

a) ISSF Sampiyonalarinin hazirlanmasi ve organizasyonu ile ilgili
Kurallar,

kurallar. (Genel Teknik Kurallar); ve

c) Tek bir atis disiplini icin gecerli olan kurallar (Ozel Teknik Kurallar)

Ekipman ve Kiyafet i¢in Tektip Standarti

Aticilik, ekipman ve kiyafetin sporun icrasi igin kritik rol oynadigi spordur.
Sporcular sadece ISSF Kurallarina uygun ekipman ve kiyafet
kullanacaklardir. Bir sporcuya baskalari Uzerinde haksiz avantaj saglayan
ve bu Kurallarda oOzellikle belirtimeyen veya bu Kurallarin ruhuna ters
olan, her turlU silah, arag, ekipman, aksesuar veya parca yasaklanmistir.
ISSF Ekipman ve Kiyafet Kurallari, higbir sporcunun diger sporcular
Uzerinde haksiz avantaj saglayacak ekipman, kiyafet veya aksesuar
kullanmamasini saglamak igin kati sekilde uygulanir. (bkz. 6.7.9)

ISSF Sampiyonalarinin Organizasyonu ve Denetimi

ISSF Denetimi. ISSF icra Komitesi, 1.8.2.6 ve 3.4 maddelerine uygun
olarak her ISSF Sampiyonasi igin ISSF Teknik Delegelerini, Juri Gyelerini
ve teknik gorevlileri atar. Bu atamalar asagidakileri igerir:

a) Teknik Delege(ler),

b) Musabaka Jurileri,

c) Temyiz Jurisi, ve

d) Girdilerin ydnetimi, sporcularin sonuglari, musabaka islemleri,
sonuglarin gosterimi ve sonugclari arsiviemenin yonetimi igin gerekli
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6.1.5.2

6.2

elektronik teknolojiyi saglamak ve igletmekten sorumlu bir Resmi
Sonug¢ Saglama Gorevlisini igerir.

Organizasyon Komitesi

Madde 3.4.1 geregince her ISSF Sampiyonasi igin Organizasyon

Komitesi olusturulmalidir. Organizasyon Komitesi, atis yarigmalarinin

hazirlik, yénetim ve ylratilmesinden sorumludur. Organizasyon Komitesi

asagidakileri gorevlendirmelidir:

a) Aticilik yarismalarinin fiili yGratiimesinden sorumlu Poligon Amiri,
Poligon Goérevlileri, bir Bashakem ve Hakemler,

b) Sampiyona boyunca girisler (kayitlar), akreditasyon, puanlama ve
sonug islemlerinden sorumlu bir Siniflandirma Ofisini kurmak Gzere bir
Siniflandirma Bas Sorumlusu (Chief RTS) ve gerekli yardimcilari,

c) Ekipman kontrol islemlerinden sorumlu Ekipman Kontrol Bas
Sorumlusu ile Ekipman Kontrol Gorevlileri, ve

d) Bir ISSF Sampiyonasinin Organizatért olarak sorumluluklarini yerine
getirmek igin gerekli tim diger personeli.

EMNIYET

EMNIYET BUYUK ONEM TASIR

6.2.1 Genel Emniyet Kurallar

6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

ISSF Kurallari, tim ISSF Sampiyonalarinda uygulanmasi gereken 6zel
emniyet kurallarini belirtir. ISSF Juarileri ve Organizasyon Komiteleri,
emniyetten sorumludur.

Poligonlar icin gerekli ve 6zel emniyet duzenlemeleri Ulkeden ulkeye
farklihk gosterebilir, bu yuzden Organizasyon Komitesi tarafindan ilave
emniyet kurallari belirlenebilir. Juriler, poligon gorevlileri, takim gorevlileri
ve sporcular muisabaka programindaki 6zel emniyet dizenlemeleri
konusunda bilgilendirilmelidir.

Sporcularin, poligon gorevlilerinin  ve izleyicilerin emniyeti, silah
tasinmasina surekli ve yogun dikkat gosterilmesini gerektirir. Bu konuda
kisisel disiplinin 6nemi ¢ok buyuktur. Eger ki kigisel disiplin eksikligi s6z
konusuysa, bu disiplini saglamak poligon gorevlilerinin, bu uygulamaya
yardimci olmak ise sporcularin ve takim gorevlilerinin sorumlulugudur.

ISSF, bir sporcunun atis poligonunda baskalarinin emniyetine yonelik ciddi

bir tehdit olusturduguna dair yetkili makamlardan kesin bir bilgi alirsa,
bahse konu sporcunun musabakaya girmesini reddedebilir.

Emniyet gerekgesiyle, bir Jiri Uyesi veya Poligon Goérevlisi atisi her
zaman durdurabilir. Tehlikeli olabilecek herhangi bir durum varsa,
sporcular veya takim gorevlileri bu durumu ivedilikle Jiri Uyelerine veya
Poligon Gérevlilerine bildirmelidir.
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6.2.1.6

6.2.2
6.2.2.1

6.2.2.2

6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

6.2.2.7

Ekipman Kontrol Sorumlusu, Poligon Gorevlisi veya Jiri Uyesi, bir
sporcunun izni olmadan fakat huzurunda ve bilgisi dahilinde ekipmanini
(silah dahil) kontrol igin alabilir. Ancak, emniyetle ilgili bir durum séz
konusuysa acil mudahale edilmelidir.

Silah Tagima kurallari

Emniyeti saglamak icin butln silahlar her zaman azami 6zen gosterilerek
tasinmalidir. Silah; atis veya deneme suresince, atis yolundan Poligon
Gorevlisinin izni olmadan ¢ikarilmamalidir.
Bu Kurallar tarafindan emniyet bayradinin c¢ikartimasina yetKki
verilmedikge, tum tufekler, tabancalar ve yari otomatik yivsiz tifeklere,
floresan turuncu veya benzer parlak materyalden yapiimis emniyet
bayraklari her zaman takili olacaktir. Havali silahlarin bos oldugunu
gOstermek igin emniyet bayragi, namlunun tim uzunlugunu kaplayacak
derecede uzun olmalidir. Diger tum silahlar igin emniyet bayraklari atim
yataginin bos oldugunu gostermek icin atim yatagina (atim yataginin arka
ucu) giren bir pargaya sahip olmalidir. Yivsiz tlfeklerde bos oldugunu
gOstermek icin mekanizma acik (kirilmis) olmalidir.

a) Bu kuralin gerektirdigi emniyet bayragi kullanilimazsa, bir Juri Gyesi,
silaha bir emniyet bayragi takilma talimatiyla birlikte bir UYARI
yapmalidir; ve

b) Bir sporcunun uyarildiktan sonra bu kural uyarinca gerekli olan emniyet

bayragini kullanmay: ret ettigini bir Jurinin dogrulamasi durumunda,

sporcu diskalifiye edilir.

Sporcular atis yolundayken, silahlari her zaman guvenli bir ydne dogru

yonlendirilmelidir. Mekanizma veya mermi yatagi, silah asagiya bakar

halde hedef alanina dogru guivenli istikamete ¢evriimeden
kapatiimamalidir.

Atis yolunu terk etmek igin silah birakildiginda veya atig tamamlandiginda,

tum silahlar, mekanizmalar (strgu veya kilit mekanizmalari) agik olarak
bos ve emniyet bayragi takili olmalidir. Sporcu atis yolunu terk etmeden
once, atim vyataginda, namluda veya sarjorde mermi veya sag¢gma
olmadigini ve emniyet bayraginin takili oldugunu kontrol etmeli ve Poligon
Gorevlisi de bunu mutlaka dogrulamalidir.

Sporcu, silahini Poligon Gorevlisine kontrol ettirmeden kutusuna veya
cantasina kaldirirsa veya atis yolundan cikartirsa, Juri dnemli bir emniyet
ihlali olustugunu degerlendirdigi takdirde diskalifiye edilebilir.

Atis sirasinda, silah sadece mermiler ve/veya sarjor cikarildiktan ve
mekanizma acgikken elden birakilabilir. Havali silahlar, kurma kolu veya
doldurma yuvasi agilarak emniyete alinmalidir.

Herhangi bir gorevli personel atig hattinin ilerisinde iken silahlarin
tasinmasina (ele alinmasina) izin verilmez ve emniyet bayraklari da takili
olmalidir. Antreman, Misabaka veya Finallerde, bir Juri Uyesi, Poligon
Gorevlisi veya Teknik Gorevlinin atig hattindan ileriye gitmesi, sadece
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6.2.2.8

6.2.3
6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.3.4

6.2.3.5

6.2.3.6

6.2.4
6.2.4.1

6.2.4.2

Poligon Amiri tarafindan yetkilendirilebilir ve kontrol edilir, atis hattindan
ileriye gegislere ancak tum silahlarin emniyet bayraklarinin takili olmasi
halinde izin verilir.

Poligonda silahlar atis yolunda degilken, Poligon Gdorevlisi tarafindan aksi
belirtiimedikge kiliflarinda olmalidir.

Poligon komutlari

Poligon Amirleri veya diger uygun poligon gorevlileri, DOLDUR (LOAD),
BASLA (START), DUR (STOP), BOSALT (UNLOAD) ve diger gerekli
komutlari vermekten sorumludur. Poligon Gorevlileri, silahlarin emniyetli
sekilde tasindigindan ve tum komutlara uyuldugundan emin olmalidirlar.

Silahlar ve sarjorleri, DOLDUR (LOAD) veya BASLA (START) komutu
verildikten sonra sadece atis noktasinda doldurulabilir. Diger tum
zamanlarda silahlar ve sarjorler bog tutulmalidir.

Eger sarjoru varsa, Tufek veya 50m Tabanca yarigmalari igin sadece bir
fisek doldurulabilir. 10 m havali tabanca yarigsmasinda 5 atigh bir havali
tabanca kullanilirsa, sadece bir diyabol doldurulabilir.

Bir fisek, diyabol veya sarjor silaha temas ettiginde silah dolu kabul edilir.
DOLDUR (LOAD) komutu verilmeden hi¢ kimse silahin icine veya Uzerine,
veya atim yatagina veya namluya, fisek, diyabol veya icinde fisek bulunan
sarjor suremez.

Bir sporcu, DOLDUR (LOAD) veya BASLA (START) komutu verilmeden
once veya DUR (STOP) veya BOSALT (UNLOAD) komutu verildikten
sonra bir atis yaparsa ve emniyet ihlal edildiyse diskalifiye edilebilir.

DUR (STOP) komutu veya isareti verildiginde, atis derhal durdurulmalidir.
BOSALT (UNLOAD) komutu verildiginde, tim sporcular, silahlarini ve
sarjorlerini bogaltmali ve emniyete almalidir (havali silahlari bosaltmak igin
Poligon Gorevlisinden izin istenmelidir). Atisa yalnizca BASLA (START)
komutu yeniden verildiginde devam edilebilir.

ilave Giivenlik Gereksinimleri

Kuru tetik, doldurulmamig bir silahin, kurulmus tetik mekanizmasinin
serbest birakilmasi veya havali ya da gazh silahin itici sarji (gaz veya
hava) serbest birakmasini engellemek igin olusturulan bir duzenekle
sabitlenmis tetik mekanizmasinin  serbest birakilmasi anlamina
gelmektedir. Kuru tetik veya nisan alma egzersizlerine sadece atis
hattinda ve bu kurallara uygun olarak tasarlanmis bir alanda izin verilir.

Hava ya da karbondioksit tiplerinin gecerlilik tarihleri (ilk Gretim ve son
kullanma tarihleri) sporcunun sorumlulugundadir. Bu durum Ekipman
KontrolUyle denetlenebilir.
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6.2.5

6.2.6

6.3
6.3.1
6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.1.3

6.3.2
6.3.2.1
6.3.2.2

6.3.2.3

6.3.2.4

Kulak Koruma

25m, 50m ve 300m atig hatlarinin ve yivsiz tifek atis poligonlarinin hemen
yakinindaki tim sporcu, poligon gorevlileri ve diger kisiler kulak tikaci,
kulaklik veya benzeri kulak koruyucu kullanmalari siddetle énerilir. ikazlar
belirgin sekilde gorunur olmali ve poligon alanlarindaki tim kisiler igin
kulak koruyucu mevcut olmalidir. iginde herhangi bir tirden ses artirici
veya alici cihaz bulunan kulakliklarin sporcular veya antrenorler tarafindan
Atis Alaninda (FOP) kullaniimasi yasaktir. Musabaka gorevlileri, atis
alaninda ses artiricili kulak koruma cihazlari veya muhabere cihazi
kullanabilirler. Igitme engelli sporcular, Juri’'nin onayi ile ses artirici cihazlar
kullanabilirler.

Go6z Koruma

Atis sirasinda tum sporcularin kirllmaya dayanikli atis gozlukleri veya
benzeri goz koruyuculari kullanmalari siddetle dnerilir.

HEDEFLER VE HEDEF STANDARTLARI
Genel Hedef Gereksinimleri

ISSF Sampiyonalarinda kullanilan hedefler; tifek ve tabanca yarigmalari
icin Elektronik Puanlama Hedefleri (EST) veya kagit hedef, Yivsiz tufek
yarismalari i¢in plaklardir. Not: Kagit hedef islemleri icin 6zel kurallar
bu Kurallarin Ekinde bulunabilir (Kagit Hedef Puanlamasi igin
Kurallar)

Tam hedefler, bu kurallarda verilen puanlama halkasi boyutlari veya diger
Ozelliklerle uyumlu olmalidir.

ISSF Sampiyonalarinda kullanilacak plak érnekleri (yirmi (20) siralama
plagi ve yirmi (20) toz doldurulmus final plagi)) Sampiyonanin
baglamasindan en az alti (6) ay donce Ozelliklerin testi, dogrulanmasi ve
onay igin ISSF Genel Sekreterligine gonderilmelidir.

Elektronik Puanlama Hedefi (EST) Gereksinimleri
Yalnizca ISSF tarafindan test edilip onaylanmig EST kullanilabilir.

EST’nin hassasiyet kosulu, atiglar bir ondalik puanlama halkasinin en az
yarisi hassasiyetle puanlamasidir. Kagit hedefler lzerindeki puanlama
halka boyutlari i¢in verilen toleranslar, EST igin uygulanmaz.

Tum EST hedef birimleri, ilgili musabaka hedeflerinin siyah alanlarina
boyut olarak uyan bir siyah nisan alanini (Kural 6.3.4) ve nisan alanini
gevreleyen bir yansitmasiz beyaz veya kirli beyaz bir alan saglamalidir.

EST tarafindan kaydedilen puanlar, yarisma hedeflerinin puanlama
halkasinin boyutlarina gére belirlenmelidir. (Kural 6.3.4)
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6.3.2.5

6.3.2.6

6.3.2.7

6.3.2.8

6.3.3

6.3.3.1

6.3.3.2

6.3.3.3

6.3.4
6.3.4.1

Bir EST’yi vuran her atisin sonucu, atig yoluna yerlestirilen bir monitor
uzerinde yeri ve degeriyle gosterilmelidir..

10m EST'de vyapillan bir hedefi
kararlastiriimasina olanak verecek bir kagit serit veya diger onay seridini

atisin vurup  vurmadiginin

kullaniimalidir.

Ana EST sistem bilgisayarinin disindaki bir hafiza kaynagindan (yedek
hafiza) her sporcunun sonuglarinin yazici ¢iktisi yarisma esnasinda ve
sonrasinda aninda saglanabilmelidir.

EST kullanildiginda, her ISSF Sampiyonasindan 6énce hedefler, normal
kosullarda puanlamayi dogru sekilde yaptigini garanti etmek tzere Teknik
Delegenin denetimi altinda kontrol edilmelidir.

ISSF Hedef Gereksinimleri

Hedefler, bu kurallardaki puanlama halkasi boyutlari, toleranslar ve
Ozeliklere uygun olmahdir.

Tufek ve Tabanca hedefleri, tam daire degerleri seklinde puanlanabilir
veya EST ya da elektronik kagit puanlama makineleri kullanilirsa ondalik
halka degeri seklinde puanlanir. Ondalik halka puanlari; bir tam halka
puanlama alanini; sifirdan baslayan (yani 10.0, 9.0, vb.) ve dokuzla biten
(yani 10.9, 9.9 vb.) ondalik degerlerin verildigi on esit puanlama halkasina
bdlerek belirlenir.

Tufek ve Tabanca Eleme ve Siralama Turu misabakalari tam halka
degerleri seklinde puanlanir, ancak ISSF Sampiyonalarinda 10m Havali
Tufek Erkekler ve Gen¢ Erkekler, 10m Havali Tifek Kadinlar ve Geng

Kadinlar ve 50m Tufek Yatarak Erkekler Eleme ve Siralama Turu
yarigsmalari ondalik deg@erli olarak puanlanmaldir.

Tufek ve Tabanca Finalleri ondalik deger seklinde puanlanir, ancak 25m
Tabanca Finallerinde, ISSF icra Komitesinin belirledigi ondalik degerlere
dayali vurus bdlgesinin oldugu vurug/kayip puanlama sistemi kullanilir.

Resmi ISSF Hedefleri
300 Metre Tiifek Hedefi

10 Halkasi | 100 mm (0,5 mm) | 5 Halkasi 600 mm (£3,0 mm)
9 Halkasi | 200 mm (#1,0 mm) | 4 Halkasi | 700 mm (£3,0 mm)
8 Halkasi | 300 mm (#1,0 mm) | 3 Halkasi | 800 mm (£3,0 mm)
7 Halkasi | 400 mm (3,0 mm) | 2 Halkasi 900 mm (£3,0 mm)
6 Halkasi | 500 mm (£3,0 mm) | 1 Halkasi | 1000 mm | (£3,0 mm)
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Merkez On = 50 mm (0,5 mm)
5-10.halkalar arasi Siyah = 600 mm (£3,0 mm)
Halka Kalinhgi: 0,5 mm — 1,0 mm

Minimum go6rinir hedef boyutu = 1300 mm x 1300 mm (hedefin
bulundugu alanin arkasi hedef ile ayni renkte ise minimum 1020 mm x
1020 mm)

Puanlama halkalarinin degerleri 1 den 9a kadar, ilgili puanlama
bdlgelerine birbirleriyle dik ag¢i yapacak sekilde diyagonal olarak
basiimigtir.

10 no’lu halka bdlgesi bir sayi ile isaretlenmemistir.

300 metre Tufek Hedefi
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6.3.4.2

50 metre Tiifek Hedefi

10 halkas! | 10,4 mm (£0,1fmm) | 5 halkasi 90,4 mm (£0,5mm)
9 halkasi 26,4 mm (£0,1fmm) | 4 halkasi 106,4mm | (£0,5mm)
8 halkasi 42,4 mm (£0,2mm) | 3 halkasi 122,4mm | (x0,5mm)
7 halkasi 58,4 mm (£0,5mm) | 2 halkasi 138,4mm | (x0,5mm)
6 halkasi 74,4 mm (£0,5mm) | 1 halkasi 154,4mm | (£0,5mm)

Merkez On: 5mm (£0,1mm)

3-10 halkalar arasi Siyah = 112,4mm (£0,5mm).
Halka kalinhgi: 0,2mm — 0,3mm

Minimum gorunur halka boyutu: 250mm x 250mm

Puanlama halkalarinin degerleri 1 den 8%e kadar, birbirine dik acgili yatay
ve dikey siralar halinde isaretlenmigtir.

9 ve 10 no’lu halkalar bir rakam ile isaretlenmemistir.

Hedef Kartinin boyutu 200 mm x 200 mm olmalhdir.

50 metre Tufek Hedefi
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6.3.4.3

10 Metre Haval Tiifek Hedefi

10 halkasi | 0,5 mm (x0,fmm) | 5 halkasi 25,5 mm (£0,1mm)
9 halkasi 55 mm (£0,1fmm) | 4 halkasi 30,5 mm (£0,1mm)
8 halkasi 10,5 mm (£0,17mm) | 3 halkasi 35,5 mm (£0,1mm)
7 halkasi 15,5 mm (x0,1Tmm) | 2 halkasi 40,5 mm (£0,1mm)
6 halkasi 20,5 mm (£0,fmm) | 1 halkasi 45,5 mm (£0,1mm)

Merkez On: Eger halka “10” (nokta) isabetli bir atisla tamamen pargalanip
yok olmus ise, karar vermekte zorluk c¢ekildiginde Havali Tabanca dig
puanlama mastari ile bu tespit edilir.

4- 9 halkalar arasi Siyah: 30,5mm (x0,1mm)

10 halkasi beyaz bir noktadir: 0,5mm (x0,1mm)
Halka kalinhgi: 0,1mm - 0,2mm

Minimum gorindr hedef boyutu: 80mm x 80mm

Puanlama halkalarinin degerleri 1°den 8’e kadar, birbirine dik acili yatay ve
dikey siralar halinde isaretlenmigtir. 9. halka bir rakam ile
isaretlenmemistir. 10. halka ise beyaz bir noktadir.

Hedefin daha iyi goérulebilmesi icin, 1770mm x 170mm ebadinda, hedef
materyali ile ayni renkte arka plan kartonlari bulundurulmalidir.

10m Tufek Hedefi
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6.3.4.4 25 m Cabuk Atis Tabanca Hedefi
(25m Cabuk Atig tabanca yarismalarinda ve 25m Merkezi Ateslemeli
Tabanca Cabuk Atis agsamalarinda ve 25m Tabanca Yarigsmalarinda)
10 halkasi | 100 mm (£0,4mm) 7 halkasi 340 mm (£1,0mm)
9 halkasi | 180 mm (£0,6mm) 6 halkasi 420 mm (£2,0mm)
8 halkasi | 260 mm (£1.0mm) 5 halkasi 500 mm (x2,0mm)

Merkez On: 50mm (£0,2mm).

5-10 halkalar arasi Siyah: 500mm (£2.0mm).
Halka kalinhgi: 0,5 mm — 1,0 mm.

Minimum goriandr hedef boyutu: Genislik: 550mm
Yukseklik: 520mm-— 550mm

Puanlama halkalarinin degerleri 5’ten 9’a kadar, sadece dikey olarak
isaretlenmistir. 10 Bolgesine rakam isaretlenmemistir. Rakamlar takriben
5mm ylksekliginde ve 0,5 mm kalinliginda olmalidir. Hedefin merkez
bdlimunin sag ve sol tarafinda halka degerleri yerine beyaz renkte nisan-
cizgileri olmalidir. Bu gizgilerden her biri 125 mm uzunlugunda ve 5 mm
genigligindedir.

25m Cabuk Atis Tabanca Hedefi
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6.3.4.5

25 Metre Yavas ve 50 Metre Tabanca Hedefi

(50m Tabanca ve 25m Standart Tabanca Yarigmalari ile 25m Merkezi

Ateslemeli Tabanca ve 25m Tabanca Yarigmalari Yavas atis etaplari igin)

10 halkasi | 50 mm (£0,2mm) | 5 halkasi | 300 mm (x1,0mm)
9 halkasi | 100 mm (£0,4mm) | 4 halkasi | 350 mm (x1,0mm)
8 halkasi | 150 mm (£0,5mm) | 3 halkasi | 400 mm (x2,0mm)
7 halkasi | 200 mm (x1,0mm) | 2 halkasi | 450 mm (x2,0mm)
6 halkasi | 250 mm (x1,0mm) | 1 halkasi | 500 mm (x2,0mm)

Merkez On: 25 mm (£0,2 mm).
7-10.halkalar arasi Siyah: 200 mm (£1,0 mm)

Halka kalinhgi: 0,2 mm - 0,5 mm.

Minimum gorunur hedef boyutu: Genislik: 550 mm

Yukseklik: 520 mm — 550 mm

Puanlama halkalarinin degerleri 1’den 9’a kadar, birbirine dik olarak dikey
ve yatay yonde isaretlenmistir. 10. halka bir rakam ile isaretlenmemistir.

Rakamlar yaklagik 10mm yuksekliginde,

1mm kalnhginda ve ilgili

mesafeden normal bir dirblinle kolayca okunabilir sekilde olmalidir.

1 2 3 4 5 6

1
2
3
4
5
6

- N W a2 U

6 5 4 3 2 1

25m Yavas ve 50m Tabanca Hedefi
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6.3.4.6

10m Havali Tabanca Hedefi

10 halkas! | 11.5mm (£0.1 mm) | 5 halkasi 91.5 mm (0.5 mm)
9 halkasi 27.5mm (£0.1 mm) | 4 halkasi 107.5mm | (£0.5mm)
8 halkasi 43.5mm (0.2 mm) | 3 halkasi 123.5mm | (x0.5mm)
7 halkasi 59.5mm (0.5 mm) | 2 halkasi 139.5mm | (x0.5mm)
6 halkasi 75.5mm (0.5 mm) | 1 halkasi 155.5 mm | (£0.5mm)

Merkez On: 5.0mm(£0.1mm).
7-10 halkalar arasi Siyah: 59,5 mm (£0,5 mm).

Halka kalinhgi: 0,1mm — 0,2 mm.

Minimum goériandr hedef boyutu: 170 mm x 170 mm.

Puanlama halkalarinin degerleri 1’den 8’e kadar, birbirine dik olarak, yatay
ve dikey yonde isaretlenmistir. 9 ve 10 no’lu halka bdlgelerinde rakam

isareti yoktur. Rakamlar, 2 mm’den daha ylksek olmamalidir.

10m Havali Tabanca Hedefi
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6.3.5

6.3.5.1

6.3.5.2

6.3.5.3

Hedef Kontrol Sistemleri

Tufek ve Tabanca yarismalarinda, musabakalarin icrasini saglamak tzere
hedef markalama ve kontrol sistemleri kullaniimalidir.

EST Hedef Kontrol Sistemleri

EST'nin kontrol sistemleri olarak arka hedefler, arka kartlari ve kontrol
kagitlar kullanihir. (diyagrama bakin).

im

K3
\J

Elektronik Puanlama Hedefi

——  Arka Hedef

Kontrol Zemini

Arka Karti

50 m ve 300 m EST’ler i¢in Arka Hedefler
Capraz atislari tespit etmek icin arka hedefler mimkuinse hedeflerin 0.5m-
1.0m arkasina yerlestirimelidir. Hedef ve arka hedef arasindaki tam
mesafe Olcllip kaydedilmeli ve mimkinse tim hedefler icin ayni
olmaldir.

25 m EST’ler igin Arka Hedefler

a) Tim 25 metre tabanca yarismalarinda, hedefi kagirmis atiglari
belirleyebilmek igin arka hedefler kullaniimalidir.

b) Arka hedefler, minimum, 25 metre gergevelerinin (5 hedef) tim enini ve
boyunu kapsamalidir. Hepsi ayni sekilde musabaka hedeflerinin bir (1)
metre arkasina yerlestiriimelidir. Musabaka hedeflerinin arasina gelen
atislari belirleyebilmek icin aralarinda higbir bosluk olmamali, birbirlerine
bitisik olmalidir.

c) 25 m EST'lerin arka hedefleri, hedefin rengine benzer renkte yansima
yapmayan kagittan yapilmis olmahdir.
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6.3.5.4

6.3.5.5

6.4.3

6.4.3.1

6.4.3.2

6.4.3.3

d) 25 metre vyarismalarinda her sporcu igin yeni arka hedefler
saglanmaldir.

25 m EST’ler icin Kontrol Kagitlar

EST alaninin hemen arkasi Kontrol Kagitlariyla kaplanmalidir. Her seride
her sporcuya yeni kontrol kagitlari saglanmahdir.

Bir atis deliginin yeri, kontrol k&gidinin digindaysa, kontrol kagidi
cikarilmadan once, kontrol k&gidi ve arka karti Gzerindeki atis delikleri
arasindaki geometrik iligki kayit edilmelidir.

50 m ve 300 m EST’ler igin Arka Kartlar1 ve Kontrol Kagitlar

Tdm 50 m ve 300 m EST’lerin arkasina bir arka karti takilmalidir. Arka
kartlarina daha kuguk degistirilebilir kontrol kagitlari takilmalidir. Kontrol
kagitlari ve arka kartlari, her yarigtan sonra toplanmali ve yenilenmelidir.
Bir atig deliginin yeri, kontrol kagidinin disindaysa, kontrol kagidi
cikarilmadan once, kontrol kagidi ve arka karti Uzerindeki atig delikleri
arasindaki geometrik iligki kayit edilmelidir.

300m, 50m, 25m ve 10m Tufek ve Tabanca Poligonlar igcin Genel
Poligon Standartlari;

Yeni 25m, 50m ve 300m acik alan poligonlari, misabaka guninde glnes
mumkun oldugunca sporcunun arkasinda kalacak sekilden kurulmalidir.
Hedeflerin Gzerine gdlge gelmemesi icin 6zen gosteriimelidir.

Poligonlarda bir hedef hatti ve bir atis hatti olmalidir. Atis hatti hedef
hattina paralel olmalidir.

Poligon tasarim ve kurulumu asagidaki 6zellikleri saglayabilir:
a) Gerekli ise, poligon guvenlik duvarlariyla g¢evrilebilir;

b) Hatali atiglarin poligon digina kazara ¢ikmasina kargi atis ve hedef
hatti arasinda enine bir yuksek siper sistemi saglanabilir;

c) 10m poligonlari kapal alanda olmaldir;

d) MUmkin oldugunda, 50m ve 25m poligonlari, agik alan poligonlari
olmalidir, ancak istisna olarak, yasalarin ve iklim kosgullarinin
gerektirmesi durumunda kapali alan poligonlari olabilir;

e) 300m poligonlarinin en az 290 metresinin Ustu agik olmahdir;
f)  50m poligonlarinin en az 45 metresinin Ustl agik olmahdir;
g) 25m poligonlarinin en az 12,5 metresinin Ustu agik olmalidir;

h) 25m ve 50m Final poligonlari agik veya kapali poligon olabilir.
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6.4.3.4

6.4.3.5

6.4.3.6

6.4.4
6.44.1

6.4.4.2

6.4.4.3

Poligon Gorevlileri ve Jurinin gorevlerini yapabilmesi i¢in atis noktalarinin
arkasinda yeterli alan olmalidir. izleyiciler icin de ayriimis bir alan
olmalidir. Bu alan, atis hattinin en az 7 m arkasina yerlestiriimis uygun bir
bariyerle sporcu ve gorevlilerin alanindan ayriimalidir.

Her poligon, koridorun her iki ucunda sporcularin ve resmi gorevlilerin
rahatgca gorebileceg@i buyuk bir saat ile donatilmig olmalidir. Final poligonu
hazirlik alaninda da bir saat bulunmalidir. Poligon saatleri, sonug
bilgisayarlari ile senkronize olarak calisarak ayni zamani gostermelidir.
Tlfek ve Tabanca final poligonlari, her atis i¢in kalan zamani gosteren bir
geri sayim saatine sahip olmaldir. Yivsiz Tufek Poligonlari hazirlik
surelerinin kontrolu icin bir geri sayim saatine sahip olmalidir.

Hedef cerceveleri veya mekanizmalari, ilgili olduklari atis noktalarini
kargilayacak sekilde numaralandirilmalidir (sol taraftan baslamak Uzere).
Numaralar, normal sartlarda ciplak goz ile gerekli mesafeden rahatca
goriulebilecek buytklikte olmalidir. Numaralar; farkh ve kontrast (zit)
renklerde olmali (6zellikle 300m vyarismalarinda) ve hedefler hangi
konumda olursa olsun, tum yarisma boyunca rahatga ve iyi bir sekilde
gérulebilir olmahdir.

25m yarigsmalarinda 5 hedeflik her bir grubun numaralandiriimasina sol
taraftan “A” grubundan baglanmalidir. 25m hedefleri, A-B grubundaki
hedefler icin 11-20, C ve D grubu hedefleri i¢cin 21-30 numaralarini
kullanarak ayri olarak numaralandiriimalhdir.

50 m poligonlari ve 300 m Tufek poligonlari igin riizgar bayraklari

Poligondaki hava hareketlerini gdsteren dikdortgen ruzgar bayraklari,
agirhgr yaklasik 150g/m?lik pamuklu ya da polyester kumastan olmaldir.
Ruzgar bayraklarinin yuksekligi, mermi yolunu veya nisan alma esnasinda
sporcunun gorusunu engellemeyecek sekilde, mermi ugus yolu merkez
alanina denk gelmelidir. Ruzgéar bayraklarinin rengi arka planin rengine
kontrast (zit) olmahdir. Cift renkli ya da cizgili rizgar bayraklarina izin
verilir ve tavsiye edilir.

Riizgar bayraginin boyutlar ve yerleri

Poligonlar Uzakliklar Bayrak boyutu
50 m Poligonlar 10mve 30 m 50 mm x 400 mm
) 50m 50 mm x 400 mm
300 m Poligonlar
100 mve 200 m 200 mm x 750 mm

50m poligonlarinda, rizgar bayraklari, iki atis noktasini ve bunlari
kargilayan hedefleri birbirinden ayiran hayali hat Uzerinde, atis yoluna
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6.4.4.4

6.4.4.5

6.4.4.6

6.4.4.7

6.4.5
6.4.5.1
6.4.5.2

6.4.5.3

6.45.4

belirtilen mesafelerde yerlestiriimelidir. Bayraklar, emniyet perdelerinden
sporcularin tarafinda olacak sekilde yerlestirilir.

Eger bir 50m poligonu ayni zamanda 10m kapali poligon olarak da
kullanihyor ise, 10m rlzgar bayraklari poligonda ruzgari tam olarak
belirtebilecek uzaklikta olmalidir.

300m poligonlarinda belirtilen ebatlardaki ruzgar bayraklari, her dordincu
(4) atis noktasini ve onun karsisindaki hedefi bir sonraki atis noktasi ile
hedefini birbirinden ayiran hayali hat Gzerinde, atis hattina belirtilen
mesafelerde  yerlestiriimelidir.  Bayraklar, emniyet perdelerinden
sporcularin tarafinda olacak sekilde yerlestirilir.

Sporcular  rizgar  bayraklarinin  kendi  hedeflerini  gdrmelerini
etkilemediginden emin olmak igin hazirlik suresi ve deneme atiglari
baslamadan 6nce kontrol etmelidirler. Sadece Poligon Gorevlileri ve Juri
uyeleri rizgar bayraklarinin yerini degistirebilir.

Ozel riizgar gostergeleri ve sporcular tarafindan riizgar bayraklarinin
yerinin degistiriimesi yasaktir.

Atis Mesafeleri.

Atis mesafeleri, atis hattindan hedefin 6n ylztne kadar ol¢ulur.

Atis mesafelerinde 6lgimler mimkun oldugunca hassas olarak yapilmig
olmalidir. Toleranslar asagida belirtilmistir.

300 m poligon +/- 1,00m.
50 m poligon +/- 0,20m.
25 m poligon +/- 0,10m.
10 m poligon +/- 0,05m.
50 m Kosan Hedef +/- 0,20m.
10 m Kosan Hedef +/- 0,05m.

50m Tufek, Tabanca ve Kosan Hedef igcin kombine edilmis poligonlarda,
kosan hedef icin sapma toleransi +2,50m.’ye kadar yUkseltilebilir. Hedefin
gorundugu agiklik buna uygun sekilde ayarlanmalidir.

Atis hatti ¢ok acik bir sekilde isaretlenmis olmalidir. Poligon mesafesi
hedef hattindan atis yolunun sporcuya en yakin kenarina kadar
Olculmelidir. Yarismacilarin ayaklari veya yatarak atigta yarigmacilarin
dirsekleri atig yolu gizgisinin ustiinde ve dnunde olmamalidir.
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6.4.6

6.4.6.1

6.4.6.2

Hedef Merkezinin Yerleri
Hedef merkezinin yerleri, on halkasinin merkezinden olgulmelidir.
Hedef Merkezinin Yiiksekligi

Hedef merkezleri, atis noktasi zemininden &lguldiginde asagidaki
yuksekliklerde olmalidir.

Normal yukseklik Tolerans
300m poligonlar 3,00m +/- 4,00m
50m poligonlar 0,75m +/- 0,50m
25m poligonlar 1,40m +0,10m/-0.20 m
10m poligonlar 1,40m +/- 0,05m

50m kosan hedef 1,40m +/- 0,20m
10m kosan hedef 1,40m +/- 0,05m

Bir grup hedefte ve bir poligonda tim hedef merkezleri ayni yukseklige
sehip olmalidir (£ 1 cm)

300 m, 50 m ve 10 m Tifek ve Tabanca Poligonlarn igin Hedef
Merkezleri Yatay Sapma Toleranslari

300m, 50m ve 10m poligonlarda hedef merkezleri, ait olduklari atis
noktalarinin merkezlerine dogru yonlendiriimis olmahdir. Atig noktasinin
merkezine dik (90 derece) olarak cizilen merkez cizgisinden vyatay
sapmalar:

Merkezden Her iki Yonde Maksimum
Sapma
300 m Tufek 6.00 m
50 m Tufek/Tabanca 0.75m
10 m Tifek/Tabanca 0.25m
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6.4.6.3

6.4.7

6.4.7.1

6.4.7.2

50 m ve 10 m Kosan Hedef ve 25m Tabanca Poligonlari Atig Noktalar
icin Yatay Sapmalar

Atis noktalarinin merkezleri asagida belirtilen sekilde olmaldir.
a) Cabuk Atis poligonlarinda, besli hedef grubunun merkezine gore,
b) Kosan hedef poligonlarinda, hedefin gérindugu agikliga gore,

c) Atis noktasi merkezi, kendisine ait hedef veya hedefin goérindigu
acikligin merkezine denk gelmelidir. Hedef veya hedefin gérindiagu
acikligin merkezine (90°) dik olarak gizilen merkez cgizgisinden yatay
sapmalar:

Merkezden Her iki Ydnde Maksimum Sapma
25 m Poligon 0.75m
50 m Kosan Hedef Poligonu 2.00m
10 m Kosan Hedef Poligonu 0.40m

Tiifek ve Tabanca Poligonlari igin Genel Atis Noktasi Standartlari

Atis noktasi, hareket etmeyecek ve titremeyecek sekilde dengeli ve
dayanikh yapilmig olmalidir. Atis hattindan yaklagik 1,20m geriye kadar,
atis noktasi tum yonlerde ayni seviyede olmalidir. Atis noktasinin geri
kalan kismi ise ya ayni seviyede olmalidir ya da geriye dogru birkag
santimetre duguk egimli olabilir.

Egder atis masadan yapilacak ise, bu masalar yaklasik 2,20m uzunlugunda
ve 0,8m ila 1,00m genigliginde, dayanikli, dengeli ve kaldirilabilir olmalidir.
Atis masalari geriye dogru maksimum 10cm egimli olabilir.

Atis Noktasi Ekipmani. Atis noktasi asagida belirtilenlerle donatiimalidir:

a) 0,70m — 1,00m yuksekliginde bir sehpa veya stand, tlfek sporculari
masa ustune yuksekligini degistirecek sekilde herhangi bir ekipman
veya materyal koyamazlar.

b) Yatarak ve ¢okerek yapilacak atiglar igin bir atis mati. Sporcular
poligon tarafindan saglanan atis matlarini degistiremez. Atis matinin
on kismi, sikistirilabilir bir materyalden yapilmig, yaklagik 50cm x 80cm
ebatlarinda olmali, kalinhgi 50 mm’den fazla olmamali, Tufek kilifini
Olgmek icin kullanilan 6lgme cihazi ile sikigtirlmis durumda en az
10mm kalinlikta olmalidir. Atis matinin geri kalan kismi en gok 50mm,
en az 2mm kalinlikta olmalidir. Bir ugtan bir uca minimum 80cm x
200cm boyutlarinda olmahdir. Biri kalin, digeri ince olan ve birlikte bu
kuralda belirtilen boyutlari agmayan iki atis mati kullanilabilir. Ozel atis
mati kullanilmasi yasaktir.
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6.4.8

6.4.9

6.4.10

6.4.11
6.4.11.1

6.4.11.2

6.4.11.3

6.4.11.4

6.4.11.5

c) Sporcu i¢in Siralama poligonlarinda bir sandalye veya tabure olmalidir.
Final poligonlarinda atig noktalarina veya yanina higbir tabure veya
sandalye konulmaz.

d) Yeni poligonlarda atig hattinin 6ntinde rizgar paravanlari 6neriimez,
ancak ruzgar kosullarinin tim poligon boyunca mumkuin oldugunca esit
olmasini saglamak igin gerektiginde ruzgar paravanlari kullanilabilir.

e) Eger 300m atis yolunda ara bdlmeler yerlestirmek gerekiyor ise;
bunlar, hafif bir ¢erceve Uzerinde saydam bir materyalden yapilmis
olmalidir. Ara bolmeler, atis hattinin en az 50cm onune kadar uzanmali
ve yaklagik 2,00m yuksekliginde olmalidir.

300 m Poligonlar igin Atis Noktasi Standartlari

Atis noktasinin genisligi 1,60m’den ve uzunlugu da 2,50m’den daha dusuk
olamaz. Eger bir sporcunun yatarak atis pozisyonunda sol bacagini
yanindaki sporcuyu rahatsiz etmeden onun atig noktasina koyabileceqi
sekilde ara duvarlar monte edilmig ise, yalnizca boyle bir durumda atig
noktasinin genigligi yukarida belirtilen dlgtulerden daha duguk olabilir.

50 m Poligonlari igin Atis Noktasi Standartlari
a) Atis noktasi en az 1.25m genigliginde ve 2.50m uzunlugunda olmal;

b) Eger atis noktasi, 300m atiglari igin de kullanilacaksa, o zaman
genisligi en az 1,60m olmalidir.

10 m Poligonlari i¢in Poligon ve Atis Noktasi Standartlari

a) Atis noktasi genigligi en az 1,00m olmahdir.

b) Atis standi veya siranin en yakin kenari, 10m Atis hattindan en az
10cm ileride olacak sekilde yerlestiriimelidir.

c) 50m atigi igin de atis noktasi kullanildiginda, atis noktasinin genisligi
minimum 1,25m olmalidir.

25 m Tabanca Poligonlari i¢cin Poligon ve Atis Noktasi Standartlari

25m poligonlarindaki tavan ve duvarlar sporculari yagmur, gunes, ruzgar

ve mermi kovanlarindan koruyacak 6zellikte olmalidir.

Atis noktasinin Ustl kapall ve tavan, atis noktasi zemininden en az 2.20m

yuksekte olmalidir.

25m poligonlari, bes (5)li hedef grubu bulunduran iki (2) bdélimden

olugsmalidir. Bes (5) hedeften ikisi (2) bir perondur.

25m yarismalarinda hedeflerin yerlesimi; Cabuk Atis Tabanca
yarismalarinda besli (5) gruplar halinde, 25m tabanca, 25m merkez
ateslemeli ve 25m standart tabanca yarigsmalarinda 4’lG veya 3’lU, istisna
olarak 5’li gruplar halinde olmalidir.

25 m poligonlari, korumali yartyus yollariyla bolinmuas veya acik olabilir.
Acik poligonlarda hedef gorevlileri atis hatti alanindan hedeflere giderler.
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6.4.11.6

6.4.11.7

6.4.11.8

6.4.11.9

6.4.11.10

6.4.11.11

6.4.12

Korumali yurayus yollari kullaniliyorsa, poligon gorevlilerinin hedef hattina
guvenle gqidip gelmelerini saglamaldir. Korumali yurayus yollari
kullanildiginda, bir guvenlik kontrol sistemi de olmalidir.

Her poligon bolumi merkezden yonetilebildigi gibi, bagimsiz olarak da
yonetilebilmelidir.

Atis noktasi veya atis istasyonunun boyutlari asagidaki gibi olmalidir.

Yarigsma Genislik Derinlik

25 m Cabuk Atis Tabanca 1.50m 1.50m

25 m Tabanca, 25 m Merkezi Ateslemeli

Tabanca ve 25 m Standart Tabanca 1.00m 1.50m

Atis noktalari sporculari mermi kovanlarina kargi koruyan, fakat ayni
zamanda resmi gorevlilerin sporculari gormelerine olanak saglayan kuguk
saydam paravan perdelerle ayrnimalidir. Ara duvarlar tabanca
lokasyonlarina yerlestiriimeli veya asilmali ve mermi kovanlarinin diger
sporculara isabet etmesini dnleyecek kadar buyuk olmalidir. Bu duvarlar,
gorevlilerin ve izleyicilerin sporculari gérmesini dnlememelidir.

Poligon duvarlarinin Gzerine veya atis noktalarinin saginda ve solunda
ayirict bolmeler GUzerinde 45 derece referans gizgileri konulmalidir

Her atis noktasi asagidaki ekipmanlarla donatiimis olmahdir.
a) Yaklasik 0,50m x 0,60m boyutlarinda ve 0,70— 1,00m yuksekliginde,
yeri degistirilebilen veya ayarlanabilen bir bank (sira) veya masa,

b) Siralama muisabakalarinda sporcular, herhangi bir pargayr veya
tabanca destek standlarini masa Uzerine, masa yuksekligi 1m'’yi
gecmeyecek sekilde koyabilirler.

c) Final musabakalarinda, tabanca sporculari masa Uzerine yuksekligi
degistirecek herhangi bir parga veya materyal koyamazlar; tabanca
sporculari ayarlanabilir bir destek standini (8.6.3) masa Uzerine masa
yuksekligi 1Tm’yi gegmeyecek sekilde koyabilirler.

d) Siralama poligonlarindaki sporcu igin bir sandalye veya tabure; final
poligonlarindaki atis noktalarina veya yanlarina sporcular igin sandalye
veya tabure konmaz.

Test Poligonu. Ozel tasarimli ve denetimli hedefsiz test poligonu, silahlari
test etmeleri igin sporculara saglanmalhdir.

25 m Tabanca Siralama Yarigmalari igin Gériiniir Yiiz Surreleri:
a) 25 m Cabuk atis tabanca: 8, 6 ve 4 saniye,
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6.4.13

6.4.14

6.4.14.1

6.4.14.2

6.4.14.3

b) 25 m Standart tabanca: 150, 20 ve 10 saniye, ve

c) 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Cabuk Atig
asamasi; atis basina gorunur konumda U¢ (3) saniye ve goérinmez
konumda yedi (7) saniyelik (+/- 0,1 saniye) sureler halinde tekrarlanir.

25 m Elektronik Puanlama Hedef Sistemleri i¢in Standartlar

Elektronik puanlama hedefleri kullanildiginda; zamanlama ekipmani
belirlenmis puanlama suresine toplam 0,3 saniye ilave edecek sekilde
ayarlanmalidir. Mecburi sureler + 0,1 saniye toleransli olarak ayarlanir,
ayrica 0,2 saniyelik bir ek sure uygulanir. Ek sure konvansiyonel
hedeflerde kayan atislar olarak kabul edilen atiglarin elektronik hedeflerde
de degerlendirilmesini garanti edecek olan suredir. Yesil 11k, gereken sure
+0,1 sn. yanik kalir ve elektronik hedef gecerli vuruslari ilave bir 0,2 sn.
kayit ve puanlamaya devam eder.

Kapali Poligonlar igin Aydinlatma Kosullari (LUX)

Kapali Genel Aydinlatma minimum Hedef Aydinlatmasi
Poligon onerilen Minimum Onerilen
10m 500 1500 >1800
10 mRT 500 1000 >1000
25m 500 1500 >2500
50m 500 1500 >3000

Final Poligonlarinda aydinlatma, genel ortamda 500 lux ve atig hattinda
1000 lux olmaldir. Yeni poligonlarda atis hattinin yaklasik 1500 lux ile
aydinlatiimasi onerilir.

Batin kapali poligonlarda; hedefler ve atis noktalari Gzerinde parlama
veya rahatsiz edici golgeler olusturmadan, gerekli 1sik miktarini saglayan
yapay bir aydinlatma sistemi kullaniimalidir. Hedeflerin arkasindaki alan
yansimaya neden olmayan, agik tonlarda, notr renkte olmalidir.

Hedef aydinlatmasi dlciimi: Olcim cihazi kullanarak, hedef seviyesinde
ve atis noktasina (A) dogru ydnlendirilerek gergeklestirimelidir. Hedef
uzerindeki hedef aydinlatmasinin 6lguimu, hedef yuzinden yansiyan 1si1gin
Olcumu ile yapilmaldir.

Genel poligon aydinlatmasinin 8lgimi: Olgim cihazi kullanarak, atis
noktasinda (B1) ve atis noktasiyla hedef hatti (B2) ortasinda tavan
Isiklandirmasina yonlendirilmig olarak gergeklestiriimelidir.
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Kapali Poligonlarda Isik Olgiimii

6.5

A Olgiim pozisyonu mesafesi

B,.,Olciim pozisyonu mesafesi

C Isikolger
. D Standin kenari atis yolundan 10 cm onde
A 2 t B,
Cc

RN L
\AE -' A

Hedef. | l 0.70-0.80m

: | — '
- >| \
Atis Mesafesi Atis Hatti

MASTARLAR VE OLGUM ALETLERI

a)

b)

d)

Her Organizasyon Komitesi, ISSF Sampiyonalari esnasinda bir tam set
ekipman kontrol mastar ve aletini saglamalidir.

Ekipman kontrol testlerini yuritmek igin gerekli olan ekipman kontrol
aletlerinin detayl bir listesi ve bu aletlerin kullanimi ve 6zellikleri ISSF
Genel Merkezinden temin edilebilir.

Ekipman Kontrol Jurisinin Bagkani veya ISSF Teknik Delegesi,
muisabakadan 6nce tum mastar ve O6lgum aletlerini incelemeli ve
onaylamaldir.

Ekipman Kontrol aletlerini incelemede kullanilacak kalibrasyon test
ekipmani ISSF Genel Merkezinden temin edilebilir ve test aletlerini
kalibre etmek icin her test guninden énce ve diskalifiyenin s6z konusu
oldugu bir musabaka sonrasi testinde kullaniimalidir (Kalibrasyon
Rapor Formu ISSF Genel Merkezinden temin edilebilir).

Sporcularin kiyafetinin kalinlk, sertlik ve esnekligini test etmek igin
kullanilan oOlgim cihazlari bu kurala goére (asagidaki 6.5.1 kuralina
bakin) yapilmali ve ISSF Teknik Komitesince onaylanmalidir.
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6.5.1

6.5.2

Kalinlik Olgiim Cihazi

> -

I

Kiyafet ve ayakkabi kalinhgini olgmekte kullanilan cihaz, milimetrenin
onda biri (0.1 mm) dlgiim hassasiyetinde olmalidir. Olgtimler, 5.0 kg agirlik
uygulanarak yapilmaldir. Cihaz, her biri 30 mm c¢apinda, birbirine bakan
iki dairesel diz yuzeye sahip olmalidir.

Sertlik Olgiim Cihazi

Kiyafet sertligini 6lcmek icin kullanilan cihaz, milimetrenin onda biri 6lgim
(0.1 mm) hassasiyetinde olmali ve asagidaki boyutlara sahip olmaldir.

A Olgiim silindiri = 60 mm ¢ap

B Olglim agirhg: = 1000 g (kol ve 6lglim plakasi C
dahil)

C Olglim plakasi = 20 mm gap

D Dijital gosterge 0.1 mm gOsteren

E Olglim Plakasi (C) ile
Olglim Silindiri (A)
arasi maksimum 0.5
mm ¢apinda olmalidir.

e Sertlik Odlguimleri A silindiri  Uzerindeki gerdirimemis diz
kumas/malzeme ile yapilmalidir ve

e Olgiim agirhg B, élglim plakasi C'yi 6lgiim silindiri A’nin (izerindeki
kumas/malzemenin Uzerine bastirir.
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0.0 mm | D

Dijital gosterge
(0,1 mm gosterir)

Illllllllll#llllllllll

t ¢ , Olciim Plakasi (20 mm Cap) C
A

I Olciim Silindiri (60 mm Cap)

6.5.3 Ayakkabi tabaninin esnekligini 6l¢iim cihazi

Ayakkabi tabaninin esnekligini 6lgmek icin kullanilan cihaz, yukari yonde
belirli miktarda basin¢la (Nm) bukuilurken ayakkabi tabaninin elastikiyetini
dogru olarak dlgum kapasitesinde olmalidir.

22.5 derece isaretleri

kolla stksstirifan
ayakkabi burnunun
izdasumu

-4

biikme (tork) kolunu asagi dogru bastirinca, platform yukar: yonde
hareket eder, tork anahtarimin kilitlendigi veya durdugu noktada aci
okunur, bu da 15Nm’lik basincin uygulandig: belirtir.

ayakkabinin biikiilme noktasi
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6.6

6.6.1

6.6.1.1

6.6.1.2

6.6.1.3

SAMPIYONA YONETIMI

Sampiyona Programi ve Takvimi

ISSF Sampiyonalarinin yonetimi bu Kurala gére icra edilecektir, Olimpik ve
Kitasal Oyunlarin Aticilik Sampiyonalar’nin yénetimi IOC’nin veya uygun
Kitasal NOC Organizasyonunun soOzlesme ve kurallarina gore icra
edilecektir.

Resmi Sampiyona Programi. ISSF Genel Sekreterinin Ofisi Standart bir
Sampiyona Programi hazirlayacak ve her Sampiyonadan onceki Kasim
ayinda yapilan yillik ISSF Organizatérler Calisma Grubunda son haline
getiriimek Uzere her Organizasyon Komitesi ile bir Resmi Sampiyona
Programi hazirlanmasini koordine edecektir. Davetler, zaman gizelgesi,
resmi sembol veya logo ve giris formlarini iceren Resmi Sampiyona
Programi ISSF web sitesinde yayinlanacak ve Organizasyon Komitesi
nihai halini aldiktan sonra Resmi Programi yayimlayacak ve en kisa
surede tim ISSF Uyesi Federasyonlara génderecektir.

Resmi Takvim. ISSF Genel Sekreterinin Ofisi, Organizasyon Komitesi ve
Sampiyona igin atanan Teknik Delege her Sampiyona igin detayli bir
takvim hazirlayacaklardir. Sampiyona takvimi, resmi varig ginund, en az
bir giin resmi atreman gununu, gerekli musabaka gunlerini ve resmi ayrilis
gununu igerecektir. Dinya S$Sampiyonasi takvimleri, resmi antreman
gunleri, acilis ve kapanis seremonileri dahil 16 guni asmayacaktir.
Organizasyon Komitesinin inisiyatifinde olmak Uzere resmi antreman
glinunden 6nce poligonlar gayri resmi antreman icin ilave olarak agik
bulunabilecektir. Resmi Takvimler; Resmi Antreman, Yarisma Oncesi
Antreman, Eleme Turlari, Siralama Turlari, Finaller Hazir Bulunma
Zamani, Finaller ve Odil Térenleri tarih ve saatlerini igerecektir.
Sampiyonadan onceki Kasim ayinda yapilan yilhk ISSF Organizatorler
Calisma Grubu'ndan sonra en kisa zamanda ISSF web sitesinde
yayimlanacaktir. Teknik Delege tarafindan onaylanan takvim degisiklikleri
Nihai Giris Son Gunidnden itibaren en kisa zamanda yapilmali ve katilan
delegasyonlara dagitiimahdir.

Girig Statusti ve Limitler. ISSF Sampiyona yarismalarina, Ulusal
Federasyonlar ddul igin yarismak Uzere (Musabaka igi) her Ulkeden azami
g sporcu sokabilirler. ilave olarak, Dinya Kupalariinda, Organizasyon
Komitesinin inisiyatifinde olmak Uzere, her yarismada her Ulkeden ilave iki
sporcu Olimpik MQS statisu icin veya Musabaka Digi (OOC: Out-of
Competition) yarismak Uzere kabul edilebilir.
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6.6.1.4

6.6.2

6.6.3
6.6.3.1

6.6.3.2

6.6.3.3

6.6.4

Maksimum Giris. Organizasyon Komitesi ve Teknik Delege, programdaki
her yarisma icin Maksimum Girigi (Poligon Kapasitesi) belirlemelidir. Bir
yarismada maksimum girisi asan nihai girisler bir bekleme listesine
alinacak ve ancak Geg¢ Giris Son tarihinden énce giris boslugu olustugu
takdirde kabul edilecektir.

Teknik Toplant

Takim kaptanlarini musabaka detaylari ve takvim degisiklikleri hakkinda
bilgilendirmek Uzere ilk mUsabaka gununden bir gun O6nce, Musabaka
Direktori ve Teknik Delege(ler) tarafindan bir Teknik Toplanti
planlanacaktir.

Antreman

Resmi Antreman. Dunya kupalari igin, bir ginlik resmi antreman, resmi
varig gununden sonraki gunde planlanmalidir.

Yarigma Oncesi Antreman (PET: Pre-Event Training) Yarigma éncesi
antrenmani, yarismanin baslamasindan 6nceki gun, programdaki her
munferit yarisma igin eleme veya siralama muisabakalarindan énce
saglanmalidir. Eger Karisik Takim yarismalari benzer munferit yarismalari
takip ediyorsa, acik hedef tahsisli yarisma dncesi antremani program
uygunsa planlanabilir. TUfek, Tabanca ve Kosan Hedef yarismalari i¢in her
sporcuya, etkinlikten dnceki bir gin, seri basina en az 40 dakika (¢abuk
atis tabanca icin seri basina 30 dakika, Kosan Hedef icin 15 dakika)
kendine tahsisli misabaka hedefi Uzerinde antrenman yapmasi igin olanak
saglanmalidir. Bu programdaki resmi antrenman gunlerine ek bir
antrenmandir. (Yivsiz Tufek icin Kural 9.6.2.1’e bakiniz)

Gayri Resmi Antreman (Unofficial Training) Resmi antreman ve
programlanan yarisma oOncesi antremanina ek olarak, sayet atis
poligonlari uygunsa, sporculara antreman igin ek firsatlar sunulmalidir.
Kayitlar ve Kayit Onayi

Ulusal Federasyonlar, resmi varig gininden 30 gun dnce nihai kayit son
tarihine kadar ISSF on-line kayit sistemine katilim girdilerini yapmalidir.
(Kural 3.7.3.2)

a) Gec Kayitlar, ek ceza Ucreti 6denirse ve kayit yeri mevcutsa resmi
varig gininden dnceki U¢ gline kadar yapilabilir. (Kural 3.7.3.4)

b) Kayit Onaylari ve Organizasyon Komitesine 6denecek kayit Ucretleri,
varistan sonra Takim Kaptanlarinca tamamlanmalidir. (Kural 3.7.4); ve
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6.6.5

6.6.6

c) Kayit Degisiklikleri, sadece Kural 3.7.3 uyarinca yapilabilir. Kayit
degisiklikleri, belirli bir yarigma igin yarisma oncesi antrenmanindan
onceki gun saat 12.00'den 6nce tamamlanmalidir.

Baglama Listeleri

a) Atis noktasi ve seri atamalarini iceren baglama listeleri; tabanca ve
tufek icin, yarisma éncesi antrenmanindan bir gin 6nce, Yivsiz Tufek
icin yarisma oncesi antreman gunu saat 16.00’dan énce yayinlanmali
ve dagitilmahdir;

b) Surdiirulebilirlik Opsiyonu:

Egder Organizatér, kapsamli bir e-mail dagitim sistemi veya tim
misabaka alaninda kullanilabilen kablosuz internet sistemi ve bir
erisime acik bilgi istasyonu saglamissa; Teknik Delege’nin onayi ile
basili baglama listelerinin dagitiimadigi kagitsiz sistem kullanabilir.

c) Degisiklikler. Bir takim yarismasindaki oyuncu sadece, yarisma igin
planlanan baslangi¢c zamanindan 30 dk once, kayitlh olan bagka bir

sporcuyla yer degistirebilir. Bu kural, ¢esitli ginlerde yapilan veya gesitli
kisimlardan olusan musabakalarda da uygulanir.

Atis Noktasi Tahsis Prensipleri

a) Atis noktalarina ve serilere sporcularin rastgele atanmasi, kura ¢ekimi
veya bu amac¢ icin tasarlanmig bir bilgisayar programiyla Teknik
Delegenin denetimi altinda yapilmalidir.

b) Atis pozisyonlarini belilemek i¢in kura c¢ekiminin yapilmasi
durumunda, Teknik Delege, dikkate alinacak poligon sinirlamalarini
onaylamahdir; Teknik Delege, sadece MQS (MQS only) sporculari
poligonun belirli bir bolgesinde gruplamayi onaylayabilir.

c) Bireysel sporcular ve takimlar (Ulkeler) mimkdn oldugunca esite yakin
kosullar altinda atis yapabilmelidir.

d) Ayni dlkeden sporculara, komsu (yan yana) atis pozisyonlari tahsis
edilmemelidir.

e) Ayni ulkeden sporcular, seriler arasinda mumkun oldugunca esit olarak
dagitilmahdir.

f) Havali Tufek veya Havali Tabanca yarigmalarinda atis yolundan daha
fazla sporcu varsa, atis yollari kura gekilerek iki (2) veya daha fazla
seri icin dagitiimalidir.

g) Takim yarigmalarinda bir seriden daha fazlasi kullanilirsa, bu durumda
takim Gyeleri, seriler arasinda esit olarak dagitiimahdir.

h) Bir Tufek mlUsabakasi, bir ginden uzun surerse, tum sporcular, her
glin ayni pozisyon veya pozisyonlarda esit sayida atis yapmalidir ve
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6.6.6.1

6.6.6.2

i) Bir Tabanca yarismasi iki (2) asamaya veya gune bollnirse; tim
sporcular, ikinci asama veya gun baglamadan once birinci agamayi
bitirmelidir. Tam sporcular, iki gunlik yarigmanin her ginunde esit
saylida seri atig| yapmalidir.

Acik Alan Poligonlari icin eleme yarismalari

Sporcu sayisi poligonun kullanilabilir kapasitesini gegerse, bir eleme
yapilmalidir, ancak takvim sinirlamalari nedeniyle, Gengler Dinya
Kupasinda Teknik Delege tarafindan bu gereklilikten vazgecilebilir.

a) Herhangi bir eleme, atig planinin tamamini kapsamalidir.

b) Eleme serileri, siralamanin planlandigi gunden bir gin O6nce
planlanmalidir.

c) Siralama sporculari, baglama listelerinden baslama sayilari dikkate
alinarak, her elemeden orantili sayida secilen, en yuksek dereceli
sporcular olmalidir. Elemeyi gegen sporcu sayisi muimkuin oldugunca
¢abuk duyurulmalidir.

d) Formiil: Kullanilabilir atis yolu sayisi, toplam sporcu sayisina boltnur
ve seride yarisacak sporcu sayisiyla carpilir ve Elemelerden
Siralamaya giden sporcu sayisini verir. Ornek: 60 atis noktasi, 101
Sporcu,

1.seri: 54 sporcu bashyor = 32.08 — 32 sporcu devam eder.
2.seri: 47 sporcu bagliyor = 27.92 — 28 sporcu devam eder.

e) Takim yarigsmalari icin elemelere gerek duyuluyorsa, takim Uyeleri /
ulkeler eleme serilerine esit olarak dagitilmahdir. Takim puanlar bu
serilerden alinir.

f) Her takimdan iki takim Gyesini ilk seri igin ve her takimdan kalan Gyeyi
ikinci seri igin yerlestirebilecek yeterli atis yolu yoksa her seferinde her
takimdan bir Uye alinarak U¢ seri yapilmalidir.

g) Elemeyi gecemeyen sporcu yarismaya devam edemez.

h) Elemeler bittiginde; Siralamaya katilacak son sira igin birbirine egit
puanlar bulunuyorsa, siralama Beraberlik Bozma Kurallarina gore
belirlenecektir.

i) Gengler Dinya Kupasinda elemeler planlanmadiysa ve birden ¢ok seri
varsa, Takim Kaptanlarinin birinci ve geride kalan seriler igin sporculari
belirlemesine izin verilmelidir.

Takvim ve Gruplandirma- 25 m Cabuk Atis Tabanca

a) Ikinci 30 atiglik etap, bitin sporcular ilk 30 atislik etabi tamamladiktan
sonra baslamalidir. Tum serileri doldurmak icin gerekenden daha az
saylda sporcu varsa, atis noktalarinin atamasinda bosluklar, ik ve
ikinci etabin son serisine birakilmaldir.
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6.6.6.3

6.6.6.4
6.6.6.5

6.7

6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4
6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3

b) 2 nci etap icgin, ilk 30 atislik etapta alinan siralama esas alinacaktir, en
dUsuk dereceyi yapan sporcular ilk seride yer alacaktir. Her bir serideki
baslangi¢ siralamasi kura ile belirlenecektir.

Takvim ve Gruplandirma- 25 m Kadinlar Tabanca

Yarisma bir veya iki gunde yapilacak sekilde planlanabilir. Eger
mumkulnse, yarisma ilk glin gabuk atis etabi ikinci glin Final olacak sekilde
iki gunde gergeklesecek sekilde planlanmalidir.Eger yarisma iki ginden
fazla olarak planlanirsa ilk giin yavas atis igin Yarisma Oncesi Antreman
olmalidir. ilk misabaka gini ikinci bir Yarisma Oncesi Antreman c¢abuk
atis icin yapilmalidir.

Yivsiz Tiifek gruplandirma ve kura kurallari Kural 9.11.4’dedir.

Kosan Hedef gruplandirma ve kura kurallari Kural 10.7.3.1’dedir.

YARISMA KIYAFETI VE EKiIPMANI

ISSF, sporcularin ISSF Sampiyonlarinda izlemesi gereken yarisma kiyafet
ve ekipmanina yonelik, ve hig bir sporcunun diger sporcular tzerine haksiz
avantaj kazanmayacag! adil ve esit bir yarisma prensiplerini glivenceye
alacak, standartlarin uygulanmasini kontrolde Ekipman Kontrolinin
testine yonelik 6zel standartlari belirler.

Sporcular ISSF Sampiyonalarinda kullandiklari tim ekipman ve kiyafet
parcalarinin  ISSF Kurallarina uygun olduguna emin olmaktan
sorumludurlar.

Tdm sporcularin  ekipmanlari, Organizasyon Komitesi tarafindan
olusturulan Ekipman Kontrol Jurisi ve Ekipman Kontrol Bolumu ile ilgili
Musabaka Jurileri tarafindan kontrole tabidir.

Miisabaka Kiyafeti ve Ekipmani

Belirli bir disiplindeki sporcular tarafindan kullanilan 6zel ekipmana iligkin
kurallar, o disiplinin Kurallarinda bulunur.

Sporcularin performans becerilerinin yapay sekilde artirlmasini saglamak
maksadiyla; sporcunun kol, bacak veya vicudunun hareketini asiri azaltan
veya hareketsiz kilan tibbi veya benzeri serit, Kinesio (agrn bandi)
kullanimi dahil, 6zel cihaz, arag veya kiyafetin kullanimi, Tabanca, Tufek
ve Kosan Hedef sporculari igin yasaktir.

Sadece ses azaltan cihazlar (kulak korumasi) kullanilabilir. Radyolar,
ipodlar veya benzer tipteki ses uretim veya iletisim sistemleri, misabaka
gorevlilerin kullanimi haricinde, misabaka ve antreman sirasinda yasaktir.
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6.7.4.4

6.7.5

6.7.6
6.7.6.1

6.7.6.2

Atis Hattinda sporcular tarafindan cep telefonlari veya baska elde tasinir
haberlesme cihazlari (tabletler vs), elektronik cihazlar veya kola takilan
cihazlar (6rn. akilli saatler) kullanilamaz.

ISSF Kiyafet Kodu

Bir halka acik spor etkinligine uygun tarzda giyinmis olarak poligona
cilkmak Sporcu, antrenér ve gorevlilerin kendi sorumlulugundadir.
Sporcular ve gorevliler tarafindan giyilen kiyafetler, ISSF Kiyafet Koduna
uygun olmalidir. Kiyafet Kodu tam metni igin 6.20’ye bakiniz.

Ekipman Kontrol

Organizasyon Komitesi, Ekipman Kontrol Jurisinin gozetiminde ekipman
kontrollerini yapmak igin bir EKipman Kontrol Bolumua olusturmalidir. Tum
sporcular igin musabakalardan once ekipmanlarini gek ettirmek icin bir
ekipman ceki imkani saglanmalidir. ISSF Kurallarina uyuldugundan emin
olmak igin, Ekipman Kontrol Jurisi ve Ekipman Kontrol BolumU musabaka
sonrasi rastgele test yapacaklardir (6.7.9).

Ekipman Kontrol Prosediirleri

a) Organizasyon Komitesi, nerede ve ne zaman ekipmanlarini kontrol
ettirebilecekleri hususunda musabakadan Once veya musabaka
esnasinda takim gorevlileri ve sporculari bilgilendirmelidir.

b) Ekipman Kontrol Bolumu, Resmi Antreman gununden baglayarak
Tufek-Tabanca-Kogsan Hedef musabakalarinin son gunune kadar
sporcularin ekipmanina gonulli denetim saglamaya acik olmahdir.

c) Her test ginunden énce ve misabaka sonrasi testinde bir diskalifiye
s6z konusu oldugunda test cihazlari ISSF kalibrasyon test cihazi ile
kontrol edilmelidir.

d) Sporcular musabaka sonrasi testinden gecgebileceklerinden emin
olmadiklarinda ekipmanlarini, Ekipman Kontrol Bolimune kontrol igin
getirmeleri tavsiye edilir.

e) Ekipman Kontrol Boluma, tim Tufek aticilik ceketleri ve aticilik
pantolonlarinin sporcunun kendisi adina kayit edilmis bir seri numarasi
ile belilenmisg bir mdhdr ile tanimlandigina emin olmahdir. Muhur
kirllmadan sokulemeyecek bir yapida olmalidir. Sadece bir kereye
mahsus kiyafet denetiminde onaylanmis (2013 ve dncesi) mihurler bu
ihtiyaci kargilar. Muhursuz ceket ve pantolonlar, ISSF Kurallarina
uygunluk acgisindan kontrol edilmeli ve sporcu adina kayithh muhur
Uzerine takilmalidir. Ekipman Kontrol ve Tufek Jurileri, Kural 7.5.1.2’ye
uyumluluk acgisindan ceket ve pantolon muahurlerini rastgele kontrol
edecektir.
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6.7.7
6.7.7.1

6.7.7.2

6.7.7.3

f) Ekipman Kontrol Bélumu, Ekipman Kontrol Kartinin tGzerine onayladigi
her silahi, aticilik ceketini ve pantolonunu sporcunun adi, seri no,
marka (Uretici) bilgileriyle, silahin kalibresini kaydetmelidir.

g) Hava veya CO2 tuplerinin Uureticinin gegerlilik tarihine uymasi
(maksimum on (10) yil) sporcunun sorumlugundadir, bu husus,
Ekipman Kontrol Bolumu tarafindan kontrol edilebilir ve uyari tavsiyeler
yapilabilir.

h) Ekipman Kontrol Kartinin bir kopyasi, bu karti her zaman
ekipmanlariyla birlikte tutacak olan sporcuya verilir. Sporcu bu
Ekipman Kontrol Kartini kaybederse, yenilemek i¢in 10.00 Avro Ucret
alinir.

i) Bir tufek kiyafeti parcasi ayni Sampiyona sirasinda ikinci veya sonraki
bir test igin yeniden teslim edilirse, 20.00 Avro’luk yeniden inceleme
Ucreti uygulanacaktir.

Sporcularin Kiyafeti ve Sirt (Start) numaralari

Tum musabaka boyunca her zaman dig giyimlerinin sirt kisminda,
bellerinin Ust tarafinda bulundurulmak Uzere butin sporculara birer Sirt
(Start) numarasi verilmelidir. Sirt (Start) numarasinda; o Sampiyona igin
atis numarasi, soyadi, ilk adi ve milliyeti (IOC llke kodu kisaltmasi)
gérinir olmaldir. Ulke bayradi kullanilirsa, IOC ulusal kisaltmasinin
soluna konulmalidir. isimlerde harflerin boyu miimkiin oldugunca biyiik
olmalidir; harfler ve rakamlar higbir zaman 20mm den kuguk olmamalhdir.
(Yivsiz Tufek igin 9.13.2, 9.13.3’e bakiniz)

Sirt (Start) Numaralari buatin sporcular tarafindan, yarisma Oncesi
antremanlarda ve musabakalarda her zaman sirtlarinda, bellerinin Ust
tarafinda bulundurulmalidir. Sirt (Start) numarasi olmayan veya giymeyen
sporcunun yarismasina izin verilmez.

Batun Sporcular ISSF Uygunlugu, ISSF Ticari Haklann ve ISSF
Sponsorluk/ Reklam Kurallarina uymalidir. Bu Kurallar, Amblemler,
Sponsorluk, Reklamlar ve Kiyafetlerin Ticari Etiketleri, Kontroller ve
Yaptirimlar gibi konulari igerir.
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6.7.8
6.7.8.1

6.7.8.2

6.7.9
6.7.9.1

Siperlikler

Kenar Siperlikleri (tek kenarda veya her iki kenarda) sapka, kep, atis
gozlugu veya bir sa¢ bandina tutturulabilir ve 60mm derinligi (A)
geg¢meyen kenar siperliklerine sadece Yivsiz Tufek sporculari igin izin
verilmigtir (Kural 9.13.4). Bu siperlikler, yanda bakildiginda 6nde alin
merkezinden gecgen ¢izgiyi agsmamalidir.

On Siperlik: 30 mm’den genis olmayan ve nisan almayan gozi kapatan
bir 6n siperlige (B), tum sporcular i¢in izin verilmistir.
Miisabaka Sonrasi Testi

Eleme ve Siralama serisi musabakalarindan sonra ve Finallerden 6nce
kayitlar alinirken, “ISSF Ekipman Kontrol Kilavuzu”’nda belirtilen
prosedurlere uygun olarak musabaka sonrasi testleri yapilmalidir. Tum
muisabaka sonrasi testlerin kontrolinden Ekipman Kontrol Jurisi
sorumludur. Sporcularla ayni cinsiyetten Hakemler kiyafet ve bandaj
kontrolleri i¢cin hazir bulunmalidir. Asagida belirlenmis misabaka sonrasi
kontrollerden gegcememek diskalifiye ile sonuglanabilir.

a) Tufek: Atig kiyafeti, iglik, bandaj ve tufekler (uygulanabilir oldugunda
tetik agirhgi)

b) Tabanca: Ayakkabilar, bandaj, tetik agirligi, tabanca dlglleri ve
kabzalari (8.12), muhimmat hiz kontrolleri ve uygulanabilir oldugunda
mermilerin tartimi

c) Yivsiz Tufek: Yivsiz Tufek Kurallarina bakiniz.

d) Kosan Hedef: Tufek agirhigi, durbin guactu (10m), tetik agirhgr (50m,
10.4.3.6 a) ve isaretleme bantlari
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6.7.9.2

6.7.9.3

6.7.9.4

6.8

6.8.1

6.8.2

e) Tum disiplinlerde: Hazir bulunmasi igin verilen yazili uyariya karsin
musabaka sonrasi kontrolu i¢in hazir bulunmamak.

Bir Sporcu, musabaka sonrasi kontroli gegcemezse, Ekipman Kontrol
Jurisinin Bagkani veya Ekipman Kontrol Jurisinin Bagkani tarafindan
atanan bir Jari UOyesi testin dogru olarak yapildigini ve sporcunun
diskalifiye edildigini onaylamalidir. Onaylama proseduru test cihazlarinin
dogru cahlstigini onaylamak igin ISSF kalibrasyon test cihazlarinin
kullaniimasini icermelidir.

Misabaka sonrasi kontroli diskalifiyesine itirazlar Temyiz JUrisine
yapilabilir. Temyiz Jurisi, testin dogru yapilip yapiimadigina karar
vermelidir, ancak testi tekrar etmeyebilir. Temyiz Jurisi, bir misabaka
sonrasi kontrdl diskalifiyesini ancak testin yanlis yapildigini tespit ederse
iptal edebilir.

Sporcunun silahini, kiyafetini veya ekipmanini degistirdigine veya
degistirmeye kalkistigina dair Jurinin guvenilir kaniti oldugunda hedef testi
(rastgele olmayan sporcu sec¢imiyle) yapilabilir.

YARISMA JURISININ GOREV VE iSLEVLERI

Juriler, Organizasyon Komitesi tarafindan atanan musabaka gorevlilerine
tavsiyede bulunma, destekleme ve denetlemeden sorumludur.

a) Musabaka Jurileri, her disiplindeki (Tufek, Tabanca, Yivsiz Tufek,
Kosan Hedef) yarismalarin gerceklestiriimesini denetler.

b) RTS (Sonuglar, Zamanlama ve Puanlama) Jurileri, puanlama ve sonug
islemlerini denetler ve

c) Ekipman Kontrol Jurileri, sporcularin kiyafet ve ekipmaninin testini
denetler.

Juriler, yarigmada tavsiye ve denetim gorevlerini yerine getirirken,
Organizasyon Komitesi tarafindan atanan Poligon Gorevlileri, RTS
Gorevlileri ve Hakemler de yarismanin gergeklestiriimesinden sorumludur.
Poligon Gorevlileri ve Juri, antreman ve musabakalarin ISSF Kural ve
Duzenlemelerine uygun olarak gerceklestirimesinden karsilikli olarak
sorumludur ve bu kurallarin musabakalar sirasinda adil ve esit bir bicimde
uygulandigindan emin olmalidirlar.

Tam Juri Uyeleri, gorevdeyken (kirmizi renkli) resmi ISSF Jiri Yelegini
giymelidir. Juri yelekleri, ISSF Genel Merkezinden alinacaktir. Tum
Poligon Gorevlilerinin gorevdeyken, ayri bir yelek veya (tercihen yesil
renkli) diger taninma kiyafeti giymesi tavsiye edilir. Tum Hedef
Gorevlilerine ve gorevlerini yapmak igin poligon yoluna gitmesi gereken
diger personele floresan renkli yelek giymeleri veya ylksek gorunurlikteki
kol bantlarini takmasi tavsiye edilir.
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6.8.3

6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.8

6.8.9

6.8.10

6.8.11

6.8.12

6.8.13

Mlsabakanin baglamasindan 6nce Musabaka Jurileri, ISSF kurallarina
uymasini saglamak uzere, atis poligonlarini incelemeli ve organizasyonla
ilgili duzenlemeleri ve igletim personelinin organizasyonunu kontrol
etmelidir. Juri kontrolleri Teknik Delegenin daha dnce yaptigi kontrollerle
koordinasyon iginde yapilmalidir.

Juri Uyeleri, sporcularin atis pozisyonlarini ve atis ekipmanini surekli
izlemelidir.

Juri Gyelerinin, antreman ve mUsabakalar sirasinda her zaman sporcularin
silah, ekipman, pozisyon, vb.ni inceleme hakki vardir.

Antreman ve musabakalarda, Jiri Uyeleri, sporcularin kiyafet ve
ekipmaninin ISSF Sponsorluk/ Reklam Kurallar (4.4 ila 4.7, 6.7.7.3) ile
uyumlulugunu incelemekten sorumludur.

Yarigmalar esnasinda, Juri Uyeleri, bir emniyet hususu acil midahale
gerektirmezse, atis yaparken (veya c¢abuk atis yarismalarinin seri
atislarinda) sporcuya yaklasmamalidir.

Gerektiginde Jurinin  toplanip derhal karar alabilmesi ic¢in Jurinin
¢ogunlugu, musabakalar esnasinda poligonda daima hazir olmaldir.

Juri Uyelerinin musabakalar esnasinda ferdi karar verme hakki vardir
ancak bir sliphenin mevcut olmasi durumunda diger Jiri Uyeleri ve
Poligon Gorevlilerine danigsmalidir. Bir Takim Gorevlisi veya Sporcu bir
Juri Uyesinin bireysel kararini kabul etmezse, yazil bir itiraz yaparak Jiri
cogunluk karari talep edilebilir.

Juri Gyeleri, ilgili sporcularin milliyet, irk, din, etnik veya kulttrel kimligini
dikkate almamali, karar verirlerken tamamen tarafsiz olmalidir.

Juriler yapilan itirazlar ISSF kurallarina gore karara baglamalidir. Poligon
gorevlileri ve dogrudan ilgili diger kigilerle istisareden sonra Juri, itiraz
hakkindaki kararini vermelidir.

Yaptigi itirazin sonucuna gore Final hakki kazanabilecek bir sporcunun
varligi halinde, bir Juri Finallerin baglamasini geciktirmelidir. RTS Jurisi,
itirazin sonucuna goére sporcunun Final hakki kazanma durumu yoksa,
Final Baslangig Listesini yayinlayabilir. Resmi Final Sonuglar tim itirazlar
ve temyizler karara baglanmadan yayinlanamaz.

Bir juri ISSF kurallarinda belirtiimeyen tim durumlara karar vermelidir. Bu
tur kararlar, ISSF kurallarinin amag ve ruhuna goére verilmelidir. Bu tar her
karar, her Sampiyonadan sonra Teknik Delegeye sunulan Juri Baskaninin
raporuna dahil edilmelidir.
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6.8.15

6.8.16

6.9

6.9.1

6.9.2

Sporcular ve Takim Goarevlileri, Juri Gyesi olamaz. Juri Gyeleri, misabaka
esnasindaki herhangi zamanda ISSF kurallari kapsaminin diginda
antrenorlere tavsiye vermemeli veya sporculari calistirmamali veya
yardimci olmamalidir.

Juri Baskani, tUm resmi ve yarigma oncesi antrenmani dahil her zaman
yeterli sayida Juri Uyesinin hazir bulunmasini saglamak igin Juri program
ve aktivitelerini yonetmekten sorumludur.

Juri Bagkani, Sampiyonadan hemen sonra Teknik Delege araciligiyla
ISSF Genel Sekreterine sunulmak Uzere, Juri karar ve islemleri hakkinda
bir rapor hazirlayacaktir.

ORGANIZASYON KOMITESi YARISMA GOREVLILERI

Poligon Amiri (CRO: Chief Range Officer) Gorev ve Sorumluluklari

Her poligon igin bir Poligon Amiri gorevilendirilir. Poligon Amiri butin
poligon gorevlilerinden, poligon personelinden ve yarismanin dogru idare
edilmesinden  sorumludur. Ayrica, poligondaki butin komutlarin
verilmesinden ve poligon personeli ile Jurinin is birliginden sorumludur.
Poligon Amiri ekipman hatalarinin hizli bir sekilde tamirinden, poligonu
calistiracak uzmanlarin ve materyalin bulundurulmasindan sorumludur.
Ozellikle poligon dokiimantasyonunun idamesi ve misabaka sirasinda
olusan olaylar ve duzensizliklere iligkin Poligon olay Raporu (Form IR)
tutulmasinda yardimci olnak maksadiyla bir Yardimci Poligon Amiri
atanmasi giddetle tavsiye edilir.

Poligon Gorevlisi’nin(RO: Range Officer) Gorev ve Sorumluluklari

Her on atis noktasi igin ya da her poligon bolumu igin bir poligon gorevlisi
gorevlendirilmelidir. Poligon Gorevlisi asagidakilerden sorumludur:

a) Sorumlulugu kendisine verilen hedef bolgesinde muisabakanin
gerceklestiriimesinden Poligon Amirine karsi,

b) Sporcularin isimlerinin ve Sirt (Bib) numaralarinin; start listesi, ile tutarl
olup olmadigini kontrol etmekten,

c) Sporcularin silahlarinin, ekipmaninin ve aksesuarlarinin test edilip
onaylandigindan emin olmaktan,

d) Sporcunun atis pozisyonunu kontrol etmek ve herhangi bir
uygunsuzluktan Juriyi haberdar etmekten,

e) Poligon Amirinin komutlarinin takip edilmesini saglamaktan,

f) Tutukluklar, itirazlar, aksakliklar ve musabakadaki bagska herhangi bir
olay kargisinda gerekli iglemleri gergeklestirmekten,
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6.9.3

6.9.4

6.10
6.10.1

6.10.2

g) Itirazlar kabul edip, bunlari Jiiri Giyelerine iletmekten,

h) Batun aksakliklarin, duzensizliklerin, cezalarin, tutukluklarin, capraz
atislarin, verilen ekstra surelerin, tekrarlanan atislarin, vb. durumlarin;
uygun bir sekilde poligon olay kayit formuna, hedef Uzerine veya yazici
ciktisina kaydedilmesinden,

i) Muisabakada kalan zaman veya puanlamalara dair yorumlar
yapmaktan veya sporcularla konugmaktan kaginmaktan.

Bas RTS (Results, Timing and Scoring: Sonug¢lar, Zamanlama ve

Puanlama) Gorevlisi (CRTSO: Chief RTS Officer)’nin Gorev ve

Sorumluluklari

Bas RTS Gorevlisi, her Sampiyonada gorevlendiriimelidir. Tum RTS
Gorevlilerinden, Kayit ve Sonug¢ personelinden sorumludur. Bas RTS
Gorevlisi (CRTSO) Sampiyonalardaki tim puanlandirma ve sonug
islemlerinin dogru yurutilmesinden sorumludur.

RTS Gorevlileri (RTSO: RTS Officers) Gorev ve Sorumluluklari

Siralama musabakalari i¢in her poligona bir RTSO atanmalidir. RTSO’lar

poligonlarinda puanlama ve sonug islemlerinin, RTS Jurisi, Misabaka

Jurisi, Poligon Gorevlileri ve Resmi Sonug¢ Sadlayici ile birlikte calisarak,

yapilmasindan sorumludur.

EST (Elektronik Puanlama Hedefleri) MUSABAKA iSLEMLERI

EST Teknik Gorevlileri

a) EST Teknik Gorevlileri, Elektronik Puanlama Hedefi ekipmaninin
calistirlma ve bakimindan sorumludur.

b) EST Teknik Gorevlileri, poligon gorevlilerine ve juri Uyelerine tavsiyede
bulunabilirler ancak ISSF kurallarinin uygulanmasina iligkin karar
alamazlar ve

c) EST Teknik Gorevlileri, normalde Resmi Sonu¢ Saglayici tarafindan
gorevlendirilir ve elektronik miusabaka yonetim sistemlerinin isletimi ve
EST’lerin ¢alistiriimasi konusunda 6zel egitimli kisiler olmalidir.

Hedef Gorevlileri

a) EST Hedef Gorevlileri, Organizasyon Komitesi tarafindan, EST’lerin
isletimine ve bakimina yardimci olmak maksadiyla gorevlendirilirler

b) Her yarisma serisinden once, Hedef Gorevlileri hedefin beyaz
yuzeyinde atig deligi olmadigindan ve gercevedeki atis izlerinin agik¢a
isaretlendiginden emin olmahdir;

c) Hedef Gorevlileri, musabakalar sirasinda, Arka Hedeflere ve Arka
Kartlara yama yapistirmali ve Kontrol Kagitlarini degistirmelidir; ve
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6.10.3

6.10.3.1

6.10.3.2

d) Arka Hedefler ve Arka Kartlar ve Kontrol Kagitlari, tim puanlama
tamamlanincaya kadar yama ile kapatiimamali veya
degistiriimemelidir.

Jiiri Uyelerinin Gérevleri — Elektronik Puanlama Hedefleri

RTS Jurisinin Uyesi / Uyeleri, puanlamaya iliskin konularin ve itirazlarin
¢ozumune yardimci olmak ile puanlama ve sonug igslemlerini denetlemek
icin poligonlarda hazir bulunacaktir. Misabaka Jiri Uyeleri, sadece iki
veya daha az RTS Jiri Uyesi mevcut oldugunda, islem yapma veya
kararlarin alinmasinda yardimci olmalidir.

Bir yarismanin her serisinden 6nce, bir Jiri Uyesi, asagidakileri
onaylamak igin Elektronik Puanlama Hedeflerini incelemedir:

a) Hedefin beyaz ylzeyinde atis deliklerinin olmadigini,

b) Cerceve Uzerindeki atis izlerinin acgikg¢a isaretlendigini,

c) Kontrol k&gitlarinin yenilendigini ve

d) Arka kartlari ve arka hedeflerinde kontrol kagidinin kapladigi merkez

alan disinda hig atis olmadigini.

6.10.4

Elektronik Puanlama Hedeflerine Atig Yapmak

a) Sporcular, antrenman sirasinda monitordeki hedefin goéruntiusinu
(ZOOM) degistiren ve deneme hedefini (SIGHTING) Yarisma hedefine
(MATCH) ceviren kontrol dugmelerine kendilerini aligtirmahdir.

b) 10m, 25m ve 50m yarismalarinda, hedeflerin deneme hedeflerinden
(SIGHTING), Yarismaya (MATCH) cevrilmesinin sorumlulugu poligon
personelindedir., Eger sporcu suiphede kalirsa Poligon Goérevlisinden
yardim istemelidir.

c) 3 Pozisyon vyarismalarinda, sporcunun c¢oOkerek veya yatarak
pozisyonlarini tamamalamasini muteakip, Yarisma'’dan (MATCH)
denemeye (SIGHTING) ve sonra tekrar Yarnigsma (MATCH)ya
cevrilmesi sporcunun sorumlulugudur. Sporcular, yatarak ve ayakta
pozisyonlarinda Yarigma atiglarina baglamadan 6nce sinirsiz deneme
atigi yapabilirler. Bu deneme atiglari i¢in ilave zaman verilmez. Eger bir
sporcu yanliglikla digmeyi Yarigsma’dan Deneme’ye almayi unutursa,
onceki pozisyonda ekstra atis olarak kaydedilen atiglar iptal edilmeli ve
hedef tekrar Deneme’ye alinmalidir.

d) Sporcunun monitérunin tamaminin veya monitoriiniin herhangi bir
pargasinin kapanmasina izin verilmemektedir. Ekranin tima Jurinin
ve poligon personelinin gorebilecedi sekilde olmalidir.
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6.10.5

6.10.6

e) Sporcular ve poligon gorevlileri, Juri tarafindan yetki verilmedigi
surece, seri veya yarigsma bitiminden once yazici kontrol panellerine
ve/veya yazici giktisina dokunmamalidir.

f) Sporcular poligonu terk etmeden 6nce skorlarini belirlemek igin yazici
ciktilarini imzalamalidirlar (toplam puanlarinin yan tarafini).

g) Sporcu vyazici ¢iktisini imzalamazsa, bir juri Uyesi veya poligon
gorevlisi yazici ¢iktisint RTS odasina gonderiimesine izin vermek
Uzere parafe etmelidir.

Deneme Atiglan Sirasinda Hedef Puanlama Sikayetleri

Eder sporcu deneme atislari sirasinda hedefin atig(lar)i dogru
kaydedememesinden veya dogru degerlendirememesinden sikayet
ederse, Juri bu sporcunun baska bir atis noktasina gegmesini dnerebilir.

a) Bdyle bir durumda sporcuya uygun ekstra sure verilecektir

b) Boyle bir durumda Juri orijinal atis noktasindaki deneme
atisini/atiglarini, mamkin oldugunca erken, Elektronik Puanlama
Hedefleri inceleme Prosediirlerine basvurarak incelemelidir.

c) Eger incelemeler ilk atis noktasindaki hedefin dogru sonuglar verdigini
gosterirse, sporcu ilk yarisma serisindeki en dasuk puanl atigindan iki
puan DUSURULEREK (DEDUCTION) cezalandirilacaktir.

Kagit veya Kauguk Banttaki Aksakliklar

Eger juri, sporcunun sikayetine neden olan problemin kagit veya lastik
bandin duzgun ilerlememesinden kaynaklandigina karar verirse:

a) Sporcu yedek pozisyona kaydirilir;

b) Sporcu yarismada kalan sure ve arti olarak eklenen zaman iginde
sinirsiz deneme atigl yapabilir;

c) Sporcu, yarismayl tamamlamak igin gerekli atislarin sayisina ilaveten,
Juri tarafindan belirlenen sayida yarisma atiglarini tekrar eder;

d) Seri sonrasinda, RTS Jurisi her bir hedeften hangi atislarin
sayllacagina karar verir ve

e) Sporcu, birinci hedefin ekraninda dogru gdésterilmis tim atiglarin ve
ikinci hedefe yapilmig atig slresini tamamlamak igin gerekli tum
yarisma atiglarinin puanlariyla degerlendirilir.
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6.10.7

6.10.8

6.10.8.1

6.10.8.2

6.10.8.3
6.10.8.4
6.10.8.5

Atis Degerine iligkin itiraz
Bir atis kaydedilir ve gosterilirse, ancak sporcu Kural 6.16.5.2’ye uygun
olarak gosterilen deg@ere itiraz ederse:

a) Seri sonrasinda ve gelecek seri igcin ekipmanlarin yeniden
ayarlanmasindan o6nce, Teknik Gorevliler veya Poligon Gorevlileri
sikayetlerin ve itirazlarin yapildigi butun atis yollarinin ve komsu
yollarin, detaylandiriimig yazici ¢iktilarini (LOG) almalidirlar;

b) Serinin tamamlanmasindan sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri
inceleme Prosediirleri uygulanir;

c) Herhangi gésteriimemis veya yanlis gosterilmis bir atis, RTS Jurisi
tarafindan puanlandiriilmahdir; ve

d) Siniflandirma Jurisi, itiraz edilen atisin dogru olarak puanlandigini
belirlerse, iki puan ceza uygulanacaktir. (6.16.5.2.c)

PUAN ITiRAZI, SIKAYET UZERINE ELEKTRONIK PUANLAMA
HEDEFLERININ (EST) INCELENME PROSEDURLERI

Bir puan itirazi, sikayet veya bir atisin goéruntilenmemesi, vb. bir durum
olursa; bir Jiri Uyesi asagida belirtilenleri toplar (atis noktasi numarasi,
kartin yonu, kagit veya hedef, seri ve alis zamani her birinin Uzerinde
belirtiimis olmalidir):

a) Kontrol Kagidi (25m, 50m). Eger herhangi bir atis deliginin yeri kontrol
kagidi alaninin diginda ise, kontrol kagidi Uzerindeki atis delikleri ve
arka kart arasindaki geometrik iligki kontrol kagidi c¢ikartiimadan
kurulmalidir;

b) Arka kart (25 m /50 m /300 m);
c) Arka hedef (25 m);

d) Siyah kagit serit (10 m);

e) Siyah kauguk bant (50 m);

f) Poligon Olay Raporu;

g) (LOG) yazici ¢iktisi; ve

h) Elektronik puanlama hedef bilgisayarindan c¢ikarilan bilgi kaydi
(gerekliyse).

Bir Juri Uyesi, EST’nin yiizeyini ve gergevesini incelemeli ve siyah hedef
alani digindaki atislarin yerlerini kaydetmelidir.

RTS Jiirisi izin vermeden hedef vurus bilgileri (LOG) SILINMEMELIDIR.
Atis delikleri sayilmali ve yerleri géz dnunde bulundurulmalidir.

Juri Uyeleri yukarida belirtilenleri incelemeli ve resmi bir Jiri karari
verilmeden once bagimsiz degerlendirmelerini yapmalhlardir.
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6.10.8.6

6.10.9

6.10.9.1

6.10.9.2

6.10.9.3

Bilgisayar sonugclarina herhangi bir manuel mudahale yapilacagi zaman
bir Juri Uyesi denetiminde yapilmalidir. (cezalarin girilmesi, tutukluklardan
sonra duzeltilen puanlarin girilmesi v.b.)

EST’LERIN ARIZALANMASI

Bu kurallar, 10m, 50m ve 300m EST’lerine uygulanir. 25m EST ariza
prosedurleri igin Kural 8.10’a, Kogsan Hedef EST ariza prosedurleri igin
Kural 10.11’e bakiniz.

Bir poligondaki BUTUN hedeflerin arizalanmasi durumu

a) Ariza zamani ve atis suresinin sona erdigi zaman Poligon Amiri ve JUri
tarafindan kaydedilmelidir;

b) Her sporcunun, tamamlanmis butin musabaka atiglari sayilmali ve
kaydedilmelidir. Bir poligonun elektriklerinin kesilmesi durumunda,
hedef tarafindan kaydedilmis atislarin yeniden yudklenmesi igin
elektrigin gelmesinin beklenmesi gerekebilir, atis monitorinde
sergilenmesi gerekmez; ve

c) Ariza giderildikten ve poligonun tamami isler duruma geldikten sonra
kalan musabaka suresine bes (5) dakika ek sure ilave edilir.
Yarismaya devam etme zamani en az bes (5) dakika Oncesinden
hoparlér ile anons edilmelidir. Sporcularin muisabaka yeniden
baslamadan bes (5) dakika énce yerlerini almalarina izin verilmelidir.
Kalan atis zamani suresince, ancak musabaka atislarina tekrar
baslanmadan dnce sinirsiz deneme atiglarina izin verilmelidir.

TEK bir Hedefin Arizalanmasi Durumunda

a) Eger EST bes (5) dakika igerisinde tamir edilemezse, sporcu yedek
yola gegcirilecektir;

b) Sporcu tekrar atis yapmaya hazir oldugunda, ekstra 5 dakikalik sure
kalan mUsabaka suresine eklenecektir; ve

c) Sporcuya kalan muisabaka atiglarina baslamadan 6nce sinirsiz
deneme atisi izni verilecektir.

Bir atisin Monitorde Kaydedilememesi veya Gosterilememesi Durumu

Sporcu arizayi acilen en yakinindaki poligon goérevlisine bildirmelidir. Bir
poligon gorevlisi sikayetin zamanini kaydetmelidir. Bir veya daha fazla Juri
Uyesi atis noktasina gitmelidir. Sporcuya, ayni hedefe bir yarisma
(MATCH) atis1 daha yaptiriimaldir.

Eger bu atigin degeri ve yeri monitérde kaydedilip gdsteriliyorsa;

a) Sporcu yarismaya devam ettirilir;
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6.10.9.4

6.10.9.5

b) Bu fazladan atigin dederi, yeri ve zamani kaydedilmeli, bu atisin atis
numarasi (kayip atis dahil edilerek), degeri, yeri ve atis noktasi
numarasi Poligon Kaydina ve Poligon Olay Raporuna yazilarak
kaydedilip Juriye verilmelidir;

c) Yarismanin bu serisi bittikten sonra, EST inceleme Prosedirleri
uygulanacaktir. Bu bilgiyi ve yapilan ekstra atisin zamani ve yerini
kullanarak RTS Jurisi, ekstra atigi da igerecek sekilde tum atiglarin
bilgisayar kaydinda dogru kaydedilip edilmedigine karar verecektir;

d) Eger butin atiglarin dogru kaydedildigine karar verilirse, stpheli atis
(kaydedilmeyen veya gdsterilmeyen)sporcunun puanina eklenecektir.
Bu atistan sonra yaptigi atis da (ekstra atis olarak) sporcunun puani
icinde yer alacaktir, fakat sporcunun (yarisma icin ekstra) son atisinin
puani iptal edilecektir;

e) Eger slpheli atisin, EST Inceleme Prosedirleri uygulanarak, hicbir
yerde kaydedilmedigi gorulirse veya hedef disi kayip atis olarak
belirlenirse (Not: Bu demektirki; sorunlu bir 10 m atigi onay seridi veya
hedef yuzinde bulunamamistir; sorunlu bir 25 m atisi arka hedef,
kontrol seridi veya arka kartta bulunamamistir veya sorunlu bir 50 m
veya 300 m atisinin hedef digi kayip olduguna dair kanit vardir) s6z
konusu atis kayip olarak puanlanacak ve son atis (yarisma igin ekstra)
iptal edilecektir.

f) Eger sUpheli atis bilgisayar hafizasi disinda baska bir yerde
kaydedilmis ise, supheli atigin gecerliligine ve puanina RTS Jurisi karar
verecektir.

g) EQger sorunlu bir 50 m veya 300 m atis1 bulunamazsa, Juri, kayip atisi
kayip olarak puanlayip iptal etmeye karar verebilir, eger sorunlu atigin
hedef disi kayip olduguna dair guvenilir kanit yoksa Juri bir hedef
sistemi hatasinin olustugunu kabul edip kayip atisin yerine ekstra atisi
sayip yapilan son atig kabul edebilir.

VEYA: Eger yapilan ekstra atis kaydedilemiyor ve gosterilemiyorsa

ve EST arizasi bes (5) dakika iginde giderilemiyorsa,

a) Sporcu yedek pozisyona gegirilecektir;

b) Sporcu tekrar atis yapmaya hazir oldugunda ekstra 5 dakikalik siire

kalan musabaka suresine eklenecek ve sinirsiz deneme atiglari
yapmasina izin verilecektir;

c) 10m ve 50m Tufek ve Tabanca Yarigmalarinda; Sporcu, onceki
hedefte kayit edilemeyen veya gdsterilemeyen iki (2) yarisma
(MATCH) atigini tekrar edecektir.

VEYA: 10m Kosan Hedef Yarigmalarinda sporcuya pozisyonunu almasi
icin iki (2) dakika izin verilir ve sonra Kural 10.7.4.2 geregince iki (2)
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6.11

6.11.1
6.11.1.1

deneme atisiI yapar. Daha sonra sporcu, serideki geri kalan atiglarini ve
onceki hedefinde kayit edilemeyen ya da monitérde gdosterilemeyen iki (2)
yarisma atisini tekrar edecektir. Sporcunun toplam puani, ilk hedefin
monitdrinde goOsterilen tum atiglarin, ikinci hedefte uygun bir sekilde
gosterilen musabaka atiglarinin puanina ilave edilmesiyle belirlenir. Eger
daha sonra, iki (2) ekstra atis Onceki hedefin bilgisayar kaydinda
bulunursa gecgersiz sayilacaktir.

YARISMA PROSEDURLERI (6.17 FINAL YARISMA KURALLARINA
BKZ.)

10 m ve 50 m Tufek ve Tabanca Yarigmalari i¢in Kurallar
Hazirlik ve Deneme Siresi

Yarisma (MATCH) atislari bagslamadan 6nce sporculara son hazirliklarini
yapmalari ve sinirsiz deneme atigi yapmalari igin 15 dakika sulre
verilmelidir.

a) Hazirhk ve Deneme Suresi, Yarisma (MATCH) atislari resmi baslama
zamanindan yaklasik 30 saniye once bitecek sekilde planlanmalidir.

b) Deneme hedefleri, hazirlik ve deneme slresi bagslamadan en az 15
dakika dnce gorunur olmahdir.

c) Poligon Amiri sporculari atis noktasina ¢agirana kadar, sporcular; silah
ve ekipmanlarini atig noktalarina yerlestiremez.

d) Poligon Amiri, hazirlik ve deneme suresinin baslamasindan en az 15
dakika dnce sporculari atis hattina gagirmahdir.

e) Seriler birden fazlaysa, her seride, sporculara ekipmanlarini atis
hattina getirmeleri igin ayni miktarda sure verilmelidir.

f) Poligon Amiri sporculari atis hattina ¢agirdiktan sonra, sporculara
silahlarini ellerine almasi, kuru tetik (kuru tetik icin emniyet bayraklari
cikartilabilir) veya tutus ve nisan alma egzersizleri yapmalari igin izin
verilir;

g) Hazirhk ve Deneme suresi baslamadan Once, yarisma oncesi
kontroller, Juri ve Poligon Gorevlileri tarafindan tamamlanmalidir.

h) Hazirhk ve Deneme siresi, “HAZIRLIK VE DENEME SURESI.....
BASLA” (PREPARATION AND SIGHTING TIME...START) komutuyla
baglar. BASLA (START) komutu veriimeden &nce higbir atis
yapilamaz.

i) Bir Sporcu, hazirhk ve deneme suresi maksadiyla BASLA (START)
komutu verilmeden once bir atig veya atiglar yaparsa ve emniyet s6z
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6.11.1.2

6.11.1.3

)
K)

konusu ise, sporcu diskalifiye edilir. Emniyet s6z konusu degilse
(6.2.3.5), ilk yarisma atisi kayip (0) olarak kaydedilir.
14 dakika sonra Hazirlik ve Deneme Suresi bitimine 30 saniye kala,

Poligon Gérevlisi “30 SANIYE” anonsunu yapmalidir.
Hazirlik ve Deneme Suresinin sonunda, Poligon Amiri “HAZIRLIK VE

DENEME SONU... DUR” (END OF PREPARATION AND
SIGHTING....STOP) komutunu vermelidir. Hedef Gorevlisi, hedefleri
yarigma atisi igin yeniden ayarlayacagi zaman 30 saniyelik kisa bir ara
verilecektir; ve

Eger bir sporcu “HAZIRLIK VE DENEME ATISLARI SONU... DUR”
(END OF PREPARATION AND SIGHTING... STOP) komutundan
sonra ve “YARISMA ATISI...BASLA” (MATCH FIRING...START)
komutundan Once atis yaparsa, atis yarisma atigi olarak kabul
edilmeyecek ve ilk yarisma atisina iki (2) puan ceza uygulanacaktir.

Yarigma Atislarinin “BASLAMASI”

a)

b)

f)

g)

Yarisma atisi igin tim hedefler hazir oldugunda, Poligon Amiri
“YARISMA ATISI...BASLA” (MATCH FIRING...START) komutunu
verecektir. Poligon Amiri “BASLA” (START) komutunu verdiginde
yarisma atisinin basladigi kabul edilecektir.

Yarigma atisinin baslamasindan sonra yapilan her atis yarisma atisi
olarak kaydedilmelidir, ancak kuru tetige izin verilmektedir.

Bu kurallara uygun olarak Juri tarafindan izin verilmesi veya 50m tufek
3 pozisyondaki yer degisimleri haricinde (Kural 7.7.3’e bakiniz)
yarisma atiginin baslamasindan sonra, baska deneme atigina izin
veriimez.

Bu kurali ihlal ederek yapilan diger deneme atig(lar)i yarisma iginde
kayip(lar) olarak puanlanir.

Poligon Amiri, atis suresi bitiminden on (10) ve bes (5) dakika 6nce
kalan sure hakkinda hoparlor ile sporculari bilgilendirmelidir.

Poligon Amiri veya bir Juri Gyesi ekstra sure vermezse, son musabaka
hedef(ler)i Uzerine yarisma atis sUresi sirasinda yapilmayan bir atis
veya atislar kayip(lar) olarak puanlanmalidir ve

Sayet 10 m EST'lere yarisma atigi sirasinda, Juri sporcunun atis
noktasindaki pozisyonunu 30 cm veya daha fazla degistirmesini
isterse, sporcuya yarisma atisina yeniden baslamadan once ilave
deneme atislari i¢in 2 dakika ek sure verilmelidir.

“DUR” (STOP) KOMUTU

Yarigsma uygun isaret veya DUR (STOP) komutu Gzerine durmahdir.
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6.11.2.
6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

6.11.2.4

6.11.3

6.11.3.1

6.11.3.2

a) DUR (STOP) isaret veya komutundan sonra atig(lar) yapilirsa, bu
atig(lar) kayip olarak sayilmalidir ve

b) Eger atig(lar) belirlenemezse, bu hedefteki en iyi atig(lar) skordan
dusulmeli ve kayip olarak sayiimalidir.

10 m Haval Silah Yarigsmalari igin Ozel Kurallar

Egder sporcu hazirlik ve deneme suresinden once hava bosaltirsa, ilk
ihlalinde UYARI verilir. ikinci ve devam eden ihlalleri icin, birinci serisindeki
en disuk degerli atisindan iki (2) puan DUSURULEREK cezalandirilir.

Yarisma atisi basladiktan sonra, silahtaki havanin bosaltimasi hedefe
isabet yoksa kayip olarak puanlanacaktir. Finaller disinda, hava
bosaltiimadan yapilan kuru tetige izin verilmektedir.

Egder sporcu gaz veya hava tupunu degistirmek veya doldurmak istiyorsa,
bunun igin Poligon Gorevlisinden izin alarak atig noktasindan ayriimalidir.
Musabaka esnhasinda gaz veya hava tupunu degistirmek veya doldurmak
icin ek sure verilmeyecektir.

Silah yalnizca bir (1) diyabol ile doldurulabilir. Eger silaha kazayla birden
¢ok diyabol doldurulmussa:

a) EQger sporcu durumun farkindaysa, atis yapmayan elini kaldirip Poligon
Gorevlisine bir problem oldugunu belirtmelidir. Bu durumda bir Poligon
Gorevlisi silahin bosaltiimasina nezaret edecek ve sporcuya bir ceza
verilmeyecektir. Ek bir sure veriimeyecektir,

b) Eger sporcu durumun farkinda degilse ve ayni anda iki diyabol atisi
yaparsa bu durumu bir Poligon Gorevlisine haber vermelidir. Eger
hedefte iki (2) vurus varsa ylUksek olan vurus degeri kayda ge¢gmeli ve
diger atis gecgersiz sayilmalidir. Hedefte yalnizca bir (1) vurus varsa bu
vurusun degeri saylimalidir.

10m Yarigmalari, 50m Tiufek ve Tabanca Yarigmalari ve 300m Tifek
Yarigmalarindaki Duraklamalar

Eger bir sporcu kendi hatasi olmadan li¢ (3) dakikadan fazla bir sire igin
atisini kesmek zorunda kalirsa ve bu kesintiye silah ve muhimmatinin
tutuklugu neden olmamissa ve yarismanin son bes (5) dakikasi igindeyse,
kaybettigi sure veya kesintiye ugramadan onceki kalan sure ve arti bir
dakika kadar ekstra sure talep edebilir.

Eger sporcu kendi hatasi olmadan bes dakikadan fazla bir stre kesintiye
ugratimigsa ve bu kesintiye silah ve muhimmatinin tutuklugu neden
olmamigsa, veya baska bir atis noktasina gecirilmigse, kalan atis

72



6.11.4

6.11.5

6.11.6
6.11.6.1
6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

6.11.6.5

suresinin basinda verilen uzatmalar ve ilave bes (5) dakika sure ile birlikte
bir deneme hedefine sinirsiz sayida deneme atigi yapabilir.

a) Poligon Gérevlileri veya Jiri Uyeleri, Poligon Olay Raporuna tam bir
aciklamanin kaydedilmesini saglamalidir; ve

b) Juri veya Poligon Gorevlileri tarafindan verilen bir sire uzatmasi,
nedeni belirtilerek bir Poligon Olay Raporu Uzerinde belgelenmelidir.

Sporcunun Geg¢ Kalmasi

Eder bir sporcu misabakaya ge¢ kalirsa, misabakada yer alabilir fakat
ekstra sure taninmayacaktir. EQer bir sporcu Hazirlik ve Deneme Atig
suresinden sonra gelirse, ilave deneme atig suresi verilmez. Eger
sporcunun ge¢ kalma nedeninin kendi kontrolunde olmayan nedenlerden
oldugu ispatlanabilirse, Finallerin baslamasini veya vyarisma atig
programini bozmayacaksa, Juri, Hazirlik ve Deneme Atigi suresi de dahil
olmak Uzere ekstra sure taniyacaktir. Bu durumda sporcunun ne zaman
ve hangi atis noktasindan atis yapacagi Juri tarafindan belirlenecektir.

Gayri Nizami Atiglar (Bir disiplinde veya bir pozisyonda fazla atig
yapmak)

Eger sporcu 10m, 50m veya 300m yarigsma atiglarinda, bir yarigma veya
pozisyon icin belirlenenden daha fazla atis yaparsa, ekstra atig(lar) son
yarisma hedefleri Gzerinde iptal edilir. Eger atig(lar) belirlenemiyorsa, son
yarisma hedefi Uzerindeki en ylksek degerli atig(lar) iptal edilir. Ayrica
sporcu fazladan yaptigi her atis icin ilk serinin en distk puanl atisindan 2
puan dugulerek cezalandirilir.

Capraz Atiglar

Yarigsma atiglarindaki capraz atislar kayip olarak puanlanmalidir.

Sporcu deneme atigI yaparken, bagka bir sporcunun deneme hedefine
atis yaparsa ceza uygulanmaz.

Eger bir sporcu deneme atigi sirasinda bagka bir sporcunun Yarisma
(MATCH) hedefine atis yaparsa, kendi ilk serisinden 2 puan dusulerek
cezalandiriimaldir.

Egder sporcu onaylanmis bir ¢apraz atis almigsa ve hangi atigin ona ait
oldugunun saptanmasi mumkun degilse, bu sporcuya belirlenemeyen
atiglardan puani en ylUksek olan verilir.

Eger bir sporcunun Yarisma (MATCH) hedefinde programda belirlenenden
daha fazla sayida atigi varsa ve baska bir sporcu/ sporcularin bu fazladan
atig(lar)1 yapmis oldugunun ispatlanmasi mumkin degilse, en yuksek
degerli atig veya atisglar gikarilir.
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6.11.6.6

6.11.6.7

6.11.6.8

6.11.6.9

6.11.7

6.11.8

Eder sporcu kendi hedefi Gzerindeki bir atisa itiraz etmek istiyorsa, bunu
hemen bir Poligon Gorevlisine bildirmelidir.

Eger Poligon Gorevlisi sorunlu atiglari sporcunun yapmadigini onaylarsa,
Poligon Olay Raporuna ve Poligon Kaydina gerekli girisi yapmalidir, bu
durumda atis iptal edilir.

Eger poligon gorevlisi, sporcunun so0z konusu atiglari yapmadigini tum
suphelerden uzak sekilde onaylayamazsa, atiglar bu sporcuya ait sayilir
ve bu sekilde kaydedilir.

Asagidakiler bir atisin iptal edilme  nedenleri olarak

degerlendirilmelidir:

a) Eger bir poligon gorevlisi, sporcu ve hedef Uzerindeki gdzlemlerine
dayanarak atigI sporcunun yapmadigini onaylarsa;

b) Eger ayni anda baska bir sporcu, kayitgi veya bir poligon goérevlisi
tarafindan, yaklasik ayni zamanda komsu iki veya U¢ atis noktasindan
biri icin kayip atig rapor edilirse; ve

c) 300m EST kullanilirken, c¢apraz atis atisin yapildigi hedefe
kaydedilmemelidir, fakat kontrol merkezinde bir isaret alinacaktir.
Kendi hedefine ulasamamis atisi yapan sporcuya bir kayip (sifir) atis
kaydedilecek ve capraz atis yaptigi belirtilecektir.

Rahatsiz Edilmek

Eger sporcu atis yaparken rahatsiz edildigini dusunuyorsa, silahini asagi

dogru tutmali ve acil olarak Poligon Gorevlisi veya Juri Uyesini

bilgilendirmelidir. Diger sporculari rahatsiz etmemelidir. Eger iddia

dogrulanirsa atig(lar) iptal edilmelidir ve sporcu atisi(lari) veya seriyi tekrar

etmelidir. EJer iddia dogrulanmazsa atig(lar) sporcuya kaydedilir ve

sporcu atisa devam eder; herhangi bir ceza uygulanmaz.

Ozel Miisabaka Mevzuati

a) Tum musabakalarin Hazirhk ve Deneme sureleri boyunca, seyircileri
yarisma hakkinda bilgilendirmek i¢in anonslar ve/veya gorsel bildirimler
kullanilabilir. Eleme ve Siralama muisabakalarinin Hazirlik, Deneme ve

Yarisma Atiglari esnasinda muzik c¢alinabilir. Finallerde muzik
calinmaldir. (6.17.1.11)

b) Haksiz avantaj getirecek bir cismi atis yolunun zeminine konulmasina
veya izinsiz atis yolunun temizlenmesine izin verilmez;

c) Zemin Uzerine gikartilamaz bant koymaya veya uUzerine kalici igaret
kalemiyle gizgi cizmeye izin veriimez;

d) Hic¢ kimse poligon yapisini veya ekipmani degistiremez veya modifiye
edemez.
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6.12
6.12.1

6.12.2

6.12.3

6.12.4

e)

f)

g9)
h)

Sporcular ve goérevliler tarafindan kullanilan tim poligon alanlarinin
yani sira izleyici alanlarinda da sigara igmek yasaktir;

Musabaka alanindayken sporcular, antrenorler ve takim gorevlileri
tarafindan cep telefonu, telsiz telefon, c¢agri cihazi veya benzer
cihazlarin kullaniimasi yasaklanmigtir. Tum cep telefonlar vb.
kapatilmali veya sessize alinmalidir;

Musabakalar tamamlanana kadar flagl fotograf cekmek yasaktir; ve
Seyirciler i¢in cep-telefonlarinin sessize alinmasinin gerektigi ve flaglh
fotograf ¢cekmenin ve sigara igmenin yasak oldugunu belirten uyarilar,
musabakalar  tamamlanana  kadar  gerekli  yerlerde  asili
bulundurulmahdir.

SPORCULAR VE GOREVLILER iGiN YONETIM KURALLARI

ISSF Sampiyonalarinda; politik, dini ya da irk¢gi propaganda ve gosteri
yapmak yasaktir.

Her bir takim, takim i¢i disiplini saglayacak bir takim kaptanina sahip
olmaldir. Bir sporcu takim kaptani olarak atanabilir. Takim kaptani
guvenligin saglanmasi, musabakanin etkin bir sekilde icrasi ve sportmenlik
konularinda, poligon gorevlileriyle surekli bir igbirligi icerisinde olmalidir.

Takim Kaptaninin sorumluluklar:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Gerekli girdilerin dogru bilgilerle tamamlanmasi ve belirtiimis zaman
sinirinda uygun gorevlilere sunulmasi;

Programla ilgili bilgi sahibi olunmasi;
Takim ayelerinin belirtiimis atis noktasinda dogru zamanda ve

onaylanmis ekipmanla atig yapmak uUzere hazir bulunmasinin
saglanmasi,

Eger gerekliyse puanlarin kontrol edilmesi ve itiraz formlarinin
doldurulmasi;

On ve resmi bildirilerin, puanlarin ve duyurularin takip edilmesi;

Resmi bilgilerin ve taleplerin alinmasi ve bunlarin diger takim Uyelerine
iletilmesi; ve

TUm resmi etkinliklerde takimi temsil etmek.

Sporcunun sorumluluklar:

a)

b)

c)

Belirtiimis atis noktasinda dogru zamanda ve onaylanmis ekipmanla
atis yapmak i¢in hazir olmak;

Belirlenmis atis noktasinda komsu sporculari rahatsiz etmeyecek
sekilde atig pozisyonunu almak; ve

Diger sporcularin performanslarini olumsuz etkilemeyecek veya
rahatsiz etmeyecek bicimde davranmak. Jirinin goértsine gore
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6.12.5
6.12.5.1

6.12.5.2

6.12.5.3

6.12.5.4

6.12.6
6.12.6.1

davranig veya eylemleri diger sporculari rahatsiz eden sporcuya
duruma gore bir uyari, ceza veya diskalifiye cezasi verilebilir.

Bir Yarisma Esnasinda Antrenorlitk

Tum yarigmalarda sessiz antrenorlige izin verilmistir. 50m 3 Pozisyon
Finallerinde sesli atrenorlige sadece degisim zamanlarinda izin verilmigtir.
Sporcu atis hattindayken sadece Jiri Uyeleri veya poligon gorevlileriyle
konusabilir. Antreman esnasinda antrendrlige izin verilir ancak bu
antrenorluk diger sporculari rahatsiz etmemelidir.

Bir sporcu eleme veya siralama esnasinda Antrendord veya Takim
Gorevlisiyle konusmak istiyorsa, silahini bosaltmali ve mekanizma kolu
aclk ve emniyet bayragi takili olarak guvenli bir sekilde atig hattina
birakmalidir.  Sporcu, atis hattini  sadece Poligon Godrevlisini
bilgilendirdikten sonra ve diger sporculari rahatsiz etmeden terk edebilir.

Eger bir antrendr veya takim gorevlisi, resmi atig hattindaki bir takim
elemaniyla konusmak isterse, sporcuyla direk irtibata gecemez veya
konusamaz. Takim gérevlisi, bir Poligon Gorevlisi veya Jiri Uyesinden
sporcuyu atis alaninin digina gagirmak igin izin istemelidir.

Eger bir takim goérevlisi veya Sporcu, antrendrlik ile ilgili bir kural ihlalinde
bulunursa, ilk sefer igcin bir uyari verilmelidir. Tekrarlandigi takdirde
sporcunun puanindan iki (2) puan duasulmelidir ve takim gorevlisi atis
alaninin yakinini terk etmek zorundadir.

Kural ihlalleri igin Verilecek Cezalar
Acik ve Gizlenmig Kural ihlallerine Karar Verme
Kural ihlalleri Juri tarafindan asagidaki gibi degerlendirilmelidir.

a) Acik kural ihlali durumunda; sporcunun hatasini dizeltebilme sansi
olabilmesi i¢in ilk olarak UYARI (WARNING) (Sar1 Kart) verilmelidir.
Uyarilar, mumkun oldugunca antrenman atiglari veya hazirlik ve
deneme atislari sirasinda yapilmalidir. Eger sporcu kendisine verilen
zaman igerisinde hatasini duzeltmezse, Juri tarafindan iki (2) puan
skorundan duasulir. Sporcu kural ihlalini devam ettirdigi takdirde de
diskalifiye cezasi uygulanir.

b) Gizlenmis kural ihlallerinde, kurallarin ihlali bilerek gizlenmis ise
diskalifiye cezasi (Kirmizi Kart) (DSQ) uygulanir.

c) Bir Sporcudan bir olay hakkinda acgiklama yapmasi istendiginde,
sporcu surekli ve bilingli bir sekilde yanhig bilgi veriyorsa, skorundan iki
(2) sayr dusulecektir veya ciddi durumlarda diskalifiye s6z konusu
olabilecektir.
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6.12.6.2

a)

b)

d)

f)

g)

ISSF Kurallarinin ya da Poligon Gdorevlisinin veya Jurinin talimatlarinin
ihlali durumunda sporcuya asagidaki cezalar Juri veya bir Juri Uyesi
tarafindan uygulanabilir.

UYARI (SARI KART). Bir uyari, ikilemlere yer birakmayacak acgik bir
sekilde UYARI (WARNING) oldugu belirtilerek ve sari kart gosterilerek
yapiimalidir. Ancak, her verilecek ceza igin uyar yapiimasi
gerekmemektedir. Bu olay, Poligon Olay Raporu’na kaydedilmeli ve bir
Juri Gyesi tarafindan da Poligon Kayitlarina gecilmelidir. Tek bir JUri
uyesince uyari verilebilir.

PUAN EKSILTME (YESIL KART). En az iki (2) Jiri Uyesinin
onayladigi skordan puan dusme cezasi, yesil kart gosterilirken
“PUAN EKSILTME” (DEDUCTION) denerek uygulanir. Bu olay,
Poligon Olay Raporu Formuna kaydedilmeli, yazici ¢iktisinda
isaretlenmeli ve Poligon Kayitlarina gecilmelidir. Tek bir Juri Uyesi puan
eksiltme cezasi verebilir.

DISKALIFIYE EDILME (KIRMIZI KART) (DSQ). Bir Sporcu, yarisma
sonu kontrolinli gecemedigi zaman ve bu kontrol sonucu bir Juri
Uyesince onaylandiginda, diskalifiye edilir. (6.7.9.1). Baska herhangi
bir gerekgeyle Diskalifiye, yalnizca JUri ¢ogunluk karari ile verilir.
Sporcunun miisabakadan diskalifiye edilmesi, Jirinin “DISKALIFIYE”
(DISQUALIFICATION) diyerek kirmizi kart gostermesiyle olur. Bir
sporcu yarismanin herhangi bir safhasinda (Eleme, Siralama veya
Final) diskalifiye edilirse, o yarismanin tium safhalarinda aldigi1 sonugclar
silinir ve sporcu sonug listesinin en sonunda neden diskalifiye edildigini
belirten bir aciklamayla listelenir.

Sportmenlik Digi Davranig (DQB) Egder Jurinin ¢cogunluk karariyla bir
sporcu, anti-doping ihlalinden, ciddi emniyet ihlalinden veya bir
musabaka gorevlisi veya bagka bir sporcuya fiziksel tacizden (Kural
6.12.6.4) diskalifiye edilirse, 0 sporcunun Sampiyonadaki tim sonuglari
iptal edilir ve agiklamalarda DQB (Sportmenlik Digi Davranig) belirtilir.

Cezalar, hem so6zlu aciklama hem de sari, yesil veya kirmizi kartlarin

gosterilmesiyle belirtiimelidir. Ceza kartlarinin boyutu yaklasik 70 mm x
100 mm olmalhdir.

Bir Gyesi diskalifiye edilen bir takim siralamaya alinmaz ve sonug
listesinde “DSQ” (Diskalifiye) kaydiyla belirtilir.

Bir ceza veya diskalifiye uygulandiginda, bir Jiri Uyesi ceza veya
diskalifikasyonu sonug listesindeki aciklayici ifadeleri yazmali veya
onaylamalidir.
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6.12.6.3

6.12.6.4

6.13
6.13.1
6.13.2

6.13.3

Ciddi Emniyet ihlalleri

a) Eger Juri, bir sporcunun tehlikeli bir sekilde silahini tuttugunu veya bir
emniyet kuralini ihlal ettgine karar verirse, sporcu diskalifiye edilmelidir.
(DSQ) (bkz. 6.2.2).

Misabaka Gorevlisi veya Sporcunun Fiziksel Tacizi

Bir Juri Uyesi, Hakem, Poligon Gorevlisi, diger miisabaka gorevlileri veya
diger bir sporcuya; tutmak, itmek, durtmek, vurmak veya benzeri sekilde
bir fiziksel temasta bulunan bir sporcu veya takim gorevlisi, muteakip
Sampiyonalara katilmaktan men edilebilir. Bu sekildeki herhangi bir fiziksel
taciz, etkinlik bolgesini denetlemekten sorumlu Jurinin Bagkanina rapor
edilmelidir. Bir veya daha fazla sahit veya maddi delil, iddia edilen tacizi
dogrulamalidir. Bundan sonra Juri, sporcunun veya takim gorevlisinin o
Sampiyonadan ihrac edilip edilmeyecegine karar verecektir. ihrag karari
Temyiz Jurisinde temyiz edilebilir (6.16.6). Eger Juri veya Temyiz Jurisi,
taciz eyleminin daha ileri yaptinmlar gerektirecek kadar ciddi oldugu
sonucuna varirsa, sporcu veya takim gorevlisinin ihracina ilave olarak
konuyu ISSF Etik Komitesinin degerlendirmesine sunabilir (3.12.3.5, Ek
“CE”).

ARIZALAR (MALFUNCTIONS)

Tetik ¢ekildiginde silah ates almazsa bir “ariza” olusur.

Arizalar MUSAADE EDILIR (ALLOWABLE) ve MUSAADE EDILMEYEN
(NON-ALLOWABLE) olabilir.

MUSAADE EDILIR ARIZALAR;

a) Merminin ates almamasi;

b) Merminin veya diyabolun namlu icinde sikismasi; veya

c) Tetik mekanizmasi serbest birakildiktan sonra (tetik ¢ekildikten sonra)
silahin ates almamasi veya uygun sekilde galigmamasi.

MUSAADE EDILMEYEN ARIZALAR,;

a) Sporcunun silah mekanizmasini agmig olmasi;

b) Emniyetin kapali olmasi;

¢) Sporcunun silahini dizgln sekilde doldurmamis olmasi;

d) Sporcunun tetigi gekmemis olmasi;

e) Sporcu tarafindan dizeltilebilecek bir durumdan kaynaklanan arizalar.

Bir sporcunun silah veya muhimmat arizasi varsa, bunu onarabilir ve atisa
devam edebilir veya ariza MUSAADE EDILIR tabanca tutuklugu ise, bunu
tamir edebilir veya bu Kurallara uygun ayni tip ve kalibrede diger bir silahla
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6.13.4

6.13.5

6.13.6

6.13.7

6.14
6.14.1

6.14.2

6.14.3

6.14.4

atisa devam edebilir. Degistirilerek kullanilan silah hedeflenmis teste tabi
olacaktir.

10m, 50m ve 300m Tufek veya Tabanca Eleme veya Siralama turlarinda
bir arizadan sonra tamir veya degistirme icin ekstra misabaka suresi
verilmez, ancak ariza MUSAADE EDILIR ise, ariza yapan silahi tamir
ettikten sonra Juri ek deneme atis1 yapmasi igin sporcuya izin verebilir.

25m tabanca yarismalarindaki arizalar ile ilgili 6zel kurallar Kural 8.9.3'te
bulunmaktadir.

Finallerdeki arizalar ile ilgili 6zel kurallar Kural 6.17.1.6,6.17.4.m ve
6.17.5.I'de bulunmaktadir.

Poligon Gérevlileri veya Juri Uyeleri, arizalarin Poligon Olay Raporlarinda,
Ariza Puan Musabaka Formlarinda ve Poligon Kaydinda belgelendigine
emin olmaldir.

PUANLAMA VE SONUG PROSEDURLERI

RTS Ofisi, kesinlesmemis ilk puanlari her seriden, asamadan ve
yarismanin tamamlanmasindan hemen sonra Ana Skor Tahtasina
asmalidir.

itiraz sliresi tamamlandiktan sonra, kesin sonuclar ana skor tahtasinda
yayinlanmalidir.

Sonuglarin  Dagitimi:  Organizatdr, Kesinlesmemis Sonuglarin  ve
Kesinlesmis Resmi Sonuglarin tim karsilasma gorevlilerine, katilan
takimlara ve medyaya dagitimini saglamalidir. Bu, Sonug Listelerinin
kagitla veya elektronik (Surdurdlebilirlik Opsiyonuna bakiniz) olarak
dagitimi seklinde olabilir.

Her ISSF Sampiyonasi sonrasi, ISSF Genel Merkezi bir elektronik (on-

line) Resmi Sonuglar Kitap¢igi yayimlayacaktir. Her Sampiyona igin Resmi Sonuglar
Kitapgigl asagida belirtilenleri igermelidir.

a) Icerik listesi;

b) Sonug Sertifika Sayfasi (Teknik Delege(ler) ve tim Juri Baskanlar
tarafindan imzalanmis olarak);

c) Musabaka Gorevlilerinin listesi;

d) Katilan ulkelere ve branglara gore Katilim Listesi;

e) Mulsabaka Programi;

f) Madalya kazananlarin isim listesi;

g) Katilan ulkelerin madalya sayisini belirten liste;

h) Yeni ve egale rekorlarin listesi; ve

i) Yarismalarin standart ISSF siralamasina goére Final Sonuglari
1) Erkekler 10m, 50m ve 300m Tufek Yarigmalari, 2) Erkekler 10m,
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6.14.4.1

6.14.4.2

6.14.5

6.14.6

25m ve 50m Tabanca Yarismalari, 3) Erkekler Trap, Skeet ve Double
Trap Yarigsmalari, 4) Erkekler 10m ve 50m Kosan Hedef Yarigsmalari, 5)
Kadinlar 10m, 50m ve 300m Tufek Yarismalari, 6) Kadinlar 10m ve
25m Tabanca Yarigmalari, 7) Kadinlar Trap ve Skeet Yarigsmalari, 8)
Kadinlar 10m Kosan hedef Yarismalari.

Bu listeler, her sporcunun ISSF kimlik numaralarinda kullanildidi gibi
Soyadi (buylk harflerle), tam olarak ilk adi (ilk harf buyuk digerleri

KUGUK),

Sirt  Numaralarini

icermelidir.

ve Milliyetini

(resmi

Sonug listelerinde, uygun oldugunda asagidaki kisaltmalar kullanilacaktir.

IOC kisaltmasi)

DNF Did not Finish Sona erdiremedi / bitiremedi

DNS Did not Start Baslamadi

DSQ Disqualification Diskalifiye

DQB Disqualification for Sportmenlik Disi Davranig
Unsportsmanlike Behavior Nedeniyle Diskalifiye

WR New World Record Yeni Dinya Rekoru

QWR | New Qualification World Record | Yeni Siralama Diinya Rekoru

EWR | Equaled World Record Egale Diinya Rekoru

EQW | Equaled Qualification World Yeni Siralama Egale Dinya

Record Rekoru

WRJ New World Record Junior Gengler Yeni Dinya Rekoru

QWRJ | New Qalification World Record Yeni Siralama Gengler Dinya Rekoru
Junior

EWRJ | Equaled World Record Junior Gengler Egale Dinya Rekoru

EQW | Equaled Qualification World Gengler Siralama Egale
Record Junior Dunya Rekoru

OR New Olympic Record Yeni Olimpiyat Rekoru

EOR Equaled Olympic Record Egale Olimpiyat Rekoru

QOR Qualification Olympic Record Siralama Olimpiyat Rekoru

EQOR | Equaled Qualification Egale Siralama Olimpiyat
Olympic Record Rekoru

Resmi Kesin Sonuglar, RTS Jurisi tarafindan dogrulugunun onaylanmasi
maksadiyla gergeklenmeli ve imzalanmalidir.

Batlin gayri nizamilikler, cezalar, kayiplar, arizalar, verilen ekstra sureler,
tekrarlanan atislar/seriler veya iptal edilen atislar, vs. bir Poligon Gorevlisi
veya Juri Uyesi tarafindan Poligon Olay Raporu Formu, Poligon Kaydi,
yazici ¢iktisi, agik bir sekilde isaretlenip kaydedilmelidir. Tamamlanan
Poligon Olay Raporunun (Form IR) kopyalari derhal Puanlandirma ve
Sonuglar  Ofisine  gonderilmelidir. Her midsabakanin sonunda,
Siniflandirma Jurisi, tim ariza hesaplamalari ve cezalarin sonug listesine
dogru olarak kaydedildigini dogrulamak i¢in sonuglari incelemelidir.
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6.14.7

6.14.8

Tlfek ve Tabanca disiplinlerinde puandan eksiltmeler her zaman ihlalin
gerceklestigi seriden yapiimalidir. Eger genel bir puan eksiltme durumu
sO0z konusu ise, puan eksiltmenin s6z konusu oldugu asamanin ilk
serilerindeki en duslik yarisma atisindan / atiglarindan yapilmaldir.

RTS Jurisi, Kesin Sonug¢ Listesini onaylamadan 6nce en iyi on (10)
bireysel ve en iyi U¢ (3) takim derecelerini incelemelidir. EST
kullanildiginda, bu inceleme ana bilgisayarda kaydedilen puanlarin; yazici
ciktilarindaki veya bagimsiz bir hafiza kaynadi (Kural 6.3.2.7) ile ve ilave
olarak Olay Raporlarinda (IR: Incident Reports) veya ariza raporlarinda
kayitl tum manuel puanlama mudahaleleri, kargilagtirilarak yapilmalidir.

6.14.9 DUNYA REKORLARI

6.14.9.1

6.14.9.2
6.14.9.3

6.14.9.4

6.14.9.5

6.15
6.15.1

Dinya Rekorlari, altin madalya 6duli bulunan tim ISSF yarismalarinda
asagidaki sekilde Genel Mevzuat Md. 3.9’a (6.1.2 b’'ye de bakiniz) gore
kKirilacaktir.

Olimpik Yarigmalarda Dunya Rekorlari (WR) bu yarismalarin Finallerinde,
sadece Final sonuglari kullanilarak olusturulacaktir; Olimpik olmayan
yarigmalardaki Dunya Rekorlart (WR) bu yarigmalardaki toplam sonuglar
kullanilarak olusturulacaktir.

Olimpik Rekorlar (OR) sadeceOlimpiyat Oyunlarinda olusturulabilir.

Olimpik yarismalarda Gengler Dinya Rekorlari (WRJ) bu yarigmalarin
Finallerinde, sadece Final sonuglari kullanilarak olusturulacaktir; Olimpik
olmayan yarismalardaki Geng¢ler Dunya Rekorlart (WRJ) bu
yarismalardaki toplam sonuglar kullanilarak olusturulacaktir.

Siralama Dunya Rekorlari (QWR) ve Gengler Siralama Dinya Rekorlari
(QWRJ) tim Olimpik yarigmalarin Siralama musabakalarinda elde edilen
toplam sonugclar kullanilarak olugturulacaktir.

Bir ISSF S$Sampiyonasinda bir Dinya Rekoru kirildiginda, Dunya
Rekorlarini Onaylama Prosedirleri Raporu (Kural 3.12.3.6, EK R)
Teknik Delege tarafindan dolduruimali ve ISSF Genel Merkezine
gonderilmelidir.

BERABERLIKLERIN BOZULMASI

300 m, 50 m, 25 m ve 10 m yarismalarinda Bireysel Beraberlikler
300m, 50m, 10m ve 25m yarismalarindaki beraberlikler, asagdida belirtilen
Kurallara gore bozulacaktir.

a) Merkez 10 sayisinin daha fazla olmasi;

b) En yuksek puanl son 10 atislik seriye bakilr, beraberlik bozulmazsa
sondan geriye dogru (merkez on’lar veya ondalikli degerler harig)
beraberlik bozuluncaya kadar devam edilir;
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6.15.2

6.15.3

6.15.4

6.15.5

6.16
6.16.1
6.16.2
6.16.2.1

c) Beraberlik sirerse, sondan geriye dogru puanlar, merkez onlari
kullanarak (yani bir merkez onun, merkez olmayan 10’dan daha ylksek
degerde olmasina gore) atis atis karsilastirma yapilacaktir;

d) Beraberlik yine devam ederse ve EST kullaniliyorsa, puanlar, sondan
geriye dogru atis atis ondalikli halka puanlarini kullanarak
karsilastirilacaktir;

e) Yine de beraberlik bozulmazsa, sporculara ayni derece verilmeli ve
sporcular soyadlarina goére alfabetik olarak listelenmelidir;

f) 10 m Havall Tufek veya 50 m Tufek Yatarak Eleme veya Siralama
yarismalarinda, ondalikh puanlama kullanilirsa, beraberlikler, son
onlu atig serisindeki en ylksek puan (ondalik puanlar) ve daha sonra
sondan geriye dogru atis atis ondalik puanlari karsilastirarak
bozulacaktir.

Yivsiz Tufek Yarigsmalarinda Beraberlikler (Yivsiz Tufek Kurallarina

bakiniz 9.15)

Kosan Hedef Yarigmalarinda Beraberlikler (Kosan Hedef Kurallarina
bakiniz, 10.12)

Finalli Olimpik Yarigmalardaki Beraberlikler

Siralama Atiglarindan sonra Finallere girebilmek icin bir beraberlik varsa,
bu beraberlik, kural 6.15.1’e gbre bozulacaktir. Yivsiz Tufek Siralama
Atiglarindan sonra Finallere girebilmek igin bir beraberlik varsa, bu
beraberlik, kural 9.15.1’e gore bozulacaktir.

Takim Yarigmalarindaki Beraberlikler

Takim yarismalarinda beraberlikler; Karisik Takim Yarigmalarinin
Siralama serileri de dahil olmak Uzere; bir takimin bitlin Gyelerinin
sonuglarinin  toplanmasi  ve bireysel beraberliklerin  bozulmasi
prosedurlerinin izlenmesi ile belirlenmelidir.

ITIRAZLAR VE TEMYIZLER

Tam itirazlar ve Temyizlere ISSF Kurallarina gore karar verilecektir.

Sézlii itirazlar

Her sporcu veya takim gorevlisi, yarismadaki herhangi bir durum, karar ve
eylem hakkinda, aninda so6zlu olarak bir Hakeme, Poligon Gorevlisine
veya Juri Uyesine itirazda bulunabilir. Bu itirazlar asagidaki konularda
sunulabilir ve itiraz Gcreti odenir:

a) EQger bir sporcu veya takim goérevlisi misabakada, ISSF Kurallari veya
mulsabaka programinin uygulanmadigini dagtnuyorsa;
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6.16.2.2

6.16.3

6.16.4

6.16.5

6.16.5.1

b) Eger bir sporcu veya takim goérevlisi, bir musabaka gorevlisinin,
Hakemin, Poligon Goérevlisinin veya Jiri Uyesinin kararina veya
gerceklestirdigi bir eyleme katiimiyorsa;

c) Eger bir Sporcu; bagka bir sporcu veya sporcular, yarisma gorevlisi,
izleyiciler, basin mensuplari veya diger kigiler veya nedenler tarafindan
engelleniyor veya rahatsiz ediliyorsa;

d) Eger bir sporcu poligon ekipman hatasi, sorunlarin giderilmesi veya
benzeri nedenlerden dolay! atigina uzun bir sure ara vermek zorunda
kaldiysa; ve

e) Asiri kisa atis sureleri dahil, sporcu atis surelerine iligkin sorunlar
gorduyse.

Hakemler, Poligon Gorevlileri ve Jiri Uyeleri, s6zIu itirazlar hemen dikkate

almalidirlar. Durumu dizeltmek icin acilen harekete gegmeli veya karara

baglanmasi igin itirazi tum Juriye sunmalidirlar. Boyle bir durumda
gerektigi takdirde bir Hakem, Poligon Goérevlisi veya Juri Uyesi gegici
olarak atigi durdurabilir.

Yazili itirazlar

SoOzlu itirazin sonunda alinan karara veya gerceklestirilen eyleme
katilmayan bir sporcu veya takim gorevlisi yazili olarak Juriye itirazini
bildirebilir. Bir sporcunun veya takim gorevlisinin s6zIU itirazda
bulunmadan, yazil itirazda bulunma hakki da vardir. Butin yazili itirazlar,
itiraz edilen konu Uzerinden 20 dakikadan fazla zaman geg¢meden
yapilmalidir ve itiraz Ucreti 6denmelidir. Yazil itirazlar ve Temyizler, ISSF
itraz Formunu kullanarak teslim edilmelidir. (6.19'deki itiraz Formuna
bakiniz)

Bir Jiiri Uyesine yazilh bir itiraz veya Temyiz teslim edildiginde
asagidaki sekilde bir itiraz Ucreti 6denmelidir:

a) lItiraz: 50.00 Avro;
b) lItiraz Kararinin Temyiz Edilmesi: 100.00 Avro;

c) itiraz Ucreti, itiraz Formunun bir Jiri (yesine teslimini miteakip
ddenebilir hale gelir, ve 6deme en kisa sirede Jiuri Uyesi veya
Organizasyon Komitesine yapilmalidir; ve

d) itiraz veya Temyiz onaylanirsa ddenen Ucret geri verilir. Eger itiraz
veya Temyiz reddedilirse, Gcret Organizasyon Komitesinde kalir.

Puanlamaya itirazlar

RTS Jurisinin, atisin degeri veya hedefteki atis sayisi hakkindaki karari
son karardir ve temyiz edilemez.

Puanlamaya itiraz Zamani

Puanlama ve sonuglara iligkin itirazlar, gegici skorlar ana skor tahtasina
asildiktan sonra 10 dakika icinde yapiimaldir(Kural 6.4.2 i). Puanlama
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6.16.5.2

6.16.6

6.16.7

Itiraz Siresinin bitis zamani, skorlarin ilani bittikten hemen sonra ana skor
tahtasi Uzerinde belirtiimelidir. Resmi programda, puan itirazlarinin
yapilacagi yer belirtiimis olmalidir.

Elektronik Puanlama Hedeflerine itirazlar

Eger bir sporcunun atis degerinin dogruluguna itirazi varsa, itiraz
yalnizca bir sonraki atisi veya bir sonraki seriyi (25 m yarismalarinda)
yapmadan 6nce veya son atistan itibaren U¢ (3) dakika iginde yapilirsa
kabul edilir, ancak kagit veya lastik bandin ilerlemedigi durumlar veya
diger hedef arizalarinda bu kural uygulanmaz.

a) Eger atisin degerine iligkin bir itiraz yapilmigsa, sporcunun
mulsabakanin sonunda bir atis daha yapmasi istenecektir, bdylece
eger itiraz onaylanirsa ve supheli atisin gergek degeri saptanamazsa,
yaptirilan bu atig gecerli sayilacaktir.

b) RTS Jurisi, itiraz edilen atisin, iki (2) ondalik halka icinde puanlandidini
belirlerse, itiraz kabul edilmez.

c) Sifir (0) degerinden baska bir atis degerine veya atisin
kaydedilememesine yapilan itiraz kabul ediimez ise, sporcuya iki
puanlik ceza verilecek ve itiraz Ucreti ddetilecektir.

d) Takim godrevlisi veya sporcunun itiraz edilen atisin nasil cézimlendigini
bilme hakki vardir; ve

e) Eleme veya siralama turlarindaki 9.5 veya daha yuksek degerli
gosterilen 50m EST atiglarina itiraz edilmez.

f) Atiglarin deger veya sayisina iliskin puan itirazlarina Finallerde izin
verilmez. (Kural 6.17.1.7)

Temyizler

Nihai ve temyiz edilemeyecek olan Finaller Itiraz Jirisinin kararlari
(6.17.1.10 d) ve Siniflandirma Jurisinin atislarin sayisi ve degeri
hakkindaki kararlar (6.16.5) hari¢; herhangi bir konuda Juri kararina
katimama durumunda, Temyiz Jlrisine bagvuruda bulunulur. Bu
basvurular, juri karari anons edildikten sonra 30 dakika iginde takim
liderinin veya temsilcisi tarafindan yazili olarak yapilir. Temyiz Jirisinin
karari nihaidir.

Yazih itirazlara ve temyizlere iliskin tum kararlarin kopyalari Teknik
Komite ve ilgili bélim tarafindan gézden gegirilmek Gzere hazirlanan Final
Raporu ile beraber Teknik Delegelerce ISSF Genel Sekreterine
gonderilmelidir.
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6.17
6.17.1
6.17.1.1

6.17.1.2

6.17.1.3

6.17.1.4

6.17.1.5

6.17.1.6

OLIMPIiK TUFEK VE TABANCA YARISMALARINDA FINALLER
Finaller Genel Miisabaka Prosediirleri

Finaller i¢in Siralama. Her Olimpik Yarismada programin tamami Finaller
icin Siralama amach gergeklestirilir (Kural 3.3.2.3 ve 3.3.4). Alti (6)
sporcunun finale qittigi 25m erkekler ¢abuk atis tabanca harig, finallere
siralamada en yuksek puani alan 8 (sekiz) sporcu gidecektir.

Baslama Pozisyonlari ve Sirt Numaralan. Finallerde baslama
pozisyonlari, Finaller Baslama Listesi vyayinlandiginda bilgisayar
tarafindan yapilan rastgele cekilis ile belirlenecektir. 10m ve 50m atis
noktalari R1-A-B-C-D-E-F-G-H-R2 seklinde etiketlenir. 25m Kadinlar
Tabanca Finallerinde hedefler A-B-R1-D-E/F-G-R2-I-J  seklinde
etiketlenir.Yedek hedefler, R1 ve R2 olarak etiketlenir.

Hazir Olma ve Baslama Zamani. Finallere baslama zamani, Poligon
Amirinin ilk YARISMA (MATCH) atis/serileri icin komut verdigi zamandir.
Sporcular, baslama zamanindan en az 30 dakika once finaller hazirlik
alaninda hazir bulunmalidir. Sporcu zamaninda gelmezse, yarismanin ilk
atis serisi puanindan iki (2) puan ceza dusulecektir. Sporcular, 6dul
toéreninde giymeye uygun ulusal takim Uniformasi ve yarisma kiyafeti,
finalleri tamamlamak igin yeterli mihimmat dahil, ekipmanlari ile hazir
bulunmadirlar. Juri tim finalistlerin mevcut oldugunu ve adlarinin ve
milliyetlerinin sonug¢ sistemi ve skor tahtalari Uzerine dogru kaydedildigini
onaylamaldir. Juriler, sporcunun hazir olmasindan sonra, en kisa sure
icinde hazir bulunma periyodunda ekipman kontrollerini tamamlamaldir.

Ge¢ Gelme. Hazir Bulunma zamanini takip eden 10 dakika iginde, hazirlik
alanina gelmeyen finalist, finale giremez ve ilk elenen sporcu olarak
kaydedilir ve final listesinde DNS (yarismaya baslamadi) olarak gosterilir.
Bir finalist hazir bulunmazsa, 25 metre Cabuk Atis Tabanca Erkekler
Finalinde ilk eleme besginci siradan, diger disiplinlerde yedinci siradan
baslar.

Puanlama. Siralama puanlari bir sporcuyu Finallere tasir ancak daha ileri
go6tirmez. Finallerin puanlamasi bu kurallara uygun olarak sifirdan (0)
baglar. ihlal meydana geldiginde YARISMA atis/serilerinin puanina bir
puan eksiltme veya ceza uygulanir. Sifinn (0) altindaki puan
kaydedilmeyecektir (6rn: 3-1 puan eksiltmesi= 2, 0-1 puan eksiltmesi =0)

10 m ve 50 m Finallerindeki Tutukluklar. Bir sporcunun bir tekli atis
esnasinda MUSAADE EDILIR ARIZA (kural 6.13.2) gerceklesirse,
sporcunun silahi degistirme veya arizayi tamir edip atisa yeniden devam
etmesi i¢cin maksimum bir (1) dakika sure verilecek, slre sonunda
sporcuya atisi tekrar etmesi komutu verilecektir. Bir sporcu 5 atigl
serilerde bir MUSAADE EDILIR ARIZA beyan ederse ve ariza bir (1)
dakika icinde tamir edilebilirse veya silah degistirilirse o seride yapilan
atislar sayilacaktir ve sporcuya seriye devam etmesi igin tutuklugu tamir
icin gereken sureye esit bir ek sure verilecek ancak bu sure bir (1)
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6.17.1.7

6.17.1.8

6.17.1.9

dakikayl asmayacaktir. Finalistlere sadece bir MUSAADE EDILIR ARIZA
hakki verilir.

Puan itirazlari. Atig deger veya sayisina iliskin puan itirazlarina Finallerde
izin verilmez.

Finaller esnasinda EST Sikayetleri.

a) Bir sporcu, hedefinin deneme atislari sirasinda bir atigi
kaydetmediginden gsikdyet ederse, o hedefe baska atis yapmasi
istenecektir. Bu atis kaydedilirse Finaller devam edecektir. Bu atis
kaydedilmez veya kagit/lastik bandin ilerlemedigine dair bir sikayet olursa,
Poligon Amiri tim finalistlere “DUR...BOSALT” (STOP... UNLOAD)
komutunu verir ve tutukluk yapan hedefteki sporcu yedek bir hedefe geger.
Bu sporcu yedek hedefe gegince, Poligon Amiri, tum finalistlere iki (2)
dakika hazirlik slresi verecek ve finallerin hazirlik ve deneme suresini
yeniden baslatacaktir.

b) Bir YARISMA atisi/serisi esnasinda beklenmedik sifir (0)'a (kayip atis)
iliskin bir sikayetin olmasi halinde, Juri (Gorevli Jiri Uyesi, ikinci Miisabaka
Juri Uyesi ve bir RTS) kayip atigin gergekten kayip olup olmadigini veya
hedefin mi ariza yaptigini (Juri hedefi incelemek igin Poligon Amirinden
atisi durdurmasini isteyebilir) belirleyecektir. Jari atisin kayip atis
olduguna dair guvenilir bir kanit bulamazsa; sporcunun baska bir
muisabaka atig1 yapmasini isteyecek (10m/50m), 25m Kadinlar Tabancada
seri tamamlamasini (bir atis), veya 25m Erkekler Cabuk Atista seri
yapmasini bildirecektir. Eger ekstra atis kayit edilirse, atisin degeri
beklenmedik sifirin (kayip atisin) yerine sayilacak ve Finaller devam
edecektir. 25m Erkekler ¢abuk atis finallerinde, tekrar serisinin sonuglari,
orijinal serinin vurus toplami yerine sayilacaktir.

c) Aciklanamayan kayip atisin hedefte bir atis kaydedilmezse , sporcu bir
yedek hedefe gegcirilir (25m Cabuk Atis Tabancada bagka bir hedef
grubuna). 10m ve 50m Finallerinde, yedek hedefe gdnderilen sporcuya iki
(2) dakika deneme ve hazirlik zamani verilir. Kaydirilan sporcu, verilecek
komutla, tim sporcular igin atis devam etmeden 6nce kayip musabaka
atisini, seri tamamlamasini veya yeniden atis serisini (25m Cabuk Atis
tabanca) gercgeklestirecektir.

d) Mlsabaka atislarinda bir gecikme olmasi Halide, diger finalistlerin nisan
talimi ve kuru tetik yapmalarina izin verilecektir. Agiklanamayan kayip
atisin ¢dzlilmesi igin gecikme bes (5) dakikayl gegerse, 10m ve 50m
finallerindeki tium sporculara misabaka atislari baglamadan 6nce iki (2)
dakika Deneme Atigi zamani verilecektir.

Finaller Poligon Ekipmani. Final poligonlari, bir elektronik skor tahtasi
sistemi, finalistlerin goérebilecegi bir kronometre ve bir mikrofon sistemiyle
donatiimalidir. Eger tum finalistler tarafindan goérulebilecek bir kronometre
yoksa, kontrolli tim zamanlar finalistler tarafindan kolayca gorulebilecek
sekilde monitérlerde gosterilmelidir. Gorev basindaki Juri Uyeleri, Poligon
Gorevlileri, antrendrler ve elenen sporcular igin sandalye saglanmalidir.
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6.17.1.10

6.17.1.11

6.17.1.12

Finaller Gorevlileri. Finallerin gergeklestiriimesi ve denetimi asagidaki

personel tarafindan yapilacaktir:

a) Poligon Amiri. ISSF A veya B lisansi olan deneyimli bir Poligon Amiri
finalleri yuratmelidir.

b) Misabaka Jurisi. Mdusabaka Jurisi finallerin  yurutilmesini
denetleyecektir. Juri Bagkani, Sorumlu Juri Uyesi olarak kendisini veya
bir Jiri Uyesini gérevlendirmelidir.

c) RTS Jirisi. RTS Jurisinin bir uyesi, Final sonuglari surecini kontrol
etmek icin hazir bulunmalidir.

d) Finaller itiraz Jiirisi. Juri Baskani ve Teknik Delege tarafindan
atanmig, Temyiz Jurisinin bir Uyesi, Sorumlu Juri Uyesi, ve Misabaka
Jurisinin diger bir Uyesi; Finaller itiraz Jurisi gérev yapacak ve Finaller
sirasinda yapilan itirazlara (varsa) karar verecektir, Finaller itiraz Jirisi
kararlarinda temyize izin verilmez;

e) Poligon Gorevlisi. Deneyimli bir veya iki Poligon Gorevlisi, finaller
sirasinda emniyet icin silahlari kontrol ederek, Finalistler ve
Antrendrlerine Atis Alanina gidis ve geliste eslik ederek ve tutukluk
iddialarini ele alarak Poligon Amirine yardimci olacaktir;

f) Teknik Gorevli(ler). Resmi Sonuc¢ Saglayici, EST’leri hazirlamak ve
calistirmak, sonuglarin grafik gdsterimi ve teknik sorunlarda jurilerle
gorus aligverisinde bulunmasi igin Teknik Gorevlileri gorevilendirir.

g) Anonscgu. ISSF veya Organizasyon Komitesi tarafindan atanan bir
gorevli, Poligon Amiriyle calisarak, finalistleri tanitma, puanlari anons
etme ve izleyicilere bilgi vermekten sorumlu olacaktir ve,

h) Ses Teknisyeni. Yetkin bir teknik goérevli Finaller esnasinda ses ve
muzik sistemini galistirmak Uzere hazir bulunacaktir.

Finaller Prodiksiyonu ve Mizik. Finallerin icrasi esnasinda renk, 1sik,

muzik, anonslar, yorumlar, sahne ve Poligon Amiri komutlari; sporcularin

ve onlarin musabaka performanslarini en cekici ve heyecanlandirici
sekilde seyirciye ve televizyon izleyicilerine sunmak igin tam bir
produksiyon iginde kullaniimalidir.

Finalistlerin Tanitimi. Deneme Atislari veya Serilerinden sonra, tufek

finalistleri pozisyonlarini koruyabilir, ancak silahlarini omuzlarindan asagi

almali ve vyuzlerini seyirciye ve Televizyon kameralarina donmelidir.

Tabanca Finalistleri silahlarini ise birakmali ve seyirciye donmelidir.

Anonscu her finalistin adi, ulkesi ve hakkinda kisa bilgi vererek finalistleri

tanitacaktir. Anonsgu ayrica Sorumlu Jiri Uyesini ve Poligon Amirini de

tanitacaktir.
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6.17.1.13 Finaller Kurallari ve Prosediirleri

a)

b)

d)

f)

9)

h)

Kural 6.17’nin kapsamadigi tim durumlarda ISSF Genel Teknik
Kurallari veya her yarismaya iligkin Teknik Kurallar uygulanmalidir.

Hazirlk alaninda bulunmalarini muteakip Finalistlerin, Finaller bagslama
zamanindan 18:00 dakika once silahlarini ve ekipmanlarini atig
noktalarina koymalarina musaade edilir (25m Tabanca Finalleri igin 15
dakika). Silah kiliflari ve ekipman kutulari Oyun Alaninda (FOP: Field
of Play) birakilmamalidir. Sporcular daha sonra i1sinma periyotlari ve
tanitimlari igin atis hattina gagirilmak tzere hazirlik alanina dénmelidir.

Finalistler hazirhk alanlarindan atig hattina c¢aginidiklari zaman,
pantolonlu ve ceket 6nu kapali olacak sekilde tam giyinmis olarak hatta
yurayeceklerdir.

Finalistler hatta c¢agirildiktan sonra silahlarini tutabilirler, atig
pozisyonlarini alabilirler, tutma veya nigan alma talimleri yapabilirler;
ancak “HAZIRLIK VE DENEME ATISI ZAMANI... BASLA’
(PREPARATION AND SIGHTING TIME... START) komutu veya 25M
Tabanca icin “HAZIRLIK BASLIYOR... SiMDI” (PREPARATION
BEGINS NOW) komutuna kadar emniyet bayraklarini ¢ikartamazlar ve
kuru tetik yapamazlar.

Finallerde, kuru tetie sadece; Hazirlik ve Deneme atisi zamani,
Pozisyon Degistirme ve Nigsan Alma zamani veya Hazirlik Periyodunda
musaade edilir; 6.17.4’e gore kuru tetik yapilan 25m Cabuk Atis
Tabanca Finalleri bu kuralin digindadir. Bunlar digindaki herhangi bir
zamanda kuru tetik, 10m ve 50m Finallerinde bir (1) puan dusurulerek,
25m Tabanca finallerinde ise bir (1) vurus dusurulerek cezalandirilir.

Poligon Amiri “DOLDUR” (LOAD) veya BASLA (START) komutu
verene kadar higbir Finalistin tlfegini veya tabancasini doldurmasina
izin verilmemistir. Doldurma, bir fisegin veya diyabolin veya sarjorun
silahla temas haline getirilmesi olarak tanimlanmistir. (bkz. 6.2.3.4)
Finallerde tutma ve nisan alma talimlerine “SPORCULAR HATTA”
(ATHLETES TO THE LINE) komutuyla sporcularin hatta
¢agiriimasindan, Finallerin  sonunda verilen ‘DUR... BOSALT”
(STOP... UNLOAD) komutuna kadar miusaade edilir, tutma ve nisan
alma talimleri tanitim sirasinda yapilamaz.

Eger bir Finalist 10m, 25m veya 50m Finallerinde “HAZIRLIK VE
DENEME ATISI ZAMANI... BASLA” (PREPARATION AND SIGHTING
TIME... START” veya “DENEME ATIS SERILERI iCIN... DOLDUR’
(FOR THE SIGHTING SERIES... LOAD) komutlarindan o6nce atig
yaparsa diskalifiye edilir.

Eger bir Finalist “HAZIRLIK VE DENEME ATISI ZAMANI... DUR”
(PREPARATION AND SIGHTING TIME... STOP) veya “DEGISIM VE
NiSAN ALMA ZAMANI... DUR) komutlarindan sonra veya bir sonraki
mulsabaka serileri icin “BASLA” (START) komutundan oOnce atis
yaparsa, atis yarisma (MATCH) atisi olarak kabul edilir ve ilk
YARISMA (MATCH) atisina iki (2) puan ceza uygulanir.
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6.17.1.14

}) Eger bir Finalist 25m Tabanca Finallerinde seri igin yesil 1Sk yanmadan
atis yaparsa, tum seri sifir (0) vurus olarak puanlanir. Eger bir Finalist
25m Kadinlar Tabanca Finallerinde atis igin yesil 1siIk yanmadan atis
yaparsa, o atis kayip atis olarak puanlanir ve serinin puanindan bir (1)
vurus ceza olarak duasulur.

k) Eger bir Finalist bir seride veya tek atis zamaninda fazladan atis
yaparsa, fazladan yapilan atig iptal edilir ve son duzgun atiga iki (2)
puan ceza uygulanir.

[) Baraj Atisi veya ariza tamamlama/ yeniden atis yapma durumunda
olmayan bir Finalist doldurur ve atis yaparsa, atis iptal edilir. Bu
kasitsiz hata igin ceza uygulanmaz.

m) Hazirlk ve Deneme Atisi zamani baslayana kadar finalistlerin
silahlarinda emniyet bayraklari takili kalmalidir. Bir sporcu elendiginde
veya Final tamamlandiginda ve tanitim yapilirken emniyet bayraklari
takili olmalidir. Finallerde elenen sporcular silahlarini atis noktasina,
siraya veya ekipman kutusuna (3 Pozisyon Finalleri) mekanizmalari
aclk, namlu poligon istikametinde olacak sekilde ve emniyet bayragi
takili olarak birakmalidir. Bir Poligon Gorevlisi, emniyet bayraklarinin
takili oldugundan emin olmak igin, tum silahlari kontrol etmelidir.
Madalya kazananlar Finallerden hemen sonra silahlari ile poz
verebilirler, ancak higbir silah emniyet bayragdi takiimadan ve Poligon
Gorevlisi tarafindan kontrol edilmeden atis hattindan ¢ikartilamaz. Eger
bir sporcu kasitsiz olarak emniyet bayragini takmazsa, Bir Poligon
Gorevlisi hatayi dizeltmek ve bir emniyet bayradi takmaya yetkilidir.

n) Tum Finallerde sessiz antrenorlige izin verilmigtir. Sesli Antrendrluge
sadece 3 Pozisyon Finallerinin pozisyon degistirme zamaninda izin
verilmigtir.

Madalya Kazananlarin Tanitimi. Poligon Amirinin  “SONUCLAR

NIHAIDIR” (RESULTS ARE FINAL) ilanindan sonra, Juri 3 madalya

sahibini Oyun Alani (FOP)nda toplar ve anonsgu asagidakileri anons

ederek madalya kazananlari tanitir.

“ALTIN MADALYA KAZANAN (ULKESI)DEN ...(ADIY’
“GUMUS MADALYA KAZANAN (ULKESI)DEN ...(ADI)"
“BRONZ MADALYA KAZANAN (ULKESIYDEN ...(ADI)’
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6.17.2 FINALLER -

10m Havali Tufek ve Havali Tabanca Erkekler ve Kadinlar

NOT: Bu kuraldaki zamanlar sadece yol gdstericidir. Finallerdeki detayli zamanlar
icin ISSF Genel Merkezinden temin edilebilecek olan “Finaller igin Komutlar ve
Anonslar” dokiimanina bakiniz.
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a)
FINALLERIN
FORMATI

Finaller, 250 sn i¢inde yapilan her biri bes (5) atishk iki (2) seriden olusur
(5+5 atig). Bunu 50 sn sire iginde her biri komutla yapilan on dort (14)
tekli yarisma atisi izler. En distk puanh finalistlerin elenmesi, onikinci
(12) atigtan sonra baslar ve altin ve gimis madalyalar belli olana kadar,
her iki atig sonrasi surdurdlar. Toplam, yirmidoért (24) final atisi yapilir.

b)
PUANLAMA

Finallerde puanlama, ilgili hedefin on halkasinin (ondalik) puanlamasiyla
yapilir. Finallerdeki toplam puanlar baraj atisina goére bozulan
beraberliklerle birlikte son siralamalari belirler().

Birinci yarisma atisindan Once meydana gelen ihlaller igin puan
eksiltmesi, ilk yarisma atisinin puanina uygulanir. Diger cezalarin puan
eksiltmeleri, ihlalin meydana geldidi atisin puanina uygulanir.

c)
EKIPMAN
KURULUM SURESI
18:00dk. 6nce

Sporcular veya sporcularin antrendrlerine, baslama zamanindan 18
dakika 6nce silahlari ve ekipmanlari atis noktalarina yerlestirmeleri igin
izin verilir.

d)
ISINMA SURESI
13:00dk.6nce

Poligon Amiri, “SPORCULAR ATIS HATTINA” (ATHLETES TO THE
LINE” ) komutunu vererek, baslama zamanindan on i¢ (13) dakika 6énce
sporculari atis yoluna ¢agiracaktir.

iki (2) dakika sonra poligon amiri, “BES DAKIKALIK HAZIRLIK VE
DENEME SURESI... BASLA” (FIVE MINUTES PREPARATION AND
SIGHTING TIME...START) komutunu vererek birlesik hazirlik ve
deneme siresini baslatacaktir. Finalistler bu zaman iginde istedikleri
kadar deneme atigl yapabilirler.

Hazirlik ve deneme suresinin bitmesinden 30 saniye dnce, Poligon Amiri
“30 SANIYE” (30 SECONDS) komutunu verecektir.

Bes (5) dakika sonra, Poligon Amiri (DUR... BOSALT) (STOP...
UNLOAD) komutunu verecektir.

Deneme atislari sirasinda higbir puan anonsu yapilmaz.

f) FINALISTLERIN
TANITIMI

5:00dk.6nce

“DUR... BOSALT” komutundan sonra finalistler, tanitim igin tifeklerini
bogaltmali ve emniyet bayraklarini takmalidir. Tanitim sirasinda
sporcular pozisyonlarini koruyabilir, ama silahlarini omuzlarindan
indirmeli ve tanitim igin yuzlerini izleyiciye ve tanitimlari gdsteren TV
kamerasina dénmelidirler. Tum finalistlerin tanitimi bitene kadar, tim
sporcularin silahlari omuzlarindan asagi alinmis durumda olmalidir.

“‘DUR... BOSALT” komutundan sonra tifek finalistleri, tanitim igin
tufeklerini bosaltmali ve emniyet bayraklarini takmaldir. Tanitim
sirasinda sporcular pozisyonlarini  koruyabilir, ama silahlarini
omuzlarindan indirmeli ve tanitim igin yuzlerini izleyiciye ve tanitimlari
gOsteren TV kamerasina donmelidirler.

Bir Poligon Gorevlisi, emniyet bayragdi takili olarak silah
mekanizmalarinin agik oldugunu onaylamalidir. Finalistlerin silahlari
kontrol edildikten sonra, anonsgu Kural 6.17.1.12’e gore Finalistleri,
Poligon Amirini ve Sorumlu Jiiri Uyesini tanitacaktir.

g9)
1. YARISMA

Poligon Amiri “ILK YARISMA SERISI iCIN... DOLDUR” (FOR THE
FIRST COMPETITION SERIES... LOAD) komutunu verecektir. 5 sn.
sonra, Poligon Amiri, “BASLA” (START) komutunu verecektir.
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ASAMASI
2X5Atis

Siire limiti: her seri
icin 250sn.

Miisabaka atisi 0:00
dakikada baslar.

Finalistlerin bes (5) atis yapmak igin 250 sn. suresi olacaktir.

250. saniyede (veya yatarak 150 sn.) veya bes atig bittikten sonra,
Poligon Amiri “DUR” (STOP) komutunu verecektir.

‘DUR” komutundan hemen sonra anonsgu sporcularin mevcut

siralamasina ve dikkate deger skorlara 15-20 saniye ayiracaktir.
Bireysel atis puanlari anons edilmez.

Anonscunun bitirmesinden hemen sonra, Poligon Amiri“SONRAKI ATIS
SERILERI iCIN... DOLDUR” komutunu verecektir.

5 saniye sonra Poligon Amiri “BASLA” (START) komutunu verecektir.

250. Saniyede (yatarak atista 150 sn.) veya tim sporcular bes (5) atis
yaptiktan sonra Poligon Amiri “DUR” (STOP) komutunu verecektir.
Anonscgu sporcular ve atiglari hakkinda tekrar yorum yapacak, ve tek
atiglarin baglayacagini, her iki atistan sonra en dusuk siradaki finalistin
elenecegini agiklayacaktir;

h)
2. YARISMA
ASAMASI

TEKLI ATISLAR

14 x 1 atis

Sire limiti: her atig

Anonscunun bitirmesinden hemen sonra Poligon Amiri “SONRAKI
YARISMA ATISI ICIN DOLDUR” “FOR THE NEXT COMPETITION
SHOT, LOAD.” komutunu verecektir. 5 sn. sonra Poligon Amiri BASLA
(START) komutunu verecektir.

Finalistlerin her atis igin 50 sn. (yatarak 30 sn.) suresi olacaktir. 50.
saniyede (yatarak 30 sn.) Poligon Amiri, DUR (STOP) komutunu
verecektir ve anonsgu, finalistler ve puanlari hakkinda yorum yapacaktir.

Anonsgunun bitirmesinden hemen sonra Poligon Amiri “SONRAKI
YARISMA ATISI ICIN DOLDUR” “FOR THE NEXT COMPETITION
SHOT, LOAD.* komutunu verecektir. 5 sn. sonra Poligon Amiri BASLA
(START) komutunu verecektir.

Bu dizi, yapilan toplamda 24 atis (iki 5 atislik seri ve 14 tek atis) sonuna

icin 50 sn. (yatarak | kadar yenilenecektir. 24. Atisin sonunda Poligon Amiri “DUR...
icin 30 sn.) BOSALT” (STOP... UNLOAD) komutunu verecektir.
Bir Poligon Gorevlisi, emniyet bayragi takih olarak silah
mekanizmalarinin a¢ik oldugunu onaylamalidir.
Tdm finalistler oniki (12) atis yaptiktan sonra, en dusuk siralamadaki
sporcu elenir (8. Sira). En disuk siralanan finalistler asagidaki gibi
elenmeye devam edecektir.
14 atigtan sonra- 7. sira
16 atistan sonra- 6. Sira
i) 18 atistan sonra- 5. sira
ELEMELER 20 atistan sonra- 4. sira
22 atig sonra- 3. Sira (bronz madalya alan belli olur)
24 atig sonra-1. ve 2. Siralar. (altin ve gimis madalya kazananlar belli
olur)
) Elenecek en disUk siralamali sporcu igin bir beraberlik durumu séz
BERABERLIK- konusuysa, berabere kalan sporcular, beraberlik bozulana kadar, tekli

LERIN BOZULMASI

beraberlik bozma atigi yapacaktir.
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Beraberlik bozma atisi igin, Poligon Amiri, berabere kalan sporcularin
soyadlarini anons edecek ve normal atis prosedurlyle beraberlik bozma
atiglarini yapmalari igin komut verecektir. Beraberlik bozulana kadar,
anonscu bildirimde bulunmayacaktir.

k)
FINALLERIN
TAMAMLANMASI

Kalan iki (2) finalist 24. Atiglarini yaptiktan sonra ve beraberlik ve itiraz
yoksa Poligon Amiri DUR... BOSALT (STOP... UNLOAD) ve
“SONUCLAR NiHAI” (RESULTS ARE FINAL) beyaninda bulunacaktir.

Jiri, 3 madalya sahibini Oyun Alaninda (FOP) toplayacak ve anonsgu,
hemen altin, gimls ve bronz madalya kazananlari tanitacaktir. (Kural
6.17.1.14).

93




6.17.3 FINALLER - 50M Tiifek 3 Pozisyon Erkekler ve Kadinlar

Finaller, her konumda sirasiyla ¢dk pozisyonu, yatarak ve ayakta yapilan 15
YARISMA atisindan olusur. Finaller, seri basina 200 saniye stre limitli 3x5
atis ¢Ok pozisyonu ile baslar. Yedi (7) dakikalik pozisyon degistirme ve
deneme slresinden sonra, finalistler, seri basina 150 sn.’lik sure limiti icinde

KURULUM SURESI
20:00 dk.once

a) 3x5 yatarak atis yaparlar. Dokuz (9) dakikalik pozisyon degistirme ve
FiINALLER deneme siresinden sonra finalistler seri bagina 250 sn. iginde 2x5 ayakta
FORMATI atig yaparlar.

En dislk sirayi alan 2 finalist, ayakta 10 (2x5 ) atistan sonra elenir. Finaller,
altin madalya kazananin belirleneceg@i son atisi yapacak iki sporcu kalana
kadar her atistan sonra en dustuk sirali sporcunun elendigi, her biri 50 sn.lik
ayakta begli (5) atigla devam eder. Toplamda 45 final atisi vardir.

Puanlama, ilgili hedefin on halkasinin (ondalik) puanlamasiyla yapilir.
Finallerdeki toplam puanlar, baraj atisina goére bozulan beraberliklerle

b) birlikte, son siralamalari belirler.

PUANLAMA Birinci yarigma atisindan dnce meydana gelen ihlaller igin puan eksiltmesi,
ilk yarisma atisinin puanina uygulanir. Diger cezalarin puan eksiltmeleri,
ihlalin meydana geldigi atisin puanina uygulanir.

c) Sporcular veya sporcularin antrendrlerine, ekipman ve tifekleri baslama
EKIPMAN suresinden en az 18 dk. 6nce atis noktalarina yerlestirmeleri igin izin

verilmelidir. Pozisyon degisikliklerini yapmak icin gereken tim silah
aksesuarlari ve ekipmanlar, finaller sirasinda sporcunun atis noktasinda
kalan bir tekli kutunun icinde tutulmalidir.

d)
HAZIRLIK VE
DENEME

COK POZISYONU
13:00 dk. once

Poligon Amiri, “SPORCULAR ATIS HATTINA” (ATHLETES TO THE LINE”)
komutunu vererek, baglama zamanindan onug¢ (13) dakika dnce finalistleri
atis yoluna c¢agiracaktir. Atis hattina ¢agrildiktan sonra finalistler, tifeklerini
tasiyabilir, ¢6k pozisyonuna gegebilir ve tutma veya nisan alma talimleri
yapabilir ancak emniyet bayraklarini ¢ikaramaz, kuru tetik yapamaz.

iki (2) dakika sonra Poligon Amiri, birlesik hazirlik ve deneme siiresini, “BES
DAKIKALIK HAZIRLIK VE DENEME SURESI... BASLA” (FIVE MINUTES
PREPARATION AND SIGHTING TIME... START) komutuyla baslatacaktir.

Bu komuttan sonra finalistler emniyet bayraklarini gikarabilir, kuru tetik
yapabilir ve sinirsiz deneme atigi yapabilir.

Hazirlik ve deneme siresinin bitmesinden énceki 30. sn'de, Poligon Amiri
“30 SANIYE” komutunu verecektir. Bes (5) dakika sonra, Poligon Amiri,
‘DUR... BOSALT” (STOP... UNLOAD) komutunu verecektir. Deneme
atislari sirasinda higbir puan anonsu yapilmaz. DUR BOSALT komutundan
sonra finalistler, tifeklerini bosaltmali ve finalistlerin tanitimi icin emniyet
bayraklarini takmaldirlar. Bir Poligon Gorevlisi, tifek mekanizmalarinin agik
ve emniyet bayraklarinin takili oldugunu onaylamalidir. Sporcular 3
pozisyon Finaller tanitimi icin pozisyonlarinda kalabilirler, ama silahlarini
omuzlarindan indirmeli ve yulzlerini izleyicilere ve tanitimlari ¢eken TV
kamerasina donmelidirler.

€)
FINALISTLERIN
TANITIMI

2:00 dk. once

Finalistlerin tifekleri kontrol edildikten sonra, anonsgu, Kural 6.17.1.2'ye
gére finalistleri, Sorumlu Jiiri Uyesini ve Poligon Amirini tanitacaktir. Tim
finalistlerin tifekleri, finalistlerin tanitimi bitinceye kadar omuzlarindan alinip
asagida tutulmahdir.
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f)
GOK POZISYONU
YARISMA ATISI
3 x 5- atig serileri
Siire limiti: her seri
icin 200sn.

Miisabaka atisi 0:00
dk.dan baslar.

Tanitimdan hemen sonra Poligon Amiri “POZISYON AL’ (TAKE YOUR
POSITIONS) ve 60 sn. duraklamadan sonra “ILK YARISMA SERISI ICIN
DOLDUR” (FOR THE FIRST COMPETITION SERIES...LOAD) komutlarini
verecektir. 5 sn. sonra, Poligon Amiri, “BASLA” (START) komutunu
verecektir.

Finalistlerin ¢ok pozisyonunda her bes (5) atishk seri icin 200 sn. siresi

olacaktir.

200. sn.'de veya tim finalistler bes (5) atisi yaptiktan sonra Poligon Amiri
“‘DUR” (STOP) komutunu verecektir.

DUR komutundan hemen sonra, anonsgu, sporcularin gincel siralamasi ve
dikkate deger puanlari 15-20 sn. bildirecektir. Ferdi atis puanlari anons
edilmez.

Anonsgu bitirdikten sonra, Poligon Amiri, “SONRAKI MUSABAKA
SERILERI ICIN DOLDUR” (FOR THE NEXT COMPETITION SERIES,
LOAD) komutunu verecektir.

Bes (5) sn. sonra, Poligon Amiri BASLA (START) komutunu verecektir.

200. sn.’de veya tum finalistler bes (5) atisi yaptiktan sonra Poligon Amiri
“DUR” (STOP) komutunu verecektir.

DUR komutundan hemen sonra, anonsgu, sporcularin giincel siralamasi ve
dikkate deger puanlari 15-20 sn. bildirecektir.

Anonsgu bitirdikten sonra, Poligon Amiri, “SONRAKI YARISMA SERILERI
ICIN DOLDUR” (FOR THE NEXT COMPETITION SERIES, LOAD)
komutunu verecektir.

Bes (5) sn. sonra, Poligon Amiri BASLA (START) komutunu verecektir.

200. sn.’de veya tum finalistler bes (5) atisi yaptiktan sonra, Poligon Amiri
‘DUR BOSALT” (STOP... UNLOAD) komutunu verecektir. Bir Poligon
Gorevlisi, tufek mekanizmalarinin acik ve emniyet bayraklarinin takil
oldugunu onaylamalidir.

9)
POZISYON
DEGISTIRME VE
DENEME YATARAK
POZISYONU

7:00 Dakika

“DUR... BOSALT” komutundan sonra Poligon Amiri “YEDI DAKIKALIK
POZISYON DEGISTIRME VE DENEME SURESI... BASLA” (SEVEN
MINUTES CHANGEOVER AND SIGHTING TIME...START) komutunu
vererek birlesik Pozisyon Degistirme ve Deneme siiresini baslatmahdir. Bu
komuttan sonra, finalistler, tufeklerini yatarak pozisyonuna hazirlamak,
yatarak pozisyonuna gegmek, emniyet bayraklarini ¢gikarmak, kuru tetik ve
sinirsiz deneme atis yapmak Uzere tasiyabilirler.

Pozisyon degistirme basladiktan sonra, anonsgu, finalistlerin ¢k pozisyonu
sonrasi siralama ve puanlarini bildirecektir.

Pozisyon degistirme ve deneme suresinin bitmesinden &nceki 30.
Saniyede, Poligon Amiri “30 SANIYE” (30 SECONDS) komutunu verecektir.
Yedi (7) dakika sonra, Poligon Amiri, “DUR” (STOP) komutunu verecektir.
Bunu, Teknik Gorevlilerin yarisma atisi icin hedefleri ayarladiklari 30 sn.
duraklama izleyecektir.
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h)
YATARAK
POZISYONU
YARISMA ATISI

3 X 5-atig serileri

Siire limiti: her seri
icin 150 sn.

30 sn. sonra, Poligon Amiri, “SONRAKI MUSABAKA SERILERI iCIN
DOLDUR” (FOR THE NEXT COMPETITION SERIES, LOAD) komutunu
verecektir. Bes (5) sn. Sonra, Poligon Amiri BASLA (START) komutunu
verecektir.

Finalistlerin yatarak bes (5) atishk yarisma serisi icin 150 sn. siresi
olacaktir.

Ayni komut prosediru ve duyuru dizisi, finalistler yatarak pozisyonunda 3x5
atis| tamamlayana kadar devam edecektir.
Ucglincii serinin sonunda, Poligon Amiri “DUR BOSALT” (STOP... UNLOAD)

komutunu verecektir. Bir Poligon Gérevlisi, tifek mekanizmalarinin agik ve
emniyet bayraklarinin takili oldugunu onaylamalidir.

i)
POZISYON
DEGISTIRME VE
DENEME AYAKTA
POZiISYONU

9:00 DAKIKA

“‘DUR... BOSALT” komutundan hemen sonra Poligon Amiri “DOKUZ
DAKIKALIK POZISYON DEGISTIRME VE DENEME SURESI... BASLA”
(NINE MINUTES CHANGEOVER AND SIGHTING TIME...START)
komutunu vererek birlesik Pozisyon Degistirme ve Deneme suresini
baslatmalidir. Bu komuttan sonra, finalistler, tifeklerini tasiyabilirler, yatarak
pozisyonuna hazirlayabilirler, yatarak pozisyonuna gegebilirler, emniyet
bayraklarini ¢ikarabilirler, kuru tetik ve sinirsiz deneme atisi yapabilirler.

Pozisyon degistirme basladiktan sonra, anonsgu, ¢dkme ve yatarak
pozisyonlari sonrasi finalistlerin siralama ve puanlarini bildirecektir.
Pozisyon degistirme ve deneme suresinin bitmesinden o&nceki 30.
Saniyede, Poligon Amiri “30 SANIYE” komutunu verecektir.

Dokuz (9) dakika sonra, Poligon Amiri, “DUR” (STOP) komutunu verecektir.
Bunu, Teknik Gorevlilerin yarisma atigi icin hedefleri ayarladiklari 30 sn.
duraklama izleyecektir.

j)
AYAKTA
POZISYONU
YARISMA ATISI

2 X 5 atis serileri
5 X1 atig
Siire limiti:
her 5 atighk seri
icin 250 sn.

her tek atig i¢in 50
sn.

30 sn. sonra, Poligon Amiri, “SONRAKi YARISMA SERILERI ICIN
DOLDUR” (“FOR THE NEXT COMPETITION SERIES, LOAD.“) komutunu
verecektir. Bes (5) sn. sonra, Poligon Amiri BASLA (START) komutunu
verecektir.

Finalistlerin bes (5) atis yapmak igin 250 sn. suresi olacaktir.

Ayni komut prosediri ve duyuru dizisi, finalistler ayakta pozisyonunda iki
(2), 5 (beg) atislik seriyi tamamlayana kadar devam edecektir.

Poligon Amiri ikinci seriler icin DUR komutunu verdikten sonra 7. ve 8.
siradaki finalistler elenir. Anonsgu, sonuglari ve elenen sporculari
tanitacaktir.

Anonsgu bitirdikten sonra, Poligon Amiri “SONRAKI YARISMA ATISI iCIN
KAPAT, DOLDUR (FOR THE NEXT COMPETITION SHOT, LOAD)
komutunu verecektir.

Bes (5) saniye sonra Poligon Amiri BASLA (START) komutunu verecektir.

Finalistlerin tek atis yapmak igin 50 sn. sUresi olacaktir. Atig suresinin geri
sayimi hakkinda sporculari bilgilendirme devam etmelidir.

50. sn.de veya tim finalistler bir atis yaptiktan sonra, Poligon Amiri DUR
(STOP) komutunu verecektir. Anonscu sonuglari ve elenen sporcuyu
tanitacaktir.

Altin ve gumuls madalya kazananlarin belli oldugu son atisa kadar Poligon
Amiri ve anonsgu bu komut ve anons dizisini strdurecektir.
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ikinci ayakta pozisyon serisinden sonra (toplam 40 atig, 7. ve 8. Siralar) iki
en dusuk siralamali finalist elenir. Asagidaki gibi her tekli bes atistan sonra
diger en dusuk siralamali bir (1) sporcu elenir.

k) 41 atigtan sonra— 6. Sira
ELEMELER 42 atigtan sonra— 5. Sira
43 atistan sonra— 4. Sira
44 atigtan sonra— 3. Sira (bronz madalya alan belli olur)
45 atistan sonra- 1. ve 2. Sira (altin ve gimus madalya alan belli olur)
Elenecek en disuk siralamall sporcu igin bir beraberlik durumu séz
konusuysa, berabere kalan sporcular, beraberlik bozulana kadar, ek
beraberlik bozma atisi yapacaktir.
) Beraberlik bozma atisi i¢in, Poligon Amiri, berabere kalan sporcularin
BERABERLIK- soyadlarini anons edecek ve normal atis prosediriyle beraberlik bozma

LERIN BOZULMASI

atiglarini yapmalari icin komut verecektir. Beraberlik bozulana kadar,
anonscgu bildirimde bulunmayacaktir. Eger 7. Ve 8. Siradaki sporcular
berabere durumda olursa, beraberlik son 5 atiglik serideki en yliksek puana
gbre ve ondan sonra bir sonraki 5 atiglik seriye gore bozulur. Bu sekilde
devam eder.

m)
FINALLERIN
TAMAMLANMASI

iki (2) kalan finalist, son atiglarini yaptiktan sonra ve beraberlik ve itiraz
yoksa Poligon Amiri DUR... BOSALT (STOP... UNLOAD) ve “SONUCLAR
NiHAI” (RESULTS ARE FINAL) seklinde duyuracaktir.

Juri, 3 madalya sahibini Oyun Alaninda (FOP) toplayacak ve anonscu,
hemen altin, gimis ve bronz madalya kazananlari tanitacaktir. (Kural
6.17.1.14).

n)
POZiSYON
DEGISTIRME

Pozisyon degistirme ve deneme siresi igin Poligon Amiri BASLA komutunu
verene kadar sporcular, pozisyon degistirmeye baglayamaz. ilk ihlalde uyari
verilecektir. Sonraki serilerin ilk atigi icin uygulanan iki puanlik ceza ikinci
ihlal igin verilecektir.

0)
ANTRENORLUK

Antrendrler; finalistlere Finalden 6nce ekipmani atis hattina getirirken veya
Final sonrasi ekipmani goéturirken yardimci olabilirler. Pozisyon
degistirirken antrendrler sporculara yardimci olamaz. Sessiz antrenérlige
izin verilmistir; sesli antrendrlige sadece pozisyon degistirirken, sporcu
antrendre yaklasirsa musaade edilmigstir (antrendr sporcuya yaklagamaz).
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6.17.4

FINALLER - 25m Gabuk Atis Tabanca Erkekler

a) 25m Cabuk Atis Erkekler finalleri, dordiincl seriden baslayip altin ve giimus
. . madalyalarin belirlendidi sekizinci seriye kadar en dusuk siralamali
FINALLERIN finalistlerin elendigi, vurus ve kayip puanlamali, sekiz (8) 5-atish 4 sn.lik

FORMATI seriden olusur.
Bes (5) 25 m EST’nin ¢ (3) grubu kullanilir. Her gruba iki finalist verilir. Her
b) grup igin 1.50m x 1.50m atis istasyonu (atis noktasi) kullanilir. Kural
6.4.11.7’de belirtildigi gibi sporcular, atis istasyonunun sol veya sag kenarini

HEDEFLER belirten hatta en az bir (1) ayak degecek sekilde atis istasyonunun sol ve sag
kenarinda pozisyonlarini almaldir.

Finallerdeki puanlama vurus veya kayiptir; her vurus bir (1) puan sayilir, her
0) kayip sifir (0) puan sayilir. 25 m ¢abuk atis tabanca hedefi lzerindeki 9.7
puan ve ustu vurus kabul edilir.

PUANLAMA . . . ..
Finallerdeki toplam puanlar (toplam vurus sayisi), baraj atis puanlarina gore
bozulan beraberliklerle beraber final siralamalarini belirler.

Sporcular ekipmanlari ve yarisma kiyafetleriyle baglama suresinden 30
d) dakika 6nce hazir bulunmalidir. Jiri sporcularin gelmesinden sonra en kisa
HAZIR BULUNMA | sirede ekipman kontrollerini tamamlamalidir. Sporcular veya sporcularin
ZAMANI antrendrlerine, ekipman ve tabancalarini baglama suresinden 15 dk. énce
30:00 ve 15:00 atig noktalarina yerlestirmeleri igin izin verilmelidir. Sporcu ekipmani bir ariza
dk.6nce yapan tabanca yerine kullanilabilecek bir yedek tabancayi (emniyet bayragi
takili olmalidir) igerebilir.
Poligon Amiri, baslama zamanindan (10) dakika 6énce “SPORCULAR ATIS
HATTINA “ (ATHLETES TO THE LINE) komutunu verecektir. Bir (1) dakika
e) sonra Poligon Amiri “HAZIRLIK BASLIYOR... SiMDI” (PREPARATION
HATTA CAGIRMA BEGINS NOW) komutunu vererek 2 dakikallk hazirhk periyodunu
baglatacaktir.
HAZIRLIK . . ) . -
PERIYODU VE Iki (2) dakika sonra, Poligon Arnm “HAZIRLIGIN SONU” (END OF
DENEME ATISLAR| PREPARATION) komutunu verecektir.

10:00dk. Once

Deneme serileri, dort (4) saniye igindeki bes (5) atistan olusur. Hazirlik
déneminden hemen sonra, Poligon Amiri, “DENEME SERISI iCIN DOLDUR”
(FOR THE SIGHTING SERIES, LOAD) komutunu verecektir. DOLDUR
komutundan 30 sn. sonra, Poligon Amiri (1. SPORCUNUN SOYADINI, 3.
SPORCUNUN SOYADINI, 5. SPORCUNUN SOYADINI) belirterek her

98




gruptaki ilk (soldaki) sporculari c¢agiracaktir. Sporcularin adlar anons
edildikten sonra, sarjorlerini tabancalarina takarak atisa hazirlanabilirler.

1. 3. ve 5. Finalistlerin adlarini g¢agirdiktan 15 sn. sonra, Poligon Amiri
DIKKAT (ATTENTION) komutunu verecektir ve kirmizi isiklari yakacaktir. Bu
sporcular, tabancalarini hazir konuma getirmelidir (Kural 8.7.2). Yedi (7)
saniye sonra yesil isiklar yanacaktir. Dort (4) sn. atis slresinden sonra,
kirmizi 1siklar 10-14 sn (hedefler sonraki seriye hazirlanirken) yanacaktir. Bu
10-14 sn.lik sure boyunca, sporcular kendi monitérlerine bakabilir.

Teknik Gorevli hedeflerin hazir oldugunu isaret ettikten sonra, Poligon Amiri
(2. SPORCUNUN SOYADINI, 4. SPORCUNUN SOYADINI, 6. SPORCUNUN
SOYADINI) anons edecektir. Sporcularin adlari anons edildikten sonra,
sarjorlerini tabancalarina takarak atisa hazirlanabilirler. Onbes (15) sn. sonra,
Poligon Amiri DIKKAT (ATTENTION) komutunu verecektir ve bu seri igin
zamanlama prosediru baslayacaktir.

Dort (4) sn. atis sUresinden sonra, kirmizi isiklar 10-14 sn. (hedefler sonraki
seriye hazirlanirken) yanacaktir. Bu 10-14 sn.lik sure boyunca, sporcular
kendi monitdrlerine bakabilir.

Deneme atislari sirasinda higbir anons yapilmaz. Tim finalistler deneme
serisini tamamladiktan sonra, tlfeklerini bosaltmali, emniyet bayraklarini
takmali ve siraya koymali ve tanitim igin yUzlerini izleyiciye dénmelidirler. Bir
Poligon Gérevlisi, silah mekanizmalarinin agik oldugunu ve namluda veya
kartuslarda fisek olmadigini onaylamalidir.

f)
FINALISTLERIN Finalistlerin silahlari kontrol edildikten sonra, anonscu, kural 6.17.1.12’e gore
TANITIMI Sporculari, Sorumlu Jiri Uyesi ve Poligon Amirini tanitacaktir.
4:45dk. Once
Her final serisi, dort (4) sn. icindeki bes (5) atistan olusur. Her seri igin,
misabakada kalan tim finalistler ayri ayri ve sirali olarak atis yapacaktir.
Tam seriler i¢in atig sirasi soldan sagadir.
Tanitimdan hemen sonra, Poligon Amiri POZISYONLARINIZI ALIN” (TAKE
YOUR POSITIONS) komutunu verecektir.
Tanitimdan 15 sn. sonra, Poligon Amiri DOLDUR komutunu verecektir.
) DOLDUR komutundan sonra, sporcularin iki (2) sarjéri doldurmalari igin bir
g

KOMUTLAR VE
ATIS iCIN DETAYLI
PROSEDUR

Miisabaka atig1 0:00
dakikada baglar

(1) dakikalari olacaktir. (Kural 8.7.6.2 d finallerde uygulanmaz). Birinci
yarisma serisinin baslamasindan 6nce sadece bir (1) DOLDUR komutu
verilir. Tim finaller boyunca, sporcular gerektikge sarjorlerini doldurmaya
devam edebilir.

DOLDUR komutundan sonra, 5’li hedef grubundaki bir diger sporcunun atis
yapmasi ani harig, diger sporcular nisan alma egzersizi, silahi kaldirma veya
kuru tetik yapabilirler. Bu slre esnasinda, 5’li gruptaki sagdaki sporcu
hazirlamak igin tabancasini eline alabilir ancak nigsan alma egzersizi, silahi
kaldirma veya kuru tetik yapamaz. Soldaki sporcu ates ettikten sonra,
tabancasini yere koymall ve atis istasyonunun arkasina gitmelidir veya
sagdaki sporcu serisini tamamlamak igin atis yaparken hareket etmemelidir.

DOLDUR komutundan bir (1) dakika sonra, Poligon Amiri (1. SPORCUNUN
SOYADINI) belirterek ilk sporcuyu c¢agiracaktir. Sporcunun adi anons
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edildikten sonra, atisa hazirlanmak igin sarjori tabancasina takabilir.

Birinci sporcunun adini gagirdiktan 15 sn. sonra, Poligon Gérevlisi DIKKAT
komutunu verecektir ve kirmizi 1siklari agacaktir. Birinci sporcu tabancasini
HAZIR konuma getirmelidir. Yedi (7) saniyelik erteleme sonrasi yesil isiklar
yanacaktir. Dort (4) sn.lik atis slresinden sonra kirmizi igiklar 10-14 sn.
(hedeflerin hazirlik suresi) yanacaktir.

Bu 10-14 sn.lik slire esnasinda Poligon Amiri, serilerin puanlarini bildirecektir
(6rn. 4 VURUS).

ilk sporcunun puani anons edildikten ve Teknik Gorevli hedeflerin hazir
oldugunu igaret ettikten hemen sonra Poligon Amiri (2. SPORCUNUN
SOYADINI) belirterek ikinci sporcuyu cagiracaktir. 15 sn. sonra DIKKAT
komutu verilecektir ve bu seri icin zamanlama proseduru ilerleyecektir. Bu
seriden sonra, Poligon Amiri, puani bildirecektir. Misabakada kalan tim
sporcular, o seri igin atigini yapana kadar diger sporcular atiga sirali olarak
devam edecektir. Tim sporcular bir (1) seriyi tamamladiktan sonra bir 15-20
sn.lik duraklama olacaktir. Bu duraklama sirasinda, Anonscu, elenenleri, en
iyi puanlari, sporcularin giincel siralamasini belirtecektir.

ikinci seri igin, Poligon Amiri (1. SPORCUNUN SOYADINI) anons edecektir
ve bu prosedir dort (4) seri icin tim finalistler atis yapana kadar surecektir.

h)
ELEMELER

Tdm finalistler dort (4) seriyi tamamladiktan sonra, en disik siralamadaki
sporcu elenir (6. Sira). En dusuk siralanan diger sporcu asagidaki gibi her
seriden sonra elenir.

5. seriden sonra- 5. sira
6. seriden sonra- 4. Sira
7.seriden sonra- 3. Sira ( bronz madalya alan belli olur)

8.seriden sonra- 1. ve 2. Siralar (altin ve gimus madalya kazananlar belli olur)

i)
BERABERLIK
BOZULMASI

Elenecek en duslk siralamali sporcu igin bir beraberlik varsa, berabere kalan
sporcular, beraberlik bozulana kadar ek dort (4) saniyelik beraberlik bozma
serisi atis| yapacaktir. Tim beraberlik bozma serilerinde soldaki sporcu baslar.
Beraberlik bozma serileri icin, Poligon Amiri (1.SPORCUNUN SOYADINI)
belirterek berabere kalan birinci sporcunun adini hemen ¢agiracaktir ve normal
atis proseduri uygulanacaktir. Anonsgu beraberlik bozulana kadar bildirimde
bulunmayacaktir.

)
FINALLERIN
TAMAMLANMASI

Kalan iki (2) finalist sekizinci seri atisini yaptiktan sonra ve beraberlik ve itiraz
yoksa Poligon Amiri DUR... BOSALT (STOP... UNLOAD) ve “SONUGCLAR
NIHAI” (RESULTS ARE FINAL) seklinde duyuracaktir.

Juri, 3 madalya sahibini Oyun Alaninda (FOP) toplayacak ve anonsgu, hemen
altin, gimuUs ve bronz madalya kazananlari tanitacaktir (Kural 6.17.1.14).

Bir finalist veya antrendrl, atis hattindan bir tabancayl ¢ikarmadan 6nce,
Poligon Gdrevlisi, tabancanin mekanizmasinin agik, emniyet bayraginin takil,
sarjorindn ¢ikmis ve sarjoérinin bos oldugundan emin olmak igin kontrol
yapacaktir. Atis hattindan ¢ikariimadan 6nce tabancalar kutusuna konmalidir.

k)
GEG ATISLAR

Bir Sporcu, gec¢ atis yaparsa veya slre iginde tim bes (5) hedefe atis
yapmazsa, her zamani gegen veya yapilmayan atis i¢in bir (1) puan eksiltmesi
o serinin puanindan yapilacaktir. Bu atig(lar) “OT” ile gosterilmelidir.
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1)
HAZIR
POZiISYONU
(8.7.2,8.7.3)

Juri bir sporcunun kolunu ¢ok hizli kaldirdigini veya yeterince indirmedigini
belirlerse, sporcu o seriden iki (2) puan eksiltmesiyle cezalandirilir (yesil kart)
Finallerde uyar verilmeyecektir. Tekrarlama durumunda, sporcu diskalifiye
edilir (kirmizi kart). Bir ceza veya diskalifiye uygulamadan &nce hazir
pozisyonu ihlaline karar vermek i¢in en az iki yarigma jurisi, sporcunun kolunu
cok hizli kaldirdigini goésteren bir isaret (6rn. bayrak kaldirma gibi) vermelidir.

m)
ARIZALAR
(8.9)

Deneme serileri sirasinda ariza iddia edilemez veya yeniden atis yapilamaz.
Yarigma serilerinde sadece bir arizaya izin verilir (MUSAADE EDILMIS veya
MUSAADE EDILMEMIS) Bir yarisma serisi sirasinda bir ariza olusursa, bir
Poligon Gérevlisi, arizanin MUSAADE EDILIR ve MUSAADE EDILMEYEN
olup olmadigini belirlemelidir. Ariza MUSAADE EDILIR ise, diger sporcular
beklerken, sporcu seriyi tekrar eder ve tekrar edilen serinin puanini alir.
Sporcunun tekrar atis serilerine hazir olmak igin 15 sn.si vardir. Baska bir ariza
icin, yeniden atiga izin verilmez ve goérilen vuruslar sayilir.

Ariza MUSAADE EDILMEYEN ise, iki (2) puanlik ceza o serinin puanindan
dusalar.

101




12:00dk.once

6.17.5  FINALLER - 25m Tabanca Bayanlar
a) 25m Tabanca Bayanlar Finalleri, vurus - kayip seklinde puanlanan on (10) 5
FiNALLERIN atighk seriden olusur ve en duglk puanli finalistin elenmesi dérdincl seriden
FORMATI baglar, altin ve glimls madalyalarin belirlendigi onuncu seriye kadar devam eder.
b) Bes (5) adet 25m EST’sinden iki (2) grup kullaniimaldir. Finalde hedefler A-B-
R1-D-E-F-G-R2-1-J seklinde isaretlenir. Finalde, sekiz (8) finalist kura ile A-B-D-E-
HEDEFLER . B .
F-G-I-J pozisyonlarina gonderilir.
Finalistler, sifir (0)dan baslar. Puanlama vurus veya kayip seklindedir; vurus
bdlgesi igindeki her isabet bir vurustur. 25m ¢abuk atis tabanca hedefi lizerindeki
0) 10.2 ve uzerindeki puanlar vurus kabul edilir.

PUANLAMA Finallerde sonuglar k.umL.JIatlftlvr ve. t.um sporcularin nihai S|ralam.aS| VUFU§|E.1I‘I.n
toplam sayisiyla belirlenir. Eger iki veya daha fazla sporcu bir derece igin
berabere kaldilarsa, beraberlik bozulana kadar ilave seri atiglan
gergeklestireceklerdir.

Sporcular ekipmanlari ve yarisma kiyafetleriyle baslama siresinden 30 dakika
d) once hazir bulunmalidir. Jari sporcularin gelmesinden sonra en kisa slrede
HAZIR BULUNMA | ekipman kontrollerini tamamlamalidir. Sporcular veya sporcularin antrenérlerine,
ZAMANI ekipman ve tabancalarini baslama suresinden 15 dk. 6nce atis noktalarina
30:00 ve 15:00 dk. | Yerlestirmeleri icin izin verilmelidir. Sporcu ekipmani bir ariza yapan tabanca
énce yerine kullanilabilecek bir yedek tabancayi (emniyet bayragi takilh olmalidir)
icerebilir.
Poligon Amiri, baglama siresinden oniki (12) dakika 6énce “SPORCULAR ATIS
HATTINA “ (ATHLETES TO THE LINE) komutunu verecektir. Bir (1) dakika sonra
Poligon Amiri “HAZIRLIK BASLIYOR, SIMDI” (PREPARATION BEGINS, NOW)
komutunu vererek hazirlik ddnemini baglatacaktir.
iki (2) dakika sonra, Poligon Amiri “HAZIRLIGIN SONU” (END OF
PREPARATION) komutunu verecektir.
e) Deneme serileri, standart Cabuk Atis sureci igindeki bes (5) atistan olusur (Kural
ATIS HATTINA _8.?.6.4). HaZ|r,I,|k déneminden hemen sonra, Poligon Amiri, “DENEME SERISI
CAGIRMA ICIN DOLDUR” (FOR THE SIGHTING SERIES, LOAD) komutunu verecektir. Bu
HAZIRLIK komuttan sonra sporcular, atisa hazirlanmak igin tabancalarina sarjorlerini
PERIYODU VE takabilirler. .
DENEME DOLDUR komutundan 60 sn. sonra, Poligon Amiri DIKKAT (ATTENTION)
ATISLARI komutunu verecektir ve kirmizi isiklari yakacaktir. Sporcular, tabancalarini hazir

konuma getirmelidir (Kural 8.7.2). Yedi (7) saniye sonra serileri baglatmak igin ilk
Uc (3) sn. yesil isiklar yanacaktir. Seri tamamlandiktan sonra, Poligon Amiri “DUR
BOSALT” (STOP...UNLOAD) komutunu verecektir.

Deneme atiglari sonrasinda higbir anons yapiimaz. “DUR BOSALT” komutundan
sonra, finalistler tifeklerini bosaltmali, emniyet bayraklarini takmali ve yere ya da
siraya koymali ve tanitim igin yuzlerini izleyiciye ddénmelidirler. Bir poligon
gorevlisi, emniyet bayragi takili olarak silah mekanizmalarinin agik oldugunu
onaylamalidir.

f)
FINALISTLERIN
TANITIMI

6:15 dk. once

Finalistlerin silahlarn kontrol edildikten sonra, Anonscu, kural 6.17.1.12’e goére
sporculari, Sorumlu Jiri Uyesi ve Poligon Amirini tanitacaktir.
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g9)
1.MUSABAKA
ASAMASI

YARI FINAL
Miisabaka atisi

0:00 dk.’dan
baslar.

Tanitimdan hemen sonra, Poligon Amiri POZISYONLARINIZI ALIN” (TAKE
YOUR POSITIONS) komutunu verecektir.

Bundan 15 sn. sonra, Poligon Amiri “DOLDUR” (LOAD) komutunu verecektir.
DOLDUR komutundan sonra, sporcularin iki (2) sarjéri doldurmalari igin bir (1)
dakikalari olacaktir. (Kural 8.7.6.2 d finallerde uygulanmaz).

Birinci yarisma serisinin baslamasindan 6nce sadece bir (1) DOLDUR komutu
verilir. TUm finaller boyunca, sporcular gerektikge sarjorlerini doldurmaya devam
edebilir.

DOLDUR komutundan bir (1) dakika sonra, Poligon Amiri “BIRINCI SERI, HAZIR”
(FIRST SERIES...READY) komutunu verecektir. Sporcular atisa hazirlanmak igin
sarjorlerini tabancalarina takabilir.

Hazir (READY) komutundan 15 sn. sonra, Poligon Amiri DIKKAT (ATTENTION)
komutunu verecektir ve kirmizi 1giklari agacaktir. Sporcular, tabancalarini hazir
konuma getirmelidir (Kural 8.7.2). Yedi (7) saniye sonra gabuk atis serisini
baslatmak igin ilk t¢ (3) sn. yesil i1siklar yanacaktir. Seri tamamlandiktan sonra,
Poligon Amiri DUR (STOP) komutunu verecektir.

DUR komutundan sonra anonsgu finalistlerin siralama ve puanlarini bildirecektir.
Anonscu bitirdikten 15 sn. sonra, sonra, Poligon Amiri “SONRAKI SERIi HAZIR”
(“NEXT SERIES...READY.”) komutunu verecektir. 15 sn. sonra Poligon Amiri
DIKKAT (ATTENTION) komutunu verecektir.

Tum finalistler dort (4) seri atis yapana kadar bu sira devam edecektir. Dordiincu
seriden sonra, sekizinci yer icin beraberlik yoksa, Poligon Amiri “DUR... BOSALT”
(STOP...UNLOAD) komutunu verecektir.

h)
ELEMELER

Finalistlerin dort (4) seriyi tamamlamasindan sonra en dusuk skorlu sporcu elenir.
(sekizinci olarak) Birbirini izleyen her seriden sonra bir (1) sporcu elenir:

5. seriden sonra- 7. sira

6. seriden sonra- 6. sira

7. seriden sonra- 5. sira

8. seriden sonra- 4. sira

9.seriden sonra- 3. Sira ( bronz madalya alan belli olur)

10.seriden sonra- 1. ve 2. Siralar (altin ve gimis madalya kazananlar belli olur)

i)
BERABERLIK
BOZULMASI

iki veya daha fazla sporcu,bir eleme sirasi icin ayni puana (toplam vurusa) sahip
olursa, beraberlik bozulana kadar, ilave 5 atisl cabuk atis serisinde atis
yapacaklardir.

Bir beraberlik varsa, Poligon Amiri hemen berabere kalan sporcularin soyadlarini
anons edecek ve normal atis prosedirlyle beraberlik bozma atislarini yapmalari
icin komut verecektir. Beraberlik bozulana kadar, anonsgu bildirimde
bulunmayacaktir.
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i) Onuncu seriden sonra 1 ve 2. lik siralarina iligkin bir beraberlik yoksa, Poligon
Amiri "SONUGCLAR NIHAI” (RESULTS ARE FINAL) komutunu verecektir. Jiiri her

FINALLERIN 3 madalya sahibini Oyun Alaninda (FOP) topladiktan sonra anonsgu, hemen altin,
TAMAMLANMASI gimus ve bronz madalya kazananlari tanitacaktir (6.17.1.14).

Juri bir sporcunun kolunu ¢ok hizli kaldirdigini veya yeterince indirmedigini

k) belirlerse, sporcu o seride iki (2) puan eksiltmesiyle cezalandirilir (yesil kart).

HAZIR Finallerde uyari verilmeyecektir. Finallerde ikinci ihlal durumunda, sporcu

POZiSYONU diskalifiye edilir. (kirmizi kart) Bir ceza veya diskalifiye uygulamadan énce hazir

(8.7.2) pozisyonu ihlaline karar vermek igin en az iki yarisma jurisi, sporcunun kolunu gok

hizli kaldirdigini gésteren bir isaret (6rn. bir bayrak kaldirma gibi) vermelidir.

Deneme serileri sirasinda ariza iddia edilemez veya yeniden atis yapilamaz.
Finaller esnasinda sadece bir ariza (MUSAADE EDILIR veya MUSAADE
) EDILMEYEN) iddia edilebilir."Bir yarisma _sgrisi S|ra§|nda bir ariza olugursa, bir
poligon gorevlisi, arizanin MUSAADE EDILIR ve MUSAADE EDILMEYEN olup

ARIZALAR . L
olmadigini belirlemelidir. Ariza MUSAADE EDILIR ise, diger sporcular beklerken,
(8.9.1) sporcu seri igin tekrar atis yapacak ve tekrarlanan seri puanini alacaktir.
Sporcunun yeniden atis serilerine hazir olmak igin 15 sn.si vardir.Baska bir ariza
icin, yeniden atisa izin verilmez ve gorilen vuruslar sayilir.
6.17.6  Finallerdeki itirazlar

6.17.7

a) Finallerde herhangi bir itiraz, s6zIi olarak ve hemen yapilmalidir. itiraz,
sporcu veya antrendru tarafindan elini havaya kaldirarak yapilmalidir;

b) Finallerdeki bir itiraz igin itiraz UGcreti alinmaz.

c) Herhangi bir itiraz Final itiraz Jirisince aninda karara baglanmalidir
(3.12.3.7, 6.16.6 ve 6.17.1.10.d.). Final itiraz Jirisinin karari nihaidir ve
temyiz edilemez; ve

d) Finaldeki bir itiraz kabul edilmezse, iki puanlik veya iki vurugluk bir
ceza uygulanacaktir.

Odiil Toérenleri

Altin, gumus ve bronz madalya kazananlari onurlandiracak bir 6dul toreni,
Kural 3.8.5 uyarinca her Finalden sonraki en kisa sirede yapilacaktir. Odl
Torenlerinin - yapilmasina yonelik ISSF standartlari, ISSF Genel
Merkezinden saglanabilecek “Akreditasyon, Final Poligonlari ve Odl
Torenleri Kilavuzu” adli dokiimanda bulunabilir.
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6.18 HAVALI TUFEK VE HAVALI TABANCA KARISIK TAKIM
MUSABAKALARI

6.18.1 Genel Yarigsma Kurallari

6.18.1.1 Musabakalar. Bu kural (6.18) asagida belirtilen musabakalar icin 0Ozel
teknik kurallari saglar.
a) 10m Haval Tufek Karigik Takim ve Gengler Karigik Takim
b) 10m Havali Tabanca Karigik Takim ve Gengler Karisik Takim

6.18.1.2 Takim Tertibi. Karisik takimlar bir erkek ve bir kadin sporcudan ve ayni
ulkeden (karisik Ulkelerden takim olusturulmayacaktir) teskil edilecektir.
Her iki takim Uyesi birbirlerine uygun yarigma kiyafetleri, milli renkler ve
isaretler tagiyacaktir.

TR

e Takim Tertibi. Takimlar ayni_kullibe _mensup bir kadin ve bir erkek

sporcudan olugsacaktir. Kuliipler en fazla 2 (iki) takimla temsil edilebilirler.

e Ayni_ilin_bir kadin ve bir erkek ferdi sporculari illerini temsilen takim
olusturabilirler. lller en fazla 2 (iki) takimla temsil edilebilirler,

e Farkl kullip ya da farkli illerin sporculari takim olusturamazlar,

e Takimda yer alan sporcularin ayni renk ve tipte kiyafet giymelerine 6zen

gosterilecektir.

6.18.1.3

6.18.1.4

6.18.1.5

Takim Miiracaatlan. Ulkeler bir sampiyonada en fazla iki takimla
yarisabilecektir. Katilim Ucreti takim basina 170 EUR' dur (3.7.4.1) .
Takimda yarisacak sporcular, resmi antrenmandan iki gin 6nce saat
12.00'a kadar degigtirilebilir.

Takim Miiracaatlari. Takim  mdracaatlari  ilgili  brangin  Teknik
Toplantisinda yazili olarak yapilacaktir.

Yarisma Formati. 10m Karigikk Takim musabakalari iki agsamada
duzenlenecektir.

a) Kalifikasyon
b) Final
Takim Puanlar. Karisik Takim musabakalarinda takim puani ve

siralamasi her iki takim sporcusunun puan toplamlarina gore
belirlenecektir.
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6.18.1.6

6.18.1.7

6.18.1.8

6.18.1.9

6.18.1.10

6.18.2
6.18.2.1

6.18.2.2

TR

Antrenorluk. Kalifikasyon muisabakasi boyunca 6.12.5 kurali gecerlidir.
(s6zli olmayan antrendrlik yapilmasina izin  verilmistir). Final
mulsabakasinda, misabaka sunucusunun anons/yorumlari esnasinda,
her antrenor bir defa sporcularinin yanina giderek atig yollarindayken
maksimum 30 saniye sure ile konusabilir (Final suresince bir defa). Gorevli
juri yesi sureyi kontrol edecektir.

Anzalar. Kalifikasyon musabakasinda ariza durumlarinda 6.13.
uygulanacaktir. Finalde ariza durumunda kural 6.17.1.6 uygulanacaktir.
Sporcularin her asama igin (Kalifikasyon ve Final) 1'er defa GECERLI
ARIZA veya GECERSIZ ARIZA hakki vardir.

EST itirazlan ve Skor Protestolarl. Kalifikasyon miisabakasinda EST
itirazlarinda 6.16.5.2. kuralina godre, Final muisabakasinda 6.17.3.5.
kuralina gore islem yapilacaktir.

Protestolar. Kalifikasyon muisabakasinda kural 6.16. geredince karar
verilecektir. Final esnasinda br protesto olursa 6.17.1.10 d) ve 6.17.6.
geregince Final itiraz Jirrisi  tarafindan karar verilecektir.

Madalya Toreni. Karigtk Takim 6dul téreni 6.17.7. kuralina gore
duzenlenecektir.

KALIFIKASYON

Yarigma Yeri. Karisik takim musabakalari yarisma salonunda 1 veya
daha fazla seride yapilabilir.

Sporcularin Yerlegimi. Yarisma vyollari 6.6.6. geregince kura ile
belirlenecek, takimda yer alan sporcular yan yana (kadin solda, erkek
sagda) olacak sekilde misabakaya istirak edecektir. Ayni Ulke takimlar
yan yana Yyollara yerlestiriimeyecektir.

e Ayni kuliip/bélge takimlari yan yana yollara yerlestiriimeyecektir.

6.18.2.3

6.18.2.4

Yollara Davet. Kalifikasyon serilerinde musabaka bashakemi tarafindan
(CRO) Hazirlik ve Deneme Atislarindan bes (5) dk. dnce sporcular yollara
davet edilecektir.

Hazirlhik ve Deneme Atiglari. Kalifikasyon serilerinden dnce Hazirlik ve
Deneme Atislari on (10) dk. slre verilecek. Sonrasinda hedeflerin
resetlenmesi igin 30 sn. ara verilecektir. Hazirhk ve deneme atiglari
esnasinda bir sunucu tarafindan seyirciler igin yarisma formati ve yarigsan
takimlar hakkinda bilgilendirme anonslari yapilabilir.
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6.18.2.5

6.18.2.6

6.18.2.7

6.18.2.8

6.18.3

6.18.3.1

6.18.3.2

6.18.3.3

6.18.3.4

6.18.3.5

Atis Adetleri ve Sireleri. Kalifikasyon agsamasinda 50 dk. icerisinde her
sporcu tarafindan kirk atis (takim toplami 80 atis olacak) yapilacaktir.
Kalifilkasyon misabakasi kural 6.11'e gore icra edilecektir.

Puanlama. 10m Karigik Tufek Takim yarismasinda puanlar ondalikh
olarak (6.3.3.1) hesaplanacak, 10m Karigik Takim Tabanca yarismasinda
puanlar tam rakamli olarak hesaplanacaktir.

Takim Siralamasi. Takimlar takim puanlarina goére siralanacaktir.
Esitliklerde 6.15.1 kural takim skoruna (takim sporcularinin ikisinin puan
toplamina) uygulanarak esitlikler bozulacaktir.

Finale Kalma. Siralama sonucunda ilk bes (5) takim final misabakasina
katilmaya hak kazanacaktir.

FINAL

Yer. Karisikk Takim maglarinin finali mimkidnse final poligonunda
yapilmalidir. Poligonda her takimin sporcularinin goérebilecegi bir skor
tabelasi/sonu¢ monitéra olmalidir.

Final Gorevlileri. Karisik Takim Finalleri 6.17.1.10 kurali ¢ercevesinde
duzenlenecek ve denetlenecektir.

Sporcularin Yerlesimi. Finalist bes takim Final poligonunda bulunan on
(10) yola kura ile yerlestirilecektir. Takim Uyeleri yan yana atis yollarinda
olacaktir. Takimlarin hazir olma zamaninda (30 dk. énce) takim antrendru
tarafindan hangi sporcunun solda hangisinin sagda atacadi konusunda
tasnif jurisini (RTS JURY) yazili olarak bilgilendirecektir.

Puanlama. Puanlama sifirdan baslayacak, hem tifek hem de tabanca
finallerinde skorlar ondalikli olarak hesaplanacaktir.

Final Esnasinda Elektronik Hedef itirazlari.

Bir Takim sporcusunun veya antrenorun itirazi ile yada hakem veya juri
dyelerinden birisi tarafindan hedef kagidinin akmadigi/takildigr tespit
edilirse musabaka veya deneme atiglari bashakem tarafindan
durdurulmali, problemin giderilmesi igin teknik gorevli yonlendiriimeli ve
daha sonra atiglara devam edilmelidir.

Eger bir takim sporcusu hedefinin arizali oldugu, beklenmedik kagaklar

oldugu veya beklenmedik sekilde sifir verdigi yoninde bir itirazda
bulunursa asagida belirtilen adimlar uygulanacaktir.

a. Juri ve Hakem, itirazin yapildigi zamani not etmelidir,

b. Hakem tarafindan, ikinci ekip Uyesinin atis yapmasi Onlemeli ve hedefi
arizalanan sporcuya bir atis daha yaptirmalidir. EGer yaptirilan bu ilave atig
hedef tarafindan okunursa, hakem tarafindan ilave 60 sn slre verilerek

107



takimin seriyi/atigi tamamlamasi saglanir. ilave atisin puani dikkate alinir,
kayip atis dikkate alinmaz.

c. Eger yaptinilan bu ilave atis hedef tarafindan okunmazsa, hakem tarafindan
arizall hedefe sahip olan takimin atisi durdurulur.  Serinin/atigin
tamamlanmasini muteakip hakem tarafindan misabaka durdurularak hedefin
tamiri/degistiriimesi saglanir.

d. Hedefin tamiri/degistiriimesi sonrasinda tim takimlara iki (2) dk. atisli deneme
suresi verilir. Hedef arizasi yasayan takima, ariza olustugunda kalan
zamanlarina 60 sn ilave edilerek serileri/atigi  tamamlatiir.  Seri
tamamlandiktan sonra musabakaya devam edilir.

6.18.3.6 Hazir Bulunma ve Baglama Zamanlarn. Final baslangi¢c ani musabaka
bashakeminin (CRO) ilk misabaka atisi icin komut verdigi andir. Finale
kalan takimdaki her iki sporcu, bir antrenér ve gerekli tim techizatin final
baglangic anindan en az 30 dk. 6nce Final Hazirhk alaninda hazir
bulunmasi gereklidir. Eger takim Uyelerinden biri veya ikisi zamaninda
hazirlik alaninda bulunmazsa ilk musabaka atiginin puanindan iki ceza
puani kesilecektir. 10 dk. Igerisinde hazirlik alanina gelmeyen
sporcu/sporcular finale alinmayacak, ilk elenen takim olarak son sirada
yer alacak ve sonug listesinde DNS (Baslamadi) olarak belirlenecektir.

Eder madalya seremonisi finalden sonra yapilmak Uzere planlanmigsa
sporcularin seremoni i¢cin uygun milli takim formalarnyla ile hazir
bulunmalari gerekir. Juri, sporcularin gelmesinden hemen sonra
baglayarak 30 dk.llk hazirhk sudresi iginde ekipman kontrollerini
tamamlamalidir. Final baslangicindan en az 18 dk Once sporcular ve
antrenorleri kendilerine ait tabanca veya tufeklerini yarisma alaninda
kendilerine tahsis edilen vyollara vyerlestirmis olmalidir. Takimlar ve
antrendrler, baslangic zamanindan en az on iki (12) dakika 6nce atis
yollarina ¢ikig sirasina gore yerlegtirilmelidir.

6.18.3.7 Yola Cagri. Mduisabaka baghakemi "SPORCULAR YOLLARINA"
komutuyla finaldeki tum sporculari yollara davet eder. Muisabaka
baghakemi " BAYANLAR VE BAYLAR, 10 METRE HAVALI TUFEK /
TABANCA KARISIK TAKIM FIiNALINE KATILACAK SPORCULARI
ALKISLAYALIM" ANONSUNU YAPARKEN Sporcular yollarina ilerleyecek,
durarak seyirciye yulzlerini donecektir. Alkis icin ara verdikten sonra
baghakem "POZISYONLARINIZI ALIN" komutu verecek ve sporcular
donup kendilerine tahsisli yollarina gececektir.

6.18.3.8 Hazirhlk ve Deneme Siiresi. Bir (1) dakika ara verdikten sonra "BES (5)
DAKIKALIK HAZIRLIK VE DENEME SURESIi BASLAMISTIR....START."
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komutu verilecek. Dort buguk dakika sonra "30 SANIYE" anonsu
yapilacak, bes dakikanin sonunda "STOP...BOSALT." komutu
verilecektir.

6.18.3.9 Takimlarin Takdimi. "STOP..BOSALT." komutundan sonra finalistler

silah mekanizmalarini agacak ve emniyet bayraklarini takacaktir. Takdim
sirasinda tufek finalistleri pozisyonlarini koruyabilirler, ancak tufeklerini
omuzlarindan indirmeli, takdim suresince asagida tutmali ve yulzlerini
seyirciye donmelidirler. Tabanca finalistleri silahlarini birakmali ve takdim
igin seyirciye donmelidir. Bir hakem silah mekanizmalarinin acgik, emniyet
bayraklarinin takili oldugunu kontrol edecektir. Silahlarin kontrolinden
sonra sunucu tarafindan 6.17.1.12'ye gore finalistler, baghakem ve gorevli
juri Uyesini tanitacaktir. Tanitimdan hemen sonra "POZiISYONLARINIZI
ALIN" komutu verilecektir.

6.18.3.10 5-Atighk Seriler. Final misabakasina takimlar 5'er atiglik 3 seri atarak

baslayacaklar (toplam 30 atis). Tum seriler suresince sporcular takim
arkadasinin ardindan atis yapacaktir (Kural 6.18.3.3). Sol tarafta bulunan
sporcu atis yaptiktan sonra sag tarafta bulunan sporcu atigini yapacaktir
(sol-sag-sol-sag.... seklinde devam edecek). Her iki sporcu da "DOLDUR"
komutundan sonra doldurug yaparak pozisyon alabilir, ancak sagda
bulunan sporcu soldaki sporcu atisini yapmadan atis yapmayacaktir.
Takimlara iki sporcunun 5'er atisi igin 300 sn sure verilecektir. Atis
sirasina uymayan takimdan iki (2) ceza puani kesilecektir.

6.18.3.11 5-Atighk Seri Prosediiru.

a)

b)

d)

"POZISYONLARINIZI ALIN" komutundan 60 sn. sonra bashakem tarafindan
"BIRINCI MUSABAKA ATISI ICIN....DOLDUR." ve 5 saniye sonra "START"
komut verilecektir.

300 saniye sonra veya tum finalistlerin 5'er atisi tamamlamasindan sonra
"STOP" komutu verilecektir.

"STOP" komutundan hemen sonra sunucu tarafindan mevcut siralama
durumu ve dikkat ¢ekici skorlar hakkinda 15-20 sn suresince yorum yapilacak,
sporcularin bireysel puanlari anons edilmeyecektir.

Sunucunun yorumlarinin bitmesinden hemen sonra "SONRAKI MUSABAKA
ATISI iCIN....DOLDUR." komutu verilecek ve bu diizen 5 atiglik 3 serinin
tamamlanmasina kadar devam edecektir.

6.18.3.12 Tekli Miisabaka Atiglari. Takimlar 3 seri atisi (toplamda 30 atig)

tamamladiktan sonra tekli misabaka atiglarina gecilecektir. Tekli atiglarda
da once soldaki sporcu atis yapacak daha sonra sagda bulunan sporcu
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6.18.3.13

a)

b)

f)

6.18.3.14

atisini gercgeklestirecektir. Takimlarin bu iki atisi yapmasi igin 60 saniye
sureleri olacaktir. Atis sirasina uymayan takimlardan iki (2) ceza puani
kesilecektir. ilk tekli atis sonrasi ilk eleme yapilacaktir. Takimlarin bitiris
siralamalari asagidaki sekilde belirlenecektir.

a) 17 atistan sonra (15+2), 5'inci siradaki takim elenecektir.
b) 19 atistan sonra (15+2+2), 4'Uncu siradaki takim elenecektir.

c) 21 atistan sonra (15+2+2+2), 3'inci siradaki takim elenecek ve Bronz
madalyay! kazandigi ilan edilecektir.

d) 24 atistan sonra (15+2+2+2+3), Altin ve GUmus madalya kazanan
takimlar ilan edilecektir.

Tekli Musabaka Atiglart Prosediirii. Sunucunun 5'li atig serilerinin
sonunda puan ve siralamalari anons etmesinin hemen ardindan
"SONRAKi MUSABAKA ATISI ICIN....DOLDUR." komutu 5 sn sonra ise
"START" verilecek,

60 saniye sonra veya tum finalistlerin atisi tamamlamasindan sonra
"STOP" komutu verilecektir,

"STOP" komutundan hemen sonra sunucu tarafindan mevcut siralama
durumu ve dikkat cekici skorlar hakkinda 15-20 sn sulresince yorum
yapilacak, sporcularin bireysel puanlari anons edilmeyecektir.

Sunucunun  yorumlarinin  bitmesinden hemen sonra "SONRAKI
MUSABAKA ATISI ICIN....DOLDUR." komutu verilecek ve bu uygulamaya
tum takimlarin iki (2) tekli atislarini tamamlamasina kadar (toplamda 2x17.
atiglarda) devam edilerek 5'inci takim elenecektir.

Kalan takimlarin ilave iki atisindan sonra (19. atislar sonunda) 4'lUncu
siradaki takim elenecektir.

Kalan takimlarin ilave iki atisindan sonra (21. atislar sonunda) 3'lUncu
siradaki takim elenecektir.

Kalan iki takima 3'er adet daha tekli atis yaptirilacak (24. atiglar sonunda),
Altin ve GUmus madalya sahipleri belirlenecektir.

Esitlikler. Elenecek veya madalya kazanacak takimlarin puan esitlikleri
baraj atigi ile bozulacaktir. Esit puandaki takimlar (her iki sporculari da)
esitlik bozulana kadar, soldaki sporcu ilk, sagdaki sporcu ikinci sirada atig
yapmak kaydiyla baraj atigi yapacaktir. Esitlik oldugunda bashakem "
(Takimi) VE (Takimi) ARASINDA ESITLIK VARDIR" anonsunu yapacak
ve daha sonra baraj atislarini yaptiracaktir. Baraj atislari stresi 60
saniyedir. Esitlik toplam takim puanlarina gére bozulacaktir.
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6.18.3.15 Finalin Tamamlanmasi. 24'Uncu atiglar sonunda altin ve gumus madalya

6.19

sahipleri ilan edilecek, bagshakem "STOP... BOSALT" komutu verecek ve
"FINAL TAMAMLANMISTIR" anonsunu yapacaktir. Silah
mekanizmalarinin agik ve emniyet bayraklarinin takili oldugu bir hakem
tarafindan kontrol edilecektir. Madalya kazanan takimlar juri tarafindan
poligon igerisinde bir araya getirilecek ve sunucu tarafindan altin, gimus
ve bronz madalya kazanan takimlar tanitilacaktir.

FORMLAR
ISSF Sampiyonalarini yaratmekte kullanilacak asagida belirtilen formlar,
sonraki sayfalarda verilmistir.
a) ITIRAZ FORMU (Form P)
b) TEMYiZ FORMU (Form AP)
c) Poligon Olay Rapor Formu (Form IR)
d) Puanlama ve Sonug Ofisi Puan Bildirim Formu (Form CN)
e) 25m Gabuk Atis Tabanca Erkekler Ariza Puan Hesaplamasi
(Form RFPM)

f) 25m Standart Tabanca Erkekler Ariza Puan Hesaplamasi (Form
STDP)

g) Kiyafet/Reklam Yonetmeligini ihlal Uyarisi (Form DC)
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iITIRAZ FORMU - SAYFA 1

ISSF

ITIRAZ FORMU

ITIRAZ BILGILERI (Sporcu veya idareci Tarafindan Doldurulacak)

Yarigma:

Jiriye itiraz Konusu:

....................... tarih ve ..................saatinde itiraz edilen karar yada hareketler.

itiraz edilen karar yada hareketler (yazarak agiklayiniz):

itiraz Nedeni ( ilgili ISSF Kurallarini da listeleyiniz):

itiraz Edenin:
isim ve  imza:
ITIRAZ ALINDISI (itirazi Alan Gérevli Tarafindan Doldurulacak)
itirazin alindidi: Tarih: Zaman:
Odenen Ucret: Nasil alindig:

itirazi Alan Goérevlinin Adi-Soyadi ve imzasi:
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iITIRAZ FORMU - SAYFA 2

JURI KARARI (Jiiri Bagkani Tarafindan Doldurulacak)

Juri itirazi degerlendirmek igin .................... T, da toplandi.
(Tarih) (Zaman)

itiraz kabul edildi I:l [ reddedildi I:l

Juri Kararinin Gerekgesi:

Juri Bagkani:

isim ve imza

itiraz edenin bilgilendirilmesi:

Tarih:

Zaman:

Alikonan/lade edilen licret:
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TEMYiZ FORMU - SAYFA 1

/g N TEMYiz JURISI
\’/ KARARI iCIN TALEP AP
ISSF

Takim kaptani yada takim temsilcisi tarafindan doldurulacaktir

Juri kararyla ilgili itiraz s6z konusu ise, sorun Temyiz Jurisine génderilebilir.
itiraz Formunun (Form P) bir kopyasinin eklenmesi gerekir.

Temyiz Nedeni:

Temyiz Edenin:

isim - Uke - imza:

Temyiz Bilgisi (Bagvuruyu Alan Gorevli Tarafindan Doldurulacak)

Basvurunun alindigi:  Tarih: Zaman:

Odenen Ucret: Nasil alindidr:

Bagvuruyu Alan Gérevlinin Adi-Soyadi ve imzasi:
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TEMYiZ FORMU - SAYFA 2

TEMYiz JURISi KARARI (Jiiri Bagkani Tarafindan Doldurulacak)
Juri Temyizi degerlendirmek igin .................... ) e da toplandi.
(Tarih) (Zaman)
itiraz kabul edildi I:l /  reddedildi I:l

Temyiz Jurisi Kararinin Gerekgesi:

Juri Bagkani:

isim ve imza
itiraz edenin bilgilendirilmesi:
Tarih:
Zaman:
Alikonan/iade edilen Ucret:
isim ve iImza

Temyiz Jurisinin Karari Nihaidir.
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®

ISSF

POLIGON OLAY
RAPOR FORMU

IR

Olay Raporu Seri Numarasi:

(Poligon kayitlarinda bulundurulacaktir)

Olay Tarihi:

Olay Zamanu:

Yarisma:

Seri:

Atis Noktasi:

Sporcunun

ismi:

Etap:

Sirt

Numarasi:

Ulkesi:

Serisi:

Olayin Kisaca Detaylart:

Uygulanabilir ISSF Kurallart:

Verilen ceza:

Raporu dolduran Poligon
Gorevlisinin imzasi :

isim:

Zaman:

Musabaka Juri
Uyesinin imzast:

isim:

Zaman:

RTS Gorevlisinin
imzasi:

isim:

Zaman:

RTS Juri
Uyesinin imzast:

Isim:

Zaman:

Kidemli Teknik
Gorevlinin imzasi:

isim:

Zaman:

Degisen Skor

Referansi:

Referans:

NOT:

Poligon (EST) kontrol odasina gonderilmelidir.
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@ RTS OFiSi PUAN CN
\\"/ | BILDIRIM FORMU

ISSF
YARISMA: TARIH:

i- ELEME /
SERI: SIRALAMA:
ON SONUCU ZAMAN:
GONDEREN KISI
(ADI) :
ITIRAZ SURESI BITIS SAATI: ZAMAN:

DOGRULANAN

ITIRAZ YOK (ADI) : SONUGLAR:

VEYA.....

YAPILAN ITIRAZ:
(EKTEKI ITIRAZ FORMUNA BAKINIZ)

ITIRAZIN ALINDIGI
ZAMAN:

HENUZ DOGRULANMAMIS SONUGLAR

RTS Gorevlisinin
imzasi:

isim:

Zaman:

RTS Juri
Uyesinin imzast:

isim:

Zaman:

Kidemli Teknik
Gorevlinin imzasi:

Isim:

Ref:

NOT: Bu form Poligon Goérevlisi ve Jiiri tarafindan dolduruldugunda, hemen
Poligon (EST) kontrol odasina gonderilmelidir.
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25 m Cabuk Atis Tabanca
Erkekler Ariza Puan

Form
RFPM

Hesaplamasi
ISSF

Seriler ve linci/ 2nci Ariza

Etap & Seri / Zamani
Zaman 8s/6s/4s
Evresi

Atis Noktasi Sporcunun

Numarasi: ismi:

Sirt Numarasi: Ulkesi: Tarih:

KABUL EDILEBILIR ariza igin “AM”, KABUL EDILMEYEN ariza igin “NAM 07,
ATESLENMEYEN ATISLAR i¢in “0” giriniz — sadece kayiplar , veya her iki seride her bir
hedefe atilmayan atiglar igin:

Atig: | Sol

Seriler: Monitor

Monitor

Orta

Monitor

Monitor

Sag

Monitér Toplam

Miisabaka

Ariza Tekrari

Nihai Puan

(Nihai Puan; her bir kolondaki en dusuk degerli puanlarin toplamina esittir.)

Uyesinin imzast:

Eger 10 atiglik serinin ikinci Onceki bes Dazeltilmis
bélimu ise, dnceki (ilk) 5 atisin atis puant: on atis
toplami kayit altina alinmalidir; _

eger degilse, bos birakilir. puant:

Poligon Poligon
Gorevlisinin imzasi : Gorevlisinin ismi :
Poligon Juri Poligon Juri

Uyesinin ismi:

RTS Gorevlisinin

RTS Jiri Uyesinin

imzasi:

imzasi:

Bilgisayar Sonucuna Manuel Teknik

Midahalenin Dogrulanmasi Gorevlinin
imzasi:

RTS Juri Uyesinin imzasi Diizeltme
Referans No:

NOT:

Poligon (EST) kontrol odasina gonderilmelidir.
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“ 25 m Standart Tabanca
/ Erkekler Ariza Puan

@

Form
STDP

Hesaplamasi
ISSF
Serilerve | 1./2./3./4.
Eta Ariza
P Zaman 150/20/ 10 sn. Zamani
Asamasi
Atis Noktasi .
Sporcunun Ismi:
Numarasi:
Sirt Numarasi: Ulkesi: Tarih:

hedefe atilmayan atiglar igin:

KABUL EDILEBILIR ariza igin “AM”, KABUL EDILMEYEN ariza igin “NAM 07,
ATESLENMEYEN ATISLAR i¢in “0” giriniz — sadece kayiplar , veya her iki seride her bir

Atis: 1 2 3 4 5

Seriler:

Toplam

Miisabaka

Ariza Tekrari

Nihai Puan
(Nihai Puan; atis skorlari icerisinden en dusik puanl 5 atisin toplamina esittir.)
Eger 10 atiglik serinin ikinci Onceki bes Dazeltilmis
bolumd ise, onceki (ilk) S atisin | a5 puan: on atis
toplami kayit altina alinmalidir;
eger degilse, bos birakilir. puant:
Poligon Poligon
Gorevlisinin imzasi : Gorevlisinin ismi :
Poligon Juri Poligon Juri
Uyesinin imzasi: Uyesinin ismi:
RTS Gorevlisinin RTS Jiri Uyesinin
imzast: Imzasi:
Bilgisayar Sonucuna Manuel Teknik
Midahalenin Dogrulanmasi Gorevlinin
imzast:
RTS Juri Uyesinin imzasi Diizeltme
Referans No:

NOT: Bu form Poligon Goérevlisi ve Jiiri tarafindan dolduruldugund
Poligon (EST) kontrol odasina gonderilmelidir.
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6.20

6.20.1

6.20.2
6.20.2.1

6.20.2.2

6.20.2.3

6.20.2.4

6.20.2.5

ISSF KIYAFET YONETMELIGIi
ISSF Genel Teknik Kurali 6.7.5 séyle der:

“Bir halka acik spor etkinligine uygun tarzda giyinmis olarak
poligona ¢ikmak sporcu, antrendér ve gérevlilerin kendi
sorumlulugudur. Sporcular ve gérevliler tarafindan giyilen kiyafetler,
ISSF Kiyafet Yoénetmeligine uymalidir. Niishalar ISSF Genel
Merkezinden alinabilir.”

Bu Kural, ISSF Kiyafet Yonetmeliginin temelini olusturmaktadir.
GENEL

Tam sporlar; genglige, kamuoyuna ve medyaya sunduklari imajla
yakindan ilgilenir. Ozellikle olimpik sporlar, sporcularin ve yetkililerin, kendi
kalitelerini yansitan profesyonel bir imaj c¢izip ¢izmediklerine goére
degerlendirilir. Aticiligin bir spor olarak blyumesi, yeni katilimcilar ve
taraftarlar elde etmesi ve Olimpik bir spor olarak yerini korumasi,
sporcularin ve yetkililerin nasil giyindiklerinden etkilenir. ISSF Kiyafet
Yénetmeligi, Kural 6.7.5’in uygulanmasi icin 0zel dizenlemeler ve
prensipler saglar..

SPORCULAR iGiN KIYAFET DUZENLEMELERI

Sporcular tarafindan Antremanda, Elemelerde, Siralamada ve Final
Turunda giyilen tim kiyafetler, uluslararasi spor musabakalarinda
sporcularin giymesi uygun bulunan kiyafetler olmalidir. Bu kiyafetler,
Olimpiyat sporu sporculari olarak, aticilik sporcularina dair olumlu
mesajlar vermelidir.

Tufek, Tabanca, Yivsiz Tlfek ve kosan Hedef sporculari misabakalarda
gorundiklerinde, Milli, Milli Olimpiyat Komitesi (NOC) veya Milli
Federasyon renk veya armalarini birlegtiren veya goOsteren spor turu
giysilerin giyeceklerdir. Mdusabakalar sirasinda giyilebilecek uygun
kiyafetler; Milli Federasyonlar veya NOC’ler tarafindan belirlenmis
antrenman giysileri, esofmanlar, 1Isinma uniformalari vb. seklindedir.

Bir takim yarigmasina katilan bir takimin Gyeleri, temsil ettikleri Ulkeyi
temsil eden ayni formayi giymelidirler.

Odiil térenlerinde ve diger térenlerde, atletlerin resmi milli formalarini veya
milli antreman giysilerini giymeleri gerekmektedir. Takimlar igin, tim takim
tyeleri uygun milli formalarini giymelidirler. Eger bir sporcu Odiil Térenine
milli takim formasi olmadan gelirse, bir Juri Gyesi toreni geciktirip, torene
devam etmeden 6nce sporcunun uygun kiyafetini giymesini talep edebilir.
Tufek sporculari, Kural 7.5’te belirtilen Tufek Kiyafet Dizenlemelerine
uymahdir. Ozel atis pantolonlari veya ayakkabilari giymemeleri
durumunda, musabakalar sirasinda giyilen kiyafetlerin ISSF Kiyafet
Yonetmeligine uygun olmasi gerekmektedir.
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6.20.2.6

6.20.2.7

6.20.2.8

6.20.3
6.20.3.1

6.20.3.2

6.20.3.3

6.20.3.4

6.20.4
6.20.4.1

6.20.4.2

6.20.4.3

Tabanca antreman ve musabakalarinda, kadinlarin elbise, etek, bolinmus
etek, sort veya pantolon, bluz ve Ust giysisi (vicudun 6n ve arkasi ile her
iki omuzu kapatmalidir) giymesi gerekir. Erkeklerin tam boy pantolon veya
sort ile uzun veya kisa kollu gdmlek giymesi gerekir. Sporcularin herhangi
bir performans artirici kiyafet giymelerine izin verilmez. Tum sporcu
kiyafetleri ISSF Kiyafet Yodnetmeligine (Kural 6.7.5 ve 6.20) uygun
olmaldir.

Yivsiz Tufek sporculari, Kural 9.13.1°de belirtilen Yivsiz Tufek Giyim
Duzenlemelerine uymalidir.

Musabakalarda sort giyildiginde, pacasinin alti, diz kapaginin 15cm
yukarisindan kisa olmamalidir. Etekler ve elbiseler de bu oOlgiye uygun
olmalidir.

YASAKLI KIYAFET PARCALARI

Musabakalar ve 6dul torenleri igin yasak olan giysiler; kot pantolonlar veya
sporcu renklerinde olmayan benzer pantolonlar, kamuflaj giysileri, kolsuz
tisortler, ¢ok kisa sortlar (bkz. Kural 6.20.2.8) eskitilmis kesilmis sortlar,
yamali veya delikli pantolonlarla birlikte sportmen olmayan veya uygunsuz
mesajlar iceren (bkz. Kural 6.12.1, propaganda yasaktir) tigortler veya
pantolonlar. Spor renkleri milli Uniforma renkleri olmahdir. Milli renkte
kiyafetler giyilmiyorsa, kamuflaj, ekose, haki, zeytin yesili veya kahverengi
gibi spora aykiri renklerden kaginiimalidir.

Sporcular herhangi bir tip sandalet-terlik giyemezler veya ayakkabilarini
cikartamazlar (corapli veya gorapsiz).

Kiyafet degisimi misabaka alani yerine belirlenen alanlarda yapilmalidir.
Atis noktalarinda veya poligonlarda degisim yapiimaz.

Tam kiyafetlerin, Uretici ve sponsor isaretlerinin gosteriimesine iligkin
olarak, ISSF Ticari Hak, Sponsorluk ve Reklam Kurallarina uymasi
zorunludur. Olimpiyat Oyunlari esnasinda IOC Kural 50’ye uygunluk
gereklidir.

GOREVLILER iGiN KIYAFET DUZENLEMELERI

ISSF Kiyafet Yénetmeligi, ISSF Jiri Uyelerine ve Poligon Gorevlileri ve
Yivsiz Tufek Hakemleri dahil olmak uUzere Milli Teknik Yetkililer icin de
gecerlidir. ISSF Kiyafet Yonetmeligi, Antreman, Misabaka ve Finallerde
Oyun Alaninda galisan antrendrler i¢in de gegerlidir.

Organizatériin 6zel resmi kiyafet saglamasi haricinde, Jiri Uyeleri koyu
renk pantolon veya etek, acik renkli, yakali, uzun veya kisa kollu gdmlek
giymelidirler. iklime bagh olarak sicak tutacak kazak veya ceket gerekli
oldugunda koyu renkli olmasi tercih edilir. Sicak iklimlerde hafif pantolonlar
tavsiye edilir. Koyu renk normal ayakkabi veya spor ayakkabi tavsiye
edilir.

Gorev basindayken Jiri Uyeleri, ISSF Genel Merkezinden temin
edilebilecek kirmizi Juri yelekleri giyeceklerdir.
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6.20.4.4

6.20.4.5

6.20.5

6.20.5.1

6.20.5.2

6.20.5.3

6.20.5.4

6.20.5.5

6.20.6
6.20.6.1

6.20.6.2

6.20.6.3.

Yivsiz Tufek Hakemleri, gérev basindayken, ISSF Genel Merkezinden
alinabilecek mavi Juri yeleklerini giymelidir.

Muasabaka gorevlileri ve antrenérler Ustteki 6.20.3 maddesinde belirtilen
yasakli kiyafetlerin hicbirini giyemezler.

FOTOGRAFGI VE TV  KAMERAMANLARI IiGIN  KIYAFET
DUZENLEMELERI

Muasabaka alanina erigimi olan fotograf¢ilar ve TV kameramanlari, kamu
alaninda calismalarindan dolayr ISSF Kiyafet Ydénetmeligine riayet
etmelidir.

Fotografcilar ve TV kameramanlari; kolsuz tigortler, kesilmis giysiler, spor
salonu veya kosu sortlari giymemelidir. Sort giyiyorlarsa, ayakkabi ve
corap da giymelidirler.

Misabaka alaninda c¢alisan fotografcilar, ISSF tarafindan saglanan
HAVUZ veya HAVUZ DISI FOTOGRAFCILAR icin olan resmi is yeleklerini
giymelidir. Fotografci yelekleri Uzerinde ISSF logosu ve ISSF logosundan
baylk olmayacak sekilde bir adet sponsor logosu olabilir. Fotografgi
yelekleri, ¢ekim koordinatérlerinin  ve ISSF Teknik Delegesinin
fotografcilari taniyabilmesi agisindan numaralandiriimistir.

Mulsabaka alaninda calisan TV kameramanlari, TV KAMERAMANLARI
icin olan resmi is yeleklerini giymelidir. Bu yeleklerin tizerinde ISSF logosu
ve taninabilmeleri igin dnde ve arkada kolayca ayirt edilebilir numaralar
bulunmahdir.

Fotografcilar ve TV kameramanlarinin, musabaka alaninda c¢aligirken
reklam igeren farkl bir ceket veya yelek giymeleri yasaktir.

KIYAFET YONETMELIGIi UYGULAMA PROSEDURLERI

ISSF Ekipman Kontrol, Tlifek, Tabanca ve Yivsiz Tufek Jurileri ISSF Giyim
Duzenlemelerinin ve [ISSF Kiyafet Ybénetmeliginin uygulanmasindan
sorumludur.

ISSF Sampiyonalarinda ISSF Jdrileri, ilk ihlaller icin giyim ihlallerinin
dizeltiimesini talep eden yazili uyarilar yayinlayacaktir. Yazil uyari alan
ve giyim ihlallerini duzeltmeyen (kiyafet degistirmeyen) sporcular
diskalifiye edilecektir. Juriler uyarilari normal olarak ekipman denetimi ve
antreman esnasinda yapacaktir. Juriler, kiyafet degistirme zamaninin
olmadidi durumlarda, bir sporcuya yarisma oncesi antreman serilerini
veya bir etabi (Yivsiz Tufek veya 25m Tabanca) tamamlama izni verebilir.
Hicbir sporcu herhangi bir Siralama veya Final misabakasina veya odul
torenine, uygunsuz veya yasaklanmig kiyafet giyer durumdayken
katilamayacaktir.

Misabakalardan 6nce ve musabakalar sirasinda, Juriler Kiyafet veya
Reklam Kurallarini ihlal edenleri bilgilendirmek ve duzeltici eylem talep
etmek igin ISSF Kiyafet/Reklam Kurallari Ihlal Uyarisi Formunu (Form DC)
kullanmalidir.
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KIYAFET/REKLAM

(.“ YONETMELIGi iHLAL| DC
2/ UYARISI

ISSF

Olay rapor no:
(Rapor poligon kayitlarina eklenmelidir)

ihlalin ihlalin
Tarihi: Zamani:
Sporcunun

ismi:

Sirt Ulkesi:
Numarasi:

Kiyafet/reklam dizenlemesini ihlalin agiklamasi:

istenen diizeltici eylem

Juri Uyesinin imzasi: isim: Zaman:

ONEMLI: Kiyafet/Reklam Yénetmeligini ihlal Uyarisi alan sporcular, ihlali
diizeltmezlerse miisabakadan diskalifiye edilebilirler.
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6.21 INDEKS

10 m Havali Tabanca — Hedefi 6.3.4.6
10 m Haval Tufek — Hedefi 6.3.4.3
10 m Kosan Hedef — Elektronik Skor Hedefleri 6.4.16.2
10 m Kosan Hedef —Hedef 6.3.4.8
10 m Poligonlari — Atis Noktasi Standartlari 6.4.10
10 m Poligonlari — Hedef Techizatlari 6.4.10c
10 m Poligonlari — Isik Olgtimleri 6.4.14
10 m Yarigmalari — Havali Tiifek ve Havali Tabanca Yarismalari Ozel 6.11.2
Kurallar

10m Havali Silah Kapali Alan Poligonlari 6.4.3.3c
25 m Agik Alan Poligonlari — Ust Agikhgi 6.4.3.3g
25 m Cabuk Atis Tabancasi MUsabakalari — Atis Noktasi Yerlesimleri 6.6.6.2
25 m Cabuk Atis Tabancasi Misabakalari — Hedeflerin Gruplari 6.4.11.3
25 m Cabuk Atis Tabancasi Misabakalari —Hedef 6.3.4.4
25 m Elektronik Hedef Puanlamanin (EST) Siresi 6.4.13
25 m EST — Kontrol Kagitlari 6.3.5.4
25 m Hedefler — Gérinme Sdreleri 6.4.12
25 m Poligonlari — Atis Noktalari Arasindaki Bolmeler 6.4.11.8
25 m Poligonlari — Atis Noktasi Boyutlari 6.4.11.7
25 m Poligonlari — Atis Noktasi Ekipmanlari 6.4.11.10
25 m Poligonlari — Bélumler (Gruplar) 6.4.11.3
25 m Poligonlari — Standartlar 6.4.11
25 m Yarigmalari — Hedefler (RFP) 6.3.4.4
25 m Yarigmalari — Hedefler (Yavas) 6.3.4.5
25m Hedefler — Hedef Uzerindeki harfler 6.4.3.6
25m ve 50m Kapali Poligonlari 6.4.3.3c
25m ve 50m Yavas Tabanca Yarigsmasi — Hedef 6.3.4.5
3 dakikadan fazla Atis Yapmama 6.11.3.1
300 m Agik Alan Poligonlari — Ust Agikhg! 6.4.3.3e
300 m Poligonlari — Atis Noktasi Standartlari 6.4.8
300 m Tufek — Hedefler 6.3.4.1
300m Elektronik Puanlama Hedefleri- Capraz Atislar 6.11.6.9c
5 dakikadan fazla Atis Yapmama veya Baska Atis Noktasina Gegme 6.11.3.2
50 m Agik Alan Poligonlari — Ust Agikhg! 6.4.3.3f
50 m Poligonlari — Atis Noktasi Standartlari 6.4.9
50 m Tufek — Hedefler 6.3.4.2
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50m Kosan Hedef — Hedefler 6.3.4.7
Acik ihlal 6.12.6.1a
Ana skor tahtasi 6.4.2i
Antreman — Genel 6.6.2
Ariza — Yedek Silah 6.13.3
Ariza — 10 m ve 50 m Elektronik Hedef Puanlama Sistemlerinin 6.10.9
Arizalanmasi

Ariza — Ek deneme atiglari 6.13.4
Ariza — Kagit veya Kauguk Banttaki Arizalanmalar 6.10.6
Ariza — Misaade edilir ise ilave deneme atiglari 6.13.4
Ariza — Poligondaki Buitiin Hedeflerin Arizalanmasi 6.10.9.1
Ariza — Poligondaki Butiin Hedeflerin Arizalanmasi — Yarisma Proseddrleri 6.10.9.1
Ariza — Tek Bir Hedefin Arizalanmasi 6.10.9.2
Arizalar 6.13
Arizalar Silahin / Muhimmatin 6.13
Arka Hedefler — 25 m 6.3.5.3
Arka Kartlar ve Kontrol Kagitlari 50 m / 300 m 6.3.5.2
Arka Kartlar, Kontrol Kagitlari 6.3.5.5
Atis Hatti 6.4.3.2
Atis Hatti — Olctimii ve isaretlenmesi 6.4.5.4
Atis Hazirhgr — Sporcunun Zamaninda Hazir Olmasi 6.12.4a
Atis iptali 6.11.6.9
Atis iptali — Aticinin Ates Etmemesi: Onaylanmig 6.11.89a
Atis iptali — Atisin Baska Bir Atici Tarafindan Rapor Ediimesi 6.11.89b
Atis Masalari 6.4.7.1
Atis Matlari 6.4.7.2b
Atis Mesafeleri 6.4.5
Atis Mesafeleri — Olglimii 6.4.5.1
Atig Noktalar — Ekipman 6.4.11.10
Atig Noktalari - Yatay Degisiklikler 6.4.6.3
Atis Noktasi — Bantlama 6.11.8c
Atis Noktasi — Cisimler 6.11.8 b
Atis Noktasi Tahsisi 6.6.6
Atig Poligonundaki digerlerinin emniyeti 6.2.1.4
Atis Poligonunun iglevi 6.4.11.11
Atis Yolu Tahsisi - Kura ile Belirleme 6.6.6
Atis Yolu Tahsisi — 10 m Yarigsmalari 6.6.6 f
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Atis Yolu Tahsisi — 25 m Cabuk Atis Tabancasi 6.6.6.2
Atis Yolu Tahsisi — Agik Alan Poligonlarindaki Eleme Yarigmalari 6.6.6.1
Atis Yolu Tahsisi — Esit Kosullar 6.6.6 C
Atis Yolu Tahsisi — Kosan Hedef (Kural 10.7.3.1) 6.6.6.5
Atis Yolu Tahsisi — Poligon Sartlari 6.6.6b
Atis Yolu Tahsisi — Takimlar — Coklu Seri 6.6.69
Atig Yolu Tahsisi — Teknik Delege Denetimi 6.6.6 a
Atig Yolu Tahsisi — Temel Prensipler 6.6.6
Atis Yolu Tahsisi — Yivsiz Tufek (Kural 9.11.4) 6.6.6.4
Atis(lar) — “BASLA (START)" Komutundan Once Atig(lar) 6.11.1.11i
Atis(lar) — “BOSALT (UNLOAD) /DUR (STOP)“ Komutundan Sonra Atig(lar) | 6.2.3.5
Atis(lar) — “DOLDUR (LOAD) /BASLA (START)” Komutundan Once Atig(lar) | 6.2.3.5
Atig(lar) — “DUR (STOP)" Komutundan Sonra Atig(lar) 6.11.1.3
Atig(lar) — Duzensiz Atiglar — 10m,50m ve 300m 6.11.5
Atis(lar) — Kontrol Kagidi Disina Atiglar 6.3.5.5
Atisin EST Degerine liskin Sikayet 6.10.7
Bas RTS Gorevlisi — Gorevler ve Fonksiyonlar 6.9.3
Bagska atis noktasina gegcme 6.10.9.4
Baslangig Listeleri 6.6.5
Beraberligin Bozulmasi — Bireysel 6.15.1
Beraberligin Bozulmasi — Genel 6.15
Beraberligin Bozulmasi — Geri Sayim Kurali 6.15.1b
Beraberlik — Olimpik Yarismalarda (Finalli) Beraberlikler 6.15.5
Bilege Takilan Cihazlar 6.7.4.4
Bireysel Beraberlik — bozulacak tum beraberlikler 6.15.1
Bireysel Beraberlikler 6.15.1
Cep telefonlar 6.11.8f
16.7.4.4
Cep Telefonlar — Kisitlama Uyarilari 6.11.8 h
Ceza Kartlari 6.12.6.2ab
c
Cisimler — Atis Noktasina Birakma 6.11.8 b
Capraz Atiglar 6.11.6
Capraz Atislar — 300 m Elektronik Puanlama Hedefleri 6.11.6.9c
Capraz Atislar — Atisin Iptali 6.11.6.7
Capraz Atislar — Capraz Atisin itirazi 6.11.6.6
Capraz Atislar — Deneme Atisinda Baska Sporcunun Deneme Hedefine Atis | 6.11.6.2
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Capraz Atiglar — Deneme Atisinda Bagka Sporcunun Yarigma Hedefine Atis | 6.11.6.3
Capraz Atiglar — Onaylanmamis Capraz Atisin Belirlenmesi 6.11.6.5
Capraz Atislar — Onaylanmis Capraz Atisin Belirlenmesi 6.11.6.4
Capraz Atislar — Poligon Gérevlilerinin Onaylamamasi 6.11.6.8
Capraz Atiglar — Puanlama 6.11.6.1
Capraz Atiglar —Aticinin atig yapmadiginin poligon goérevlisince onaylanmasi | 6.11.6.7
Cok Fazla atis - bir yarisma veya pozisyonda 6.11.5
Deneme Atisindan Yarisma Atisina Degistirme 6.10.4
Deneme Atiglari 6.11.1.1
Deneme Atiglari — ik Yarisma Atisindan Once Deneme Atiglari 6.11.1.1
Deneme Atiglari — ik Yarisma Atisindan Sonra Deneme Atislari 6.11.1.2c
Desimal Puanlama 6.3.3.1/
6.3.3.2
Diger Sporculari Rahatsiz Etmek 6.12.4
Digerlerine karsi haksiz avantaj saglama 6.7.1
Diskalifiye 6.12.6.2¢c
Diskalifiye — Aticiya Engel Olmak/ Rahatsiz Etmek 6.12.6.4
Diskalifiye — Final Asamasinda 6.12.6.2c
Diskalifiye — Giivenlik Kurallarinin Ciddi ihlali 6.12.6.3
Diyabol-sadece bir (1) diyabol doldurma 6.11.2.4
DOLDUR/BASLA - BOSALT/DUR komutlar 6.2.3.1
Doldurma — Birden Fazla Diyabol Doldurma 6.11.2.4
Doldurma — Silahlari Doldurma 6.2.3.2
Doldurma — Silahlari Doldurma — Sarjor Kullanma — Tufek ve 50m tabanca 6.2.3.3
Doldurma - Tanim 6.2.3.4
Double Trap Poligonlari —Standartlar 6.4.19
DoubleTrap Poligonlari—Ayri Double Trap Poligonlari 6.4.19.4
DoubleTrap Poligonlari—Trap Poligonunu Kullanma 6.4.1.4
DUR Komutu 6.11.1.3
DUR’dan sonra atisa yeniden baglama 6.2.3.6
Duraklamalar 6.11.3
Duyurular 6.11.8 h
Dunya Rekorlari 6.14.9
Dinya Rekorlari — Gencler 6.14.9.3
Dunya Rekorlari: — Finaller 6.14.9.1
Dinya Rekorlari: Onay 6.14.9.5
Ekipman Kontrol — Arag gerecler — ayakkabi tabani esnekligini 6lciim cihazi | 6.5.3

127




Ekipman Kontrol — Arag geregler — Kalinlik Olgiim Cihazi 6.5.1
Ekipman Kontrol — Arag geregler — Sertlik Olgciim Cihazi 6.5.2
Ekipman Kontrol — Diger Aticilar Karsisinda Adil Olmayan Ustiinlik 6.7.1
Ekipman Kontrol — Ekipman ve Silahlarin isaretlenmesi 6.7.6.2e
Ekipman Kontrol — Ekipmanin Kaydi 6.7.6.2f
Ekipman Kontrol — Ekipmanin Kullaniimadan Once incelenmesi 6.7.6.1
Ekipman Kontrol — Juri Tarafindan Denetleme 6.8cC
Ekipman Kontrol — Olgme Aletleri, Ara¢ Geregcler 6.5
Ekipman Kontrol — Prosedur 6.7.6.2
Ekipman Kontrol — Sporcularin ve Takim Sorumlularinin Bilgilendirilmesi 6.7.6.2 a
Ekipman Kontrol — Sporcunun Sorumlulugu 6.7.2
Ekipman Kontrol — Tekrar inceleme 6.7.6.2 1
Ekipman Kontrol- Tek Sefer Gegerlilige Sahip Olma 6.7.6.2e
Ekipman Kontrolii — Emniyetle ilgili Durumlarda 6.2.1.6
Ekipman ve Mulsabaka Kiyafeti 6.7
Eksiltme 6.12.6.2 b
Elektronik Cihazlar 6.7.4.4
Elektronik Puanlama Hedefleri — Sporcunun Sorumlulugu 6.10.4
Elektronik Puanlama Hedefleri — Teknik Delegelerin Kontrolleri 6.3.2.8
Elektronik Puanlama Hedefleri — Teknik gorevlileri 6.10.1
Elektronik Puanlama Hedefleri — Vurus Gosterimi Hatasini Belirtme 6.10.9.3
Elektronik Puanlama Hedefleri (EPH) 6.3.2
Elektronik Puanlama Hedefleri Atis Puanina itiraz 6.16.5.2
Elektronik Puanlama Hedefleri Kontrol Proseduri 6.3.2.8
Elektronik Puanlama Hedeflerinin Yarisma icin Degistirilmesi 6.10.4 b
Eleme Serileri Formulu 6.6.6.1d
Eleme Yarigmalari 6.6.6.1
Emniyet 6.2
Emniyet - Poligonlarin Emniyeti 6.2.1.2
Emniyet — Sporcularin, Gérevlilerin, Seyircilerin Emniyeti 6.2.1.3
Emniyet Bayraklari 6.2.2.2
Emniyet Kurallari - Genel 6.2.1
Emniyet Kurallarinin Ciddi ihlali 6.12.6.3
Emniyet Nedeniyle Jiri Uyesi/Poligon Gérevlisince atigin durdurulmasi 6.2.1.5
Erkekler /Kadinlar Yarigmalari 6.1.2
Fazladan Yapilan Atiglarin Deger Transferi — Geri Sayim Durumu 6.11.5
Finaller — 25 m Tabanca Cabuk Atis Misabakalari 6.17.4
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Finaller — 25 m Tabanca Musabakalari 6.17.5
Finaller — 25m Yesil Isik Oncesi Atig 6.17.1.13]
Finaller — Atislarin Anons Edilmesi - 10 m / 50 m yarismalari 6.17.2.2gh
Finaller — Atiglarin Anons Edilmesi- 25 m ¢abuk atis tabanca 6.17.4 g
Finaller — Atislarin Anons Edilmesi- 25 m tabanca 6.17.5¢g
Finaller —- BASLA (START)'dan 6nce veya DUR (STOP)’dan sonra Yapilan 6.17.1.13
Atislar—10m /50 m h&i
Finaller — Baglama Pozisyonlari 10 m /50 m 6.17.1.2
Finaller — Basglangigc Zamani 6.17.1.3
Finaller — Basglangigc Zamani Gecikmesi 6.8.12
Finaller — Beraberlik Durumlari 10m / 50m yatarak ve 50m tabanca 6.17.2 ]
Finaller — Beraberlik Durumlari 25m ¢abuk atis tabanca erkekler 6.17.41i
Finaller — Beraberlik Durumlari 25m tabanca kadinlar 6.17.5]
Finaller — Beraberlik Durumlari 50m 3 Pozisyon 6.17.3 1
Finaller — Bildirim Siiresinde Gelmeyen Sporcu: 2 Puan KESILMESI 6.17.1.3
Finaller — Bir Silahtaki Tutukluklar- 10 m ve 50 m yarigsmalari 6.17.1.6
Finaller — Bir Silahtaki Tutukluklar- 25 m Cabuk Atis tabanca (Kural 8.9) 6.17.4m
Finaller — Bir Silahtaki Tutukluklar- 25 m Tabanca Kadinlar (Kural 8.9.1) 6.17.51
Finaller — Bitin Final Hedeflerinin Arizalanmasi 6.10.9.1
Finaller — Butin Final Hedeflerinin Arizalanmasi 10 ve 50 m Yarismalari 6.10.9
Finaller — Butin Final Hedeflerinin Arizalanmasi 25 m Yarismalari 6.10.9
Finaller — Degerlendirme — Butun Programlarda 6.17.1.1
Finaller — Deneme Atiglarinda Sikayetler 6.17.1.8 a
Finaller — Deneme Serisi Komutlari 10m / 50m yatarak ve 50 m tabanca 6.17.2d
Finaller — Deneme Serisi Komutlari 25m cabuk atis tabanca erkekler 6.17.4 e
Finaller — Deneme Serisi Komutlari -50m Tufek 3 pozisyon 6.17.3d
Finaller — Deneme Serisi Komutlari-25m tabanca kadinlar 6.17.5e
Finaller — Emniyet Bayragi 6.17.1.13 m
Finaller — Final Resmi Sonuglari 6.17.1.14
Finaller — Finalistlerin Sayisi 10 m / 50 m Yarigmalari 6.17.1.1
Finaller — Finalistlerin Sayisi 25 m Yarigmalari 6.17.1.1
Finaller — Finalistlerin Tanitimi 6.17.1.12
Finaller — Finallerdeki Itirazlar — Kararlar 6.17.6
Finaller — Finallerdeki itirazlar- Puan itirazlari 6.17.1.7
Finaller — Finallerden 6nce sporcu ve ekipmanin kontroli 6.17.1.3
Finaller — Finallere Katilm 6.6.4
Finaller — Finallerin Ertelenmesi 6.8.12
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Finaller — Geg¢ Katilim 6.17.1.4
Finaller - Gorevliler 6.17.1.10
Finaller — Havali Silahlardaki Gazin Bosaltilmasi: 2 Puan KESILMESI 6.11.2.1
Finaller — Hazirlik Alaninda Hazir Bulunma 6.17.1.3
Finaller — Hazirlik Stresi 10 m / 50 m 6.17.2d
Finaller — Hazirlik Sdresi 25 m 6.17.4e/

6.17.5e
Finaller — ilave Atislar 6.17.1.3k
Finaller — Komutlar — 50m Tufek 3 Pozisyon Erkekler ve Kadinlar 6.17.3
Finaller — Kurallar ve Prosedurler 6.17.1.13
Finaller — Kuru Tetik Yasagi 6.17.1.13 e
Finaller — Madalya Sahiplerinin Tanitimi 6.17.1.14
Finaller — MUsabaka Proseddrleri 6.17.1
Finaller — Poligon Ekipmani 6.17.1.9
Finaller — Produksiyon ve Muzik 6.17.1.11
Finaller — Puanlama 6.17.1.5
Finaller — Resmi Sonuglarin Anons Edilmesi 6.17.1.14
Finaller — Tek Hedef Arizalari — 10 ve 50 m Yarigmalari 6.17.1.8 a
Finaller — Tek Hedef Arizalari — 25 m Yarigmalari 6.17.1.8 b
Finaller — Yarismalar — Program - 25m Cabuk Atis Tabanca Erkekler 6.17.4
Finaller — Yarismalar — Program — Tlfek ve Tabanca yarismalari 6.17
Finaller — Yarismalar — Program — Yivsiz Tufek yarismalari 9.17
Finaller — Yarismalar — Program 10m Haval Tufek ve 10m Havali Tabanca | 6.17.2
Finaller — Yarismalar — Program -25m Tabanca Kadinlar 6.17.5
Finaller — Yarigmalar — Program -50m tlifek 3 Pozisyon Erkekler ve Kadinlar | 6.17.3
Finaller — Yarismalar — Program -50m yatarak ve 50 m tabanca 6.17.2
Finaller— EST Sikayetleri 6.17.1.8
Finaller —-Komutlar — 10m/50m yatarak ve 50mTabanca yarismalari 6.17.2
Flash Plaklar 6.3.6.2
Flagh Fotograf — Yasaklandiginda 6.11.8 ¢
Formlar 6.19
Gayri Resmi Antreman 6.6.3.3
Gaz / CO2 Tupleri — Sporcu Sorumlulugu 6.7.6.2 ¢
Gaz ya da Hava Tulpleri — Degistiriimesi veya Doldurulmasi 6.11.2.3
Genel Atis Noktasi Standartlari 6.4.7
Genel Hedef Gereksinimleri 6.3.1
Genel Hedef Standartlar 6.3
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Giris Statlisi ve Sinirlamalar 6.6.1.3
Gorevli veya Sporcunun Fiziksel Tacizi 6.12.6.4
Gorevliler, Sporcular ve Seyircilerin Alanlari 6.4.1.5
G6z Koruma 6.2.6
Gulnes — Poligonun Yénu 6.4.3.1
Havali Tufek Ve Havall Tabanca Karisik Takim Misabakalari 6.18
Hazirlik Zamani — Deneme hedefleri, yarisma dncesi kontroller 6.11.1.1
Hazirlik Zamani — silahlar ele alma, kuru tetik, nisan talimleri 6.11.1.1f
Hedef Cercevelerinin ve Atis Noktalarinin Numaralandiriimasi 6.4.3.6
Hedef Gorevlisi — EST 6.10.2
Hedef Hatt 6.4.5.4
Hedef Hatti Atis hattina paralel 6.4.3.2
Hedef Kontrol Sistemleri 6.3.5
Hedef Merkezinin Yerleri 6.4.6
Hedef Merkezleri- yatay degisiklikler 6.4.6.2
Hedef ve Hedef Standartlari 6.3
Hedeflerdeki Golge 6.4.3.1
Hedeflerin Numaralandiriimasi 6.4.3.6
Hedeflerin sistemleri 6.4.1.8
Hedeflerin ylksekligi 6.4.6.1
ISSF Kurallari, Amac ve Hedefi 6.1.1
ISSF Kurallarinin Ruhu ve Niyeti 6.7.2
ISSF Kurallarinin Uygulanmasi 6.1.2
ISSF Sampiyonalarinin Gergeklestiriimesi 6.1.5
ISSF Sampiyonalarinin Organizasyonu ve Denetimi 6.1.4
ihlaller — Acik Kural ihlalleri 6.12.6.1a
ihlaller — Gizlenmis Kural ihlalleri 6.12.6.1b
llave Atig — Atis Yaptirtma 6.10.9.3
llave Atis — Monitdrde Gosterilememesi ve Kaydedilememesi 6.10.10.4
ilave Atis — Monitérde Gésterilmesi ve Kaydedilmesi 6.10.9.3
llave Atis — Son Atisin iptali (Yarismada Ekstra) 6.10.9.3d
inceleme — Elektronik Puanlama Hedeflerinin incelenmesi 6.10.8
itiraz Zamani 6.16.5.1
itirazlar — Juri tarafindan karara baglama 6.8.11
itirazlar — Puanlamaya itirazlar—RTS Jiirisi 6.16.5
itirazlar — S6zIii 6.16.2
itirazlar — Yazil Itirazlar 6.16.3
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itirazlar ve Temyizler 6.16

Juri — Cogunlugun Poligonda Hazir Bulunmasi 6.8.8

Juri — Denetleme — Ekipman, Silah, Pozisyonlarinin KontrolU 6.8.5/6
Juri — Gorevleri ve Islevleri 6.8

Juri — ISSF Kurallari Hakkinda Bilgi Sahibi Olma ve Uygulama 6.1.2e
Juri — Jari Tarafindan Uzatma Verilmesi 6.11.3.2 b
Juri — Kararlari 6.8.8/9
Juri — Kararlari — ISSF Kurallarinin Kapsamadigi Durumlar 6.8.13
Juri — Kararlari — Musabaka Sonrasi Testi Gegcememe 6.7.9.3
Juri — Sorumluluklari 6.8

Juri — yarisma 6ncesi inceleme ve kontrol 6.8.3

Juri Arastirmasi — Atis kayit Edilmediginde Yeniden Atis 6.10.9.3
Juri Tarafindan Verilen Sire Uzatmasi — 5 Dakikadan Fazla Sureyle Atig 6.11.3.2
Yapilmamigsa

Juri Tarafindan Verilen Sire Uzatmasi — Atis Noktasi Degisikligi 6.11.3.2
Juri Tarafindan Verilen Siire Uzatmasi — Olay Raporuna isaretlenmesi 6.11.3.2 b
Juri Uyeleri — Takim Gdrevlileri veya Sporcular 6.8.14
Juri Gyelerinin resmi ISSF kirmizi yelegini giymesi 6.8.2
Juriler — Jurilerin Gérevlendirilmesi 6.1.5.1
Juriler — Tavsiye ve Denetimleri 6.8

Juriler — Yarigma Jurileri — Gorev ve Fonksiyonlar 6.8
Jurinin hazir bulunmasi 6.8.8
Kalan sure 6.11.1.2 e
Kapali Poligonlar — Aydinlatma Kosullari (Iiks) 6.4.14
Kapali Poligonlarda 1sik kosullari 6.4.14
Kapali Poligonlarda isik élgima 6.4.14.2 &3
Kayip — Yapiimamig Atig 6.11.1.2f
Kayitlar 6.14.9
Kesinlesmemis Puanlama 6.14.1
Kiyafet — Ayakkabi Tabani Esnekligi 6.5.3
Kiyafet — Kalinlik Olgiim Aleti 6.5.1
Kiyafet — Ozel Cihazlar 6.7.4.2
Kiyafet — Sertlik Olgim Aleti 6.5.2
Kiyafet dizenlemeleri - uygun giysi 6.7.6
Kiyafet ve Ekipman 6.7
Kiyafet Yénetmeligi 6.7.5/6.20
Kiyafet Yénetmeligi — Yasak Parcgalar 6.20.3
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Kontrol Kagitlari — 25 m EST 6.3.5.4
Kosan hedef — kuru tetik pozisyonu 6.4.15.5
Kosan hedef — seyircilerin sporculari gérebilmesi 6.4.15.4
Kosan hedef- Hedef Kosu Sireleri 6.4.15.8
Kosan Hedef Poligonlari — Standartlar 6.4.15
Kosan Hedef Poligonlari 10m 6.4.16.2
Kosan Hedef Poligonlari 50m 6.4.16.1
Kosan Hedef Poligonlarinin Standartlari- Genel 6.4.15
Kosan hedef-atis istasyonunun eni 6.4.15.5
Kosan hedef-atis yolu tahsisi 6.6.6.5
Kulak Koruma 6.2.5
Kural inlalleri—-Cezalar 6.12.6
Kurallar — Tum tifek ve 10m/50m Tabanca Yarigmalari 6.11.1
Kurallarin Bilinmesi 6.1.2e
Kuru Tetik 6.2.4.1
Kuru Tetik — Aciklama 6.2.4.1
Maksimum Giris (Poligon Kapasitesi) 6.6.1.4
Mastarlar ve Olgu Aletleri 6.5
Medya Tesisleri 6.4.2s
Monitér — Gorulebilirligi 6.10.4d
Musaade Edilir Arizalar 6.13.2.1
Musaade Edilmeyen Arizalar 6.13.2.2
Misabaka Esnasinda Ekipman, Silah, Pozisyon Kontrolu 6.8.5
Musabaka Gorevlileri 6.9
Musabaka Kurallari (10m/50m Tifek ve Tabanca Yarigmalari) 6.11.1
Musabaka Sonrasi Testi 6.7.9
Musabakalar Esanasinda Muzik 6.11.8 a
Nisan Alma Talimleri 6.11.1.1f
Nisangahlar 6.11.1.1 k
Organizasyon Komitesi ve Gérevlendirme 6.1.4.2 /
6.1.5.2
Oyun Alani (Field of Play: FOP) 6.11.8f
Odul Torenleri 6.17.7
Plaklar 6.3.6
Plaklar — Cevre Dostu Plaklar 6.3.6
Plaklarin Testi 6.3.6.3
Poligon — Ortak Standartlar 6.4.3
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Poligon Amiri — Gdérev ve Sorumluluklari 6.9.1
Poligon Goérevlileri — gbrev ve sorumluluklari 6.9.2
Poligon Goérevlileri — ISSF Kurallari hakkinda bilgi ve uygulama 6.1.2e
Poligon Goérevlileri — Sorumluluklari 6.9.2
Poligon Goérevlilerinin sorumluluklari DOLDUR/BASLA-BOSALT/DUR 6.2.3.1
Poligon Komutlari 6.2.3
Poligon saatleri 6.4.3.5
Poligon skor tahtalari 6.4.21i
Poligon Standartlari 6.4
Poligonda iletisim Hizmetleri 6.4.2 ¢
Poligonlar ve Diger Tesisler 6.4
Poligonlarda yagmur, gunes, rizgara karsi koruma 6.4.1.5
Propaganda / gésteri 6.12.1
Puan Eksiltme 6.14.7
Puan Eksiltme — Basla Komutundan Once Yapilan Atig(lar) 6.11.1.11i
Puan Eksiltme — Hazirlik Stresinde Hava Bosaltiimasi 6.11.2.1
Puan Eksiltme — Hedefe Fazla Atis 6.11.5
Puan Eksiltme — Yanlig Bilgi Verilmesi 6.12.6.1c
Puanlama ve Sonug Ofisi - Gorevler ve Prosedurler 6.14
Puanlama ve Sonug¢ Proseddirleri 6.14
Puanlamaya ltirazlar 6.10.7
Puanlamaya ltirazlar — Elektronik Puanlama Hedefleri 6.10.7
Puanlamaya ltirazlar — Elektronik Puanlama Hedefleri: 2 Puan Eksiltme 6.16.5.2 c
Rahatsiz Edilmek 6.11.7
Resmi Antreman 6.6.3.1
Resmi Sampiyona Programi 6.6.1.1
Resmi zaman Cizelgesi 6.6.1.2
RTS Gorevlileri — Gorev ve Fonksiyonlar 6.9.4
RTS Jurisi — Elektronik Puanlama Hedefleri 6.10.3
RTS Jirisi — Puanlarin Denetlenmesi 6.8b
RTS Jurisi Kararlari 6.10.3.1
Rizgar Bayraklari 50m/300m 6.4.4
Riizgar Bayraklari 50m/300m — Hazirlik Suiresi Oncesi Kontrol 6.4.4.6
Rlzgar Bayraklarinin Degisimi (Hazirlik Zamani Oncesi) 6.4.4.6
Sag elli / Sol elli Sporcular 6.1.2 ¢
Ses Donanim Uriinleri 6.7.4.3
Sessiz Antrendrlik 6.12.5.1
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Seyirci Alani 6.4.1.5
Sirt (Start) Numaralari 6.7.7
Sigara icmek 6.11.8 e
Silah Cantasi 6.2.2.8
Silah veya ekipmanin degistiriimesi 6.7.9.4
Silaha Dokunmak 6.2.2
Silaha Dokunmak — “DUR (STOP)” sonra 6.2.3.6
Silaha Dokunmak — Atis Hattindan Silahlarin Cikartilmasi 6.2.2.1
Silahi birakma 6.2.2.4
Silahi tamir etme veya degistirme 6.13.3
Silahi tamir etme veya degistirme —ekstra slire yok, ek deneme atisi yapiir | 6.13.4
Silahlarin emniyetinin onaylanmasi 6.2.2.4
Silahlarin Testi (Fonksiyon Testi) 6.4.11.11
Silindir Gegerlilik Tarihi 6.2.4.2
Siperlikler 6.7.8
Siperlikler — Yan siperlikler 6.7.8.1
Siperlikler — Yivsiz Tufek igin yan siperlikler (Kural 9.11.4) 6.7.8.1
Sol elli / sag elli Sporcu 6.1.2¢
Sonug Dagitimi 6.14.3
Sonug listesi — ISSF’e tarafindan uretilen 6.14.4
Sonug listesi — icerikler 6.14.4.1
Sonug listesi — kisaltmalar 6.14.4.2
SozIi Itirazlar 6.16.2
Sporcularin uygunlugu 6.7.7.3
Sporcunun Geg¢ Katilimi 6.11.4
Sporcunun sorumlulugu 6.12.4
Sporcunun sorumlulugu - ekipman 6.7.2
Sportmenlik Digi Davranis 6.12.6.2d
Sampiyona Program ve Cizelgesi 6.6.1
Sampiyona Yonetimi 6.6
Sikayetler — Deneme Atiglari 6.10.5
Sikayetler — EST vurusu géstermeme ve kayit 6.10.8
Sikayetler — Finallerde Deneme Atiglari 6.17.1.8 a
Supheli atiglar- puanlama 6.10.9.3
Supheli atiglarin kaydedilmemesi 6.10.9.3 e
Takim Beraberlikleri 6.15.5
Takim Kaptani — Sorumluluklari 6.12.3
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Takim Sonuglari — 50 m ve 300 m Eleme Yarigsmalarinda Takim Sonuglari 6.6.6.1 e&f
Takim yarigmasinda aticinin diger aticiyla yer degistirmesi 6.6.5cC
Teknik Delege tarafindan Poligonlarin Kontroli 6.4.1.9
Teknik Delegeler: Atis Yollarinin Tahsisi — Denetimi 6.6.6 a
Teknik Delegeler: Dinya / Olimpik Raporlarin Kaydi 6.14.9.5
Teknik Delegeler: EST Kontrolu 6.3.2.8
Teknik Delegeler: Yivsiz Tufek yarigsmalari— poligonlar ve mermilerin se¢imi | 6.6.6.4
Teknik Gorevliler — EST 6.10.1
Teknik Kurallarin Kapsami 6.1.3
Teknik Toplanti 6.6.2
Temyizler 6.16.6
Temyizler — Musabaka Sonrasi Test Diskalifiyesi 6.7.9.3
Tesisler — Genel ve idari Tesisler 6.4.2
Trap Poligonlar — Plak Firlatma Makinalari 6.4.18.3
Trap Poligonlari — Standartlar 6.4.18
Trap ve Double Trap Cukur Bolimu 6.4.18.5
Uyari 6.12.6.2 a
Ucretler — itirazlar ve Basvurular 6.16.4
Yanlig Bilgilendirme 6.12.6.1c
Yapilmayan atiglar 6.11.1.2f
Yarisma atisi basladiktan sonra hava bosaltiimasi 6.11.2.2
Yarisma Esnasinda Antrendrlik 6.12.5
Yarisma 6ncesi Antreman 6.6.3.2
Yarigsmanin Atislarinin Baslamasi 6.11.1.2
Yazici Ciktisi imzalanmasi / imzalanmamasi (EST) 6.10.4 ¢
Yazili itirazlar 6.16.3
Yazili Itirazlar— kararin ISSF Genel Sekreterligine iletiimesi 6.16.7
Yedek Pozisyona Gegme 6.10.9.2 a
Yivsiz Tufek - atis noktalarinin tahsisi (Kural 9.11.4) 6.6.6.4
Yivsiz Tufek — Poligonlarin ve Fiseklerin segimi 6.6.6.4
Yivsiz Tufek Poligon Standartlar 6.4.17
Yonetim Kurallari — Sporcular ve Gorevliler igin 6.12
Havali Tifek ve Havali Tabanca Karigik Takim Yarigmalari 6.18,
6.18.3

136




EK — KAGIT HEDEF PUANLAMASI KURALLARI
GIiRiS

2017 — 2020 ISSF Kurallarindan baglayarak, ISSF kagit hedef puanlamasi kutrallari
ISSF Genel ve Ozel Teknik Kurallar’ndan cikartilarak ISSF Genel Teknik Kurallar’'na
Ek-A olarak yayinlanmistir. Olimpiyat Oyunlari aticilik yarigmalari ve tum ISSF Dinya
Sampiyonalari, Dunya Kupalari ve Gengler Dunya Kupalari artik elektronik puanlama
hadefleri ile yapilacaktir, ancak ISSF, Kitasal sampiyonalar ve birgok ulusal, bélgesel
ve klip seviyesi yarismada kagit hedeflerin kullanilmaya devam edildiginin
farkindadir. Bu, Kagit Hedef Puanlamasi Kurallari, kagit hedef puanlamasi kullanan
yarismalarda amir hukumleri igermektedir. Diger ISSF Kurallari, uygun oldugu her
durumda, tum diger yarigmalarin yonetiminde kullanilacaktir.

1. KAGIT HEDEFLER VE PUANLAMA MASTARLARI
1.1 Resmi ISSF Hedefleri

1.1.1 Tam ISSF onayli hedeflerin, Hedef ve puanlama halkasi olglleri ve
ozellikleri Kural 6.3.4°de aciklandigi gibidir.
1.1.2 Hedefler puanlama halkalari ile puanlama boélgelerine bdlinmustir.

Puanlama halkalarinin boyutlari, halkalarin dis kenarindan (dis c¢ap)
yapilan dlgumle belirlenir.

1.1.3 ISSF Sampiyonalarinda, kosan hedef haricinde, sadece bir (1) siyah nisan
alanli hedeflere izin verilir.

1.14 Deneme hedefleri belirgin bir sekilde hedefin sag Ust kosesinde siyah
diyagonal serit ile isaretlenmelidir. Serit, normal 1sik sartlarinda uygun
mesafeden c¢iplak goézle kolaylikla goérulebilmelidir. (25m c¢abuk atis
tabanca hedefi ve 50m kosan hedef haric).

1.2 Hedef Test Gereksinimleri (sadece ISSF Sampiyonalarinda)

1.2.1 ISSF Sampiyonalarinda kullanilacak tim kagit hedefler (her tipte bes (5)
adet) Sampiyonanin baglamasindan en az alti (6) ay 6nce 6zelliklerin testi,
dogrulanmasi ve onay icin ISSF Genel Sekreterligine gonderilmelidir.

1.2.2 Tam hedeflerin kalite ve boyutlar, her Sampiyona baslangicindan énce
Teknik Delege(ler) tarafindan yeniden kontrol edilecektir. Yalnizca
onaylanmis 6rneklerle ayni olan hedefler kullanilabilir.
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1.4.2

Hedef Puanlamasi

Hedefler, ISSF onayli elektronik puanlama sistemleriyle veya Kural 1,4’e
(asagida) uyan puanlama mastarlariyla puanlanabilir.

Tufek ve Tabanca hedefleri, tam daire deg@erleri seklinde puanlanabilir
veya elektronik puanlama sistemleri kullanilirsa ondalik halka degeri
seklinde puanlanir. Ondalik halka puanlari; bir tam halka puanlama
alanini; sifirdan baslayan (yani 10.0, 9.0, vb.) ve dokuzla biten (yani 10.9,
9.9 vb.) ondalik degerlerin verildigi on esit puanlama halkasina bolerek
belirlenir

Hedef kagidi, normal 1sik kosullarinda uygun uzaklktan siyah nisan
alanini (merkezi) agikga gorunur kilan yansitmasiz renk ve ylzeye sahip
olmalidir. Kagit hedef ve puanlama halkalari, tim hava ve iklim kosullari
altinda boyut hassasiyetini korumalidir. Kagit hedef, asiri yirtilma veya
bozulma olmadan atig deliklerini kaydetmelidir.

Puanlama Mastarlari ve Kullanimi

Kagit hedefler kullanildiginda, supheli atiglari  puanlandirmak igin
puanlama mastarlari kullaniimalidir. Puanlama mastarlari agagidaki
kosullara uymahdir:

25 m Merkezi Ateslemeli Tabanca

Olguim kenar capt: 9.65 mm (+0.05/-0.00 mm).
Kenar kalinhgt: Yaklasik olarak 0.50 mm.

Mil capt: Kullanilan kalibreye gore

Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar.
Kullanim yeri: Merkezi Ateslemeli Tabanca Yarigmalari.
300 m Tiifek

Olgiim kenar capt: 8.00 mm (+0.05/-0.00 mm)
Kenar kalinhgt: Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capt: Kullanilan kalibreye gore

Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar
Kullanim yeri: 300 m tufek yarismalari
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Kuguk Cap Tufek ve Tabanca 5.6 mm (.22”)

Olglim kenar cgap!:

5.60 mm (+0.05/-0.00 mm)

Kenar kalinligi:

Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capt: 5.00 mm (+0.05 mm)
Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar
Kullanim yeri: 5.60 muhimmat kullanilan tm yarigsmalar

4.5 mm i¢ Mastar

Olguim kenar capt:

4.50 mm (+0.05/-0.00 mm)

Kenar kalinhgr:

Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capt:

Kenar ¢api eksi 0.02 mm (4.48 mm)

Mil uzunlugu:

10 mm den 15 mm ye kadar

Kullanim yeri:

Havali Tufek ve 10 m Kosan Hedef
yarismalarinda 1 ve 2. Halkalar dlger. Havali
Tabanca Hedeflerinde 1 halkasini dlger.

Havali Tabanca Dig Mastar kullanimi - Havali Tufek Merkez On

puanlamasi igin

Olglim Kenari

Havall tabanca dig
mastari ile dlgim

_. Vurus yapildiginda, mastar
_ On Halkas! haval tifek hedefinde 7

halkasinin disina ¢gikmaz
ise, atigin degeri merkez
on’dur.
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1.4.6 Havali Tabanca MERKEZ ON PUANLAMASI i¢in, Havali Tabanca
Merkez On Dig Mastar1 Kullanimi

Olgiim kenar capt: 18.0 mm (+0.00/-0.05 mm)

Kenar kalinligi: Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capit: 4.60 mm (+ 0.05 mm)

Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar

Kullanim yeri: Havali Tabanca Merkez On Olgiimi icin

Havali Tabanca Dig
Mastar kenari bir havali
tabanca hedefinde, 9.
halka dis kenarini

) gecmezse atisin degeri
Olglim Kenari merkez ondur

Vurus
On Halkasi

1.4.7 4.5 mm DIS Mastar Kullanimi - 10m Havali Tufek ve 10m Kosan Hedef

Olglim kenar cap:: 5.50 mm (+0.00/-0.05 mm)

Kenar kalinligi: Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capt: 4.60 mm (+0.05 mm)

Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar

Kullanim yeri: 10 m Havali Tufek ve 10 m Kosan Hedef
yarigsmalarinda 3 ila 10. halkalar. Havali Tabanca
Hedeflerinde 1 halkasini dlger.
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1.4.8
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Havali Tufek DIS Mastar Kullanimi
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Sekildeki “A” noktasi supheli bir atis deligini gostermektedir. Dis puanlama
mastari  ¢ikintinin  dis  kenarinin 7 halkasi igerisinde yer aldigini
gOstermektedir; bu yuzden atis 9 olarak puanlanir.

Sekildeki “B” noktasi supheli bir atis deligini gostermektedir. Dis puanlama
mastari ¢ikintinin dis kenarinin 7 halkasinin disina 6 bolgesine dogru
uzandigini gostermektedir; bu yuzden atig 8 olarak puanlanir.

4.5 mm DIS Mastar - 10 m Havalh Tabanca igin;

Olglim kenar capt:

11.50 mm (+0.00/-0.05 mm)

Kenar kalinligi:

Yaklasik olarak 0.50 mm

Mil capr: 4.60 mm (+0.05 mm)
Mil uzunlugu: 10 mm den 15 mm ye kadar
Kullanim yeri: 10 m Havali Tabanca, 2 ila 10. halkalar.
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1.4.10

1411

Havali Tabanca DIS Mastarinin Kullanimi
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Sekildeki “A” noktasi, dis puanlama mastari yerlestiriimis stpheli bir atis
deligini gostermektedir. Cikintinin dis kenari 9 halkasi igerisindedir; bu
yuzden atis 10 olarak puanlanir.

Sekildeki “B” noktasi, dig puanlama mastar yerlestiriimis stupheli bir atis

deligini gostermektedir. Cikintinin dis kenari 9 halkasinin gizgisinde 8.
bolgeye dogru uzanmaktadir; bu yuzden atis 9 olarak puanlanir.

Kayma Mastari

Kayma mastari, bir kenarina iki paralel ¢izgi yerlestiriimis diz ve saydam
plastik levhadan olusur.

a) 25m Merkezi Ateslemeli Tabanca (9.65 mm) igin, cizgiler i¢ kenarlar
arasinda 11.00 mm (+0.05 mm — 0.00 mm) disa dogru olguldr.
b) Kiglk ¢ap yarismalari (5.6 mm) igin, gizgiler i¢ kenarlar arasinda 7.00

mm (+0.05 mm — 0.00 mm) disa dogru ol¢ulir. (25m 5.6mm tabanca
yarigmalarinda)

POLIGON VE ATIS NOKTASI EKIPMANLARI

Arka Hedefler

50m ve 300m hedefleri ile birlikte arka hedefler 6.3.5.2 geregince
kullaniimalidir. Hedeflerin hemen arkasindaki alan Kontrol Kagitlariyla
kaplanmalidir. Her seride her sporcuya yeni kontrol k&gitlari saglanmahdir.
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2.2

2.3
231

2.3.2

2.3.3

2.4
241
24.2

2.5

25 m igin Arka Hedefler

a) Tum 25 metre tabanca yarismalarinda, hedefi kagirmig atiglari
belirleyebilmek igin arka hedefler kullaniimalidir.

b) Arka hedefler, minimum, 25 metre ¢ercevelerinin (5 hedef) tim enini ve
boyunu kapsamalidir. Hepsi ayni sekilde musabaka hedeflerinin bir (1)
metre arkasina yerlestiriimelidir. Misabaka hedeflerinin arasina gelen
atislari belirleyebilmek i¢in aralarinda higbir bogluk olmamali, birbirlerine
bitisik olmalidir.

c) 25 m EST lerin arka hedefleri, hedefin rengine benzer renkte yansima
yapmayan kagittan yapilmig olmahdir; ve

d) 25 metre yarismalarinda her sporcu icin her seride yeni arka hedefler
saglanmalhdir.

Hedef Degistirme Sistemleri

10m poligonlari, hedeflerin her atis sonrasi degistiriimesini saglamak
maksadiyla hedef tasiyicillari ve hedef degistirme sistemleri ile
donatiimalidir.

50m poligonlari hedeflerin her atis sonrasi degistiriimesini saglamak
maksadiyla hedef degistirme kutulari, tasiyicilar veya gukur (pit) sistemleri
ile donatiimahdir.

300m poligonlari hedeflerin her atis sonrasi gekilmesi ve isaretlenmesi
maksadiyla hedef tasiyicilarla donatiimalidir.

Kayitgilar Kullanildiginda Atis Noktasi Gereksinimleri
Bir sira, masa ve gozetleme durbunu bulunmalidir.

Kayiycinin  resmi olmayan sonuglari seyirciler igin kaydedebileceqgi
yaklasik 50cm x 50cm ebadinda bir skorbord bulundurulmalidir. Skorbord
seyircilerin  rahatgca  goOrebilecegi ancak  sporcularin  goérusinu
engellemeyecek sekilde konuslandiriimahdir.

25 m Dénen Hedef Montajlari igin Standartlar

25 m Cabuk Atis Tabanca yarismalarinda, poligondaki hedefler ayni
yukseklikte olacak (tolerans +1cm), ayni anda hareket edecek ve hedef
grubunun ortasinda bulunan ayni atis noktasina donuk olacak sekilde
besli (5) gruplar halinde yerlestiriimis olmalidir. Besli bir grupta, bir hedef
merkezinin diger hedef merkezine uzakhgdi 75cm (tolerans+1cm) olmahdir.
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252

253

Poligonlar, hedef dondulricl veya gevirici mekanizma ile donatiimig olmaill,
bu mekanizmalar ile hedeflerin dikey eksenleri etrafinda 90 derecelik
(+/-10 derece) bir donds saglanmalidir. 25m Tabanca yavas atis
musabaka serilerinde, sabit hedef cergceveleri kullanilabilir.

a) Hedefin sporcuya donus suresi 0,3 saniyeden fazla olmamalidir.

b) Hedefin donusu sonrasinda sporcuyu rahatsiz edecek herhangi bir
belirgin titresim olmamalidir.
c) Yukaridan bakildiginda; hedefler sporcuya donerken saat yonunde
hareket eder ve eski pozisyonuna saat yonunun tersi hareketle doner.
Hedeflerin Donug Donglisu

Gortinar konuma doéniis

N
>

Goérunmez konuma geri
dénis

d) Bir bolumdeki tim hedefler ayni anda donmelidir. Bir bolum igindeki
hedeflerin ayni anda dénmesi, saglikli bir ydnetim ve kesin bir zaman
ayarini saglayacak bir mekanizma kullanimi ile saglanmalidir.

Otomatik donus ve zamanlama makinesi; hedeflerin, kesin ve birbirleri ile
ayni zamanlamaya sahip, ongorulen sure boyunca goérunur konumda
kalmasini ve belirlenmig sure sonunda (+0,2 saniye —0,0 saniye) hedefin
cikis konumuna geri ddnmesini garanti etmelidir.

a) Sure, hedef gorinur halde donmeye baslarken basglatilir ve tekrar geri
dénmeye baslarken durdurulur.

b) Eger sure, belirlenen slireden az ise veya 0,2 saniyeyi aslyorsa,
Poligon Gorevlisi kendi inisiyatifi veya bir Jiri Uyesinin talimati ile siire
ayarinin tekrar duzenlenebilmesi icin atisi durdurmalidir. Bu tdr
durumlarda Juri atisa baglamayi erteleyebilir veya atiglari yeniden
baslatabilir.

25 m Tabanca Siralama Yarismalari icin Gériiniir Yiiz Sureleri:

a) 25 m Cabuk atis tabanca: 8, 6 ve 4 saniye,

b) 25 m Standart tabanca: 150, 20 ve 10 saniye,

c) 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Cabuk Atis
asamasi; atis basina gorunir konumda U¢ (3) saniye ve gorinmez
konumda yedi (7) saniyelik (+/- 0,1 saniye) sureler halinde tekrarlanir.

d) TUm gorunldr konum sdreleri i¢in +0,2 sn.den - 0,0 saniyeye kadar bir
tolerans taninmaktadir.
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3.1

Hedef arka pano malzemesi olarak sert materyaller kullaniliyor ise, 8 no’lu
halkaya rastlayan bolum ya kesilip ¢ikartiimalidir ya da puanlamayi
kolaylastirmak icin mukavva / kartondan yapilmis olmahdir.

MUSABAKA GOREVLILERININ GOREVLERI

Jiiri Uyelerinin Gorevleri - Yalnizca 25m Yarigmalari

a)

b)

d)

25 metre yarigsmalari icin kagit hedefler kullanildiginda; her poligon
bolumu veya her bes (5) veya on (10) hedef igin Siniflandirma
Jurisinden  ve/veya Tabanca Jirisinden  bir  Jiri  Uyesi
gorevlendiriimelidir (6rnegin Hedef Gérevlisi bagina bir). Bu Juri Uyesi
hedef hattindaki hedef gorevlisine eglik etmelidir.

Juri Uyesi, puanlamaya baslanmadan, atislarin dogru sayisini,
puanlama c¢izgisine yakinhgini saptamak gibi hususlara bakilarak,
hedeflerin gbzden gecirilmis oldugunu kontrol etmelidir. Supheli
durumlar puanlama baglamadan ¢ozulmelidir.

Stpheli durumlar hakkindaki kararlar, iki (2) Jari Uyesi ve hedef
gbrevlisi tarafindan eszamanli olarak verilmelidir. Bir Juri Uyesi bagkan
olarak gorev yapacak ve gerekirse mastar kullanacaktir.

Hedef hattindaki Jiri Uyesi, hedef hattindaki ikinci kayitci tarafindan
kaydedilen tum sonuglarin dogrulugundan, Juri kararlarinin tam olarak
not edildiginden ve skor kartlarina kaydedildiginden emin olmalidir.

Juri Uyesi hedeflerin yapistirimamis oldugundan ve tim slpheli
durumlar ¢o6zulene kadar atiglarin renkli disklerle belirtiimemis
oldugundan ve ikinci kayitgi tarafindan puanin dogru kaydedildiginden
emin olmalidir.
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3.2

3.3

Kayitcinin Gorev ve Sorumluluklari

Kagit hedefler kullanildiginda, her atis noktasi igin bir kayitgl

gorevlendirilebilir. Kayitgt;

a) Skor karti veya skor tahtasi Uzerindeki gerekli bilgiyi doldurur ve
dogrular. (sporcunun adi, start numarasi, atis noktasi numarasi, vs)

b) Uzaktan kumandali hedef degistirme sistemi kullaniliyorsa, bir durbline
sahip olmalidir. Eger Kayit¢i hedef degisimini kontrol ediyorsa, hedef
degistirmek icin sinyal vermeden 6nce, sporcunun atigini gérmesine
olanak saglayacak sekilde birka¢ saniye beklemelidir.

c) Her atisin 6n degerini skor kartina ve izleyiciler icin masasinin
yukarisindaki veya yanindaki skor levhasina yazmaldir.

d) Hedeflerin mekanik olarak atis yoluna dondugu poligonlarda, on (10)
atishk her seriden hemen sonra hedefleri toplamali ve yetkili personel
tarafindan RTS Ofisine goturulmek Uzere bu hedefleri Kilitli bir
tasiyiciya yerlestirmelidir.

Hedef ve Cukur Gorevlilerinin Gorev ve Sorumluluklari

a) Cukur Gorevlilerinin sayisi Poligon Gorevlilerinin  sayisina egit
olmalidir. Cukur organizasyonunda, gorevlendirildikleri poligon bolimu
ya da hedef gruplarinin seri bir sekilde degistiriimesinden,
puanlanmasindan, isaretlenmesinden ve sporcunun diger atigi igin
kaldinimasindan  sorumludurlar. Cukur Gorevlileri  asagidakileri
yapmalidir:

b) Hedefin beyaz yuzinde atis deligi olmadigini ve gergeve Uzerindeki
atis isaretlerinin dogru olarak isaretlenmis olduguna emin olmaktan,

c) EQger bir hedefte atis deligi bulunamadiysa, gukur gorevlisi atis deliginin
komsu hedeflerde olup olmadiginin belirlenmesinden ve Jiri ve
Poligon Gorevlisi ile koordineli olarak olayin ¢6zilmesinden
sorumludur.

d) Otomatik hedef kutulari kullanilirken, cukur gorevlileri dogru hedeflerin
kutulara yerlestiriimesinden, hedeflerin kaldiriimasindan ve Puanlama
ve Sonug Ofisine goéturulmek Gzere hazirlanmasindan sorumludur.

e) Ayrica meydana gelen bir aksaklik varsa bunlarin hedeflerin Ustune
isaretlenerek belirtiimesinden sorumludur.
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3.4

3.5

3.6

4.1

25 m Hedef Gorevlisi

Her poligon bolumu igin veya her bes (5) ila on (10) hedef basina bir hedef
gorevlisi  gorevlendiriimelidir. Hedef gorevlilerinin  sayisi  poligon
gorevlilerinin sayisina esit olmahdir. Hedef Gorevlisinin gorevleri;

a) Gorevlendirildigi hedef gruplarindan sorumludur.

b) Yarisma atiglarindaki bitiin sipheli atis degerleri igin Juri Uyesinin
dikkatini cekmeli ve karar verildikten sonra, atislarin yerini ve degerini
gostermelidir.

c) Kurallarin  gerektirdigi  gibi, hedeflerin  hizli  bir  sekilde
puanlanmasindan, agikga ve dogru bir sekilde isaretlenmesinden,
vuruslarin yapistiriimasindan ve/veya degistiriimesinden sorumludur.

d) Poligon gorevlisi ve Juri ile igbirligi iginde, ISSF Kurallarina gore
supheli durumlarin ¢ézimuane yardim etmelidir.

25 m ikinci Kayitgl — Kagit Hedefler

25 metre yarismalarinin tim asamalari resmi olarak poligonda puanlanir.
ikinci kayitgi hedef hattinda bulunur. Hedef gérevlisinin duyurdugu
sonuglart puan kartlari Uzerine kaydetmelidir. Eger kayitgi ile ikinci
kayit¢inin kaydettigi puanlar arasinda ¢ézimlenemeyecek bir fark varsa,
ikinci kayitcinin kaydettigi puan gegerli sayilir.

25 m Hedef isaretleyici - Kagit Hedefler

Hedef isaretleyici; puanlama tamamlandiktan sonra, kendisine verilen
direktife gore; hedef, kontrol k&gidi ve arka hedefler Uzerindeki delikleri
yapistiracak veya hedefleri ya da kontrol kagitlarini degistirecektir.

MUSABAKA PROSEDURLERI

10 m Haval Tufek ve Havali Tabanca Kagit Hedeflerinin Tagsinmasi

a) Hedefleri degistirme, Poligon Gorevlilerinin denetimi altinda sporcular
tarafindan yapilir;

b) Dogru hedeflere atis yapmaktan sporcu sorumludur; ve

c) Her 10 atishk seriden sonra, sporcu 10 hedefi, kayit¢i icin uygun bir
yere birakmali, kayitgl bu hedefleri yetkili personel tarafindan toplanip
RTS Ofisine goturulmek tzere emniyetli bir tagiyiciya koymalidir.
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4.2

4.3

50m Tifek ve 50m Tabanca Kagit Hedeflerinin Taginmasi

a)

b)
c)

Eger otomatik hedef tasiyicilari veya dedgistiricileri kullaniliyorsa,
hedef degisimi sporcu veya kayitci tarafindan kontrol edilebilir.

Her iki durumda da sporcu dogru hedefe atis yapmaktan sorumludur.

Egder sporcu igaretlemenin veya hedef degistirme isleminin
¢ok yavas oldugunu dusunudyorsa bunu Poligon Gorevlisine rapor
edebilir. Eger Poligon Gorevlisi veya Juri bunu dogrularsa, durumu
dizeltmelidirler. Eger sporcu veya takim gdrevlisi durumun
duzeltiimedigini dugunurse Juriye itiraz edebilir. Juri maksimum on
dakikalik bir sure uzatmasi verebilir. Bu tarz iddialar olagandisi
durumlar hari¢ YARISMA atiglarinin son 30 dakikasinda yapilamaz.

Kagit Hedef Basina Fazla Atiglar

a)

b)

c)

d)

f)

Egder sporcu yarisma hedeflerinden birine yarisma programinda
belirlenenden fazla atis yaparsa, ilk iki (2) atis igin cezalandiriimaz;

Uglincli ve sonraki yanlis atislar icin olayin meydana geldigi serideki
her atistan iki (2) puan dusulerek sporcu cezalandirilir;

iki (2) puan disiilmesi islemi ticlincii ve sonraki yanlis atisin yapildigi
seriden gercgeklestiriimelidir. Sporcu geri kalan hedeflere, yarisma
programindaki atis sayisini gegmeyecek sekilde daha az sayida atis
yapmalidir;

Bu durumda puanlama islemi, fazladan yapilan atig(lar)in degerinin,
orijinal olarak programlanandan az sayida atis yapilan hedeflere
transferini gerektirir. Boylelikle her hedefte program ve kurallarla
belirlenen sayida atis olmasi saglanir;

Egder transfer edilecek gercek atig(lar) kayitginin notlariyla acikca
belirlenemiyorsa, en dusuk puanh atig(lar) bir sonraki hedef(ler)e
transfer edilmelidir veya en ylksek puanh atig(lar) bir o6nceki
hedef(ler)e transfer edilmelidir ki boylelikle sporcu beraberlik
durumunda bir avantaj saglamayacaktir; ve

Batdn Ug¢ pozisyon tufek yarigmalari tek bir (1) yarigsma olarak sayilir.
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4.4

5.1

5.1.1

5.1.2

5.1.3

Deneme Atislan Yetkilendirildiginde. Bir sporcu rahatsiz edildiginden
veya bagka bir atis noktasina gonderildiginden dolaylr deneme atiglarina
izin verildiginde ve otomatik kagit hedef sistemleri yeni bir deneme hedefi
saglanmasini imkansiz hale getiriyorsa, deneme atiglari bir sonraKki
kullaniimamis miusabaka hedefine yapilacaktir. Poligon Gérevlisi veya Juri
Uyeleri tarafindan verilen talimata gére bir sonraki misabaka hedeflerine
iki (2) musabaka atigi yapllir.

PUANLAMA PROSEDURLERI

RTS Ofisi Puanlamasi

Asagidaki yarigsmalar icin kagit hedefler kullanildiginda, bu hedefler RTS
Ofisinde puanlandirilir.

a) 10m, 50m ve 300m Tufek yarigsmalari,
b) 10m ve 50m Tabanca yarigsmalari,
c) 10m ve 50m Kosan Hedef yarismalari,

d) Bu yarismalarda veya asamalarda poligonda puanlanan sonuglar on
sonuglar olarak kabul edilmelidir.

RTS Jurisi, 256m hedef hattinda kagit hedefler kullanildiginda Puanlama ve
Sonu¢ Ofisinde yapilan puanlama ve buatun islemleri gbézetim altinda
tutacaktir. Jari, sorunlu atislarin nasil puanlandiriidigini  denetler,
degerlendirmelerini yapar ve herhangi bir soru veya puanlama itirazini
¢Ozumler.

RTS Ofisinde puanlanacak yarismalara ait tum hedefler, hedef hattindan
RTS Ofisine uygun guvenlik altinda, atistan hemen sonra kilitli kasada
nakledilmelidir.

RTS Ofisinde puanlandirilan yarismalar igin misabaka hedefleri
numaralandiriimali ve skor kartina uygun olmalidir. RTS Ofisi hedeflerin
dogru numaralandirilmasindan sorumludur ve hedefleri, her yarigmadan
once Poligon Amirine veya diger poligon gorevlilerine teslim etmeden once
kontrol etmelidir.
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5.1.4

5.2
521

5.2.2

5.2.3

524

5.2.5

5.3

RTS Ofisinde, asagida belirtilen puanlama prosedurleri ikinci bir gorevli
tarafindan kontrol edilmelidir.

a) Bireysel atiglarin degerinin belirlenmesi,

b) Merkez 10’larin hesaplanmasi ve belirlenmesi,

c) Atis degerlerinin toplanmasi veya puan eksiltmelerin hesaplanmasi,
d) Bireysel serilerin toplanmasi ve genel toplamin belirlenmesi, ve

e) Her gorevli, hedefi, skor kartini ve sonug listelerini paraflayarak yaptigi
isi belirtmelidir.

Atis Degerlerini Belirleme- Kagit Hedefler

Batun mermi delikleri, merminin vurdugu veya degdigi hedef puanlama
bolgesi veya halkasinin en yuksek degerine gore puanlanir. Eger yuksek
degerli puanlama halkasinin herhangi bir bolumine mermi deligi degmis
ise, iki bolgeden dederi en yuksek olana gore puanlama yapilir. Boyle bir
atis, mermi deligi veya delige sokulan o&lcim aygitinin puanlama
halkasinin dis kenarina degip degmemesine gore hesaplanir.

Havali Tufek hedeflerinde merkez onlarin puanlanmasi bu kuralin
disindadir.

Supheli atiglarin degerine, bir mastar veya baska bir alet yardimiyla karar
verilmelidir. Mastar, atis deligine hedef yatay durumdayken sokulmalidir.

Baska bir mermi deliginin ¢ok yakin olmasi, mermi deliginin kotu bir
sekilde yirtilmis olmasi veya ust Uste gelen mermi deliklerinin olmasi
nedenleriyle, 6lgim mastarinin kullaniminin zor oldugu durumlarda; atis
degeri, Uzerinde uygun Odl¢ide bir halka isaretlenmis, diz ve seffaf bir
materyal ile belirlenmelidir. Bu tur bir puanlama mastari, mermi deligi ve
puanlama halkasinin gergek konumunu canlandirmaya yardimci olacaktir.

Eger iki puanlama gorevlisi bir atis degeri hakkinda anlasamazsa, hemen
Jurinin karari talep edilmelidir.

Olgim mastari her mermi deligine yalnizca bir kere ve sadece bir Jiri
Uyesi tarafindan yerlestirilebilir. Bu sebeple mastarin kullanimi puanlama
gorevlileri tarafindan, parafeleriyle birlikte ve sonucu gdsterecek sekilde
hedef Uzerine isaretlenmelidir.

25m Puanlama Prosediirleri — Kagit Hedefler

Juri, tim puanlandirma prosedirlerini denetlemelidir. ikinci Kayit Tutucu
tarafindan tutulan puan karti Hedef Gérevlisi ve Hedef Hatti Juri Uyesi
tarafindan imzalanmaldir. Bu orijinal kart guvenli bir gekilde, toplam
skorun kontrol edilmesi ve son kayitlarin yapilmasi i¢cin RTS Ofisine
gonderilmelidir.
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5.3.1

5.3.2

Kayan Atiglar

a) Hedef hareket halindeyken yapilan atiglar, mermi deliginin (ylzey
yanigi ve mermi deliginin hedef Uzerine ¢izilmis isareti goz ardi edilir)
yatay duzlemdeki en genig 0lgcimu 25m kenar ateslemeli 5.6mm (.22%)
yarismalarda 7.0mm.den veya 25m merkez ateslemeli tabanca
yarismasinda 11mm.den kuglk olmasi durumu hari¢, vurus olarak
degerlendiriimemelidir; ve

b) Hedefte yatay boyutta uzanmis mermi delikleri kayma mastar ile
olgllmelidir. igeri uzatilan mastar puanlama halkasinin i¢ kenarina
dokundugunda, iki alandan buyuk olanin degeri kabul edilecektir.

Hedef Gorevlisi poligonun emniyetli olduguna dair isaret alir almaz,
hedefler dénmelidir. Hedef Gorevlisi, en az bir Jiri Uyesi ile beraber her
hedefteki mermi deliklerinin degerini belirleyip ylksek sesle atis hattindaki
kayit¢iya belirtmelidir. Kayitgi bunlari Poligon Kayitlarina ve/veya masanin
yanindaki kuglk puan tablosuna kayit eder. ikinci Kayitg, Hedef
Gorevlisine eglik etmeli ve atiglarin degerlerini puan kartina kaydetmelidir.
Hedefteki atiglarin yerleri ve deerleri sporculara ve seyircilere asagida
belirtilen sekillerde gosterilmelidir:

a) 25m cabuk atis tabanca yarismalarinda renkli noktalama diskleri
kullanilarak: Bu diskler 30mm’den 50 mm.’ye kadar ¢apta olabilirler. Bir
yuzleri kirmizi, diger yuzleri beyaz olmalidir. Her iki yizde de diskin
merkezinden gegen yaklasik 30 mm uzunlugunda ve 5mm ¢apinda bir
mil bulunmalidir. Her bes (5) atislk seriden ve atisin degeri
kararlastiriip ilan edildikten sonra, diskler Hedef Gorevlisi tarafindan
mermi deliklerine yerlestirilmelidir;

b) Bir “On” sporcuya kirmizi ylzeyi gevirerek gosteriimelidir. “On”dan az
olan degerler, sporcuya beyaz yuzeyi c¢evrilerek gosteriimelidir.
Vuruglarin bu sekilde gosteriimesinden sonra, serinin toplam puani
hedef hatti yanindaki kiiclk puan tablosunda gésteriimeli ve ikinci
Kayitgl tarafindan kaydedilmelidir. Seri toplami ilan edilmelidir. Daha
sonra diskler toplanmali ve hedefler yamalanmalidir.

c) 25 m Standart Tabanca, 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli
Tabanca Yarigmalarinda; atis degerlerinin ve yerlerinin gosterilmesi,
yaklasik 300 mm uzunlugunda ve ucunda 30 mm ile 50 mm c¢aph bir
yuzu kirmizi, diger yuziu beyaz renkli kiguk disk bulunan bir ¢cubuk ile
yapilir. Hedef Gorevlisinin vurusun degerini agiklamasi ile birlikte on
halkasindaki mermi delikleri diskin kirmizi ylzu sporcuya cevrilerek
deligin Ustine vyerlestiriimesiyle gosterilmelidir.  “On”dan  klguk
degerdeki vuruslarda beyaz yuz gosteriimelidir. Bir seri atis ayni
hedefte gerceklestiriliyorsa, atiglar onluk artislarla ilan edilmelidir.
Serinin toplam puani, tim atiglarin puanlari ayri ayri duyurulduktan
sonra ilan edilmelidir; ve

d) Deneme atiglari gosterilmeli ve kaydedilmelidir.
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5.3.3

5.34

5.3.5

5.4

5.5
5.5.1

5.5.2

5.5.3
5.5.4

Hedef Gorevlisi ve Poligon Gorevlisi, skorboardda ki sonuglarin, hedef
hattinda kaydedilenler ile ayni oldugunu teyit etmelidir. Kayit edilmig bir
atis degeri ile ilgili farkli gorUsler ortaya cikarsa, bu problem ivedilikle
cozulmelidir.

Atiglar gosterilip ve kaydedilir edilmez:

a) Hedefler yamalanmali ve bir sonraki seri igin hazir hale getirilmelidir
(Cabuk Atis Tabanca yarismalarinda veya Cabuk Atis Asamalarinda);
veya

b) Bir sonraki seri icin hedefler degistiriimeli ve arka hedefler yamanmali
veya degistirilmelidir veya

c) Hedefler ve Arka Hedefler kaldirimali ve bir sonraki sporcu igin
yenileriyle degistiriimelidir.

Sporcu poligonu terk etmeden 6nce tamamlanmis puan kartinda goériinen

toplam puanin yanini imzalamalidir.

Beraberlik Bozma

Beraberlikler Genel Teknik Kurallar 6.15’e gore bozulacaktir.

Kagit Hedef itirazlar

Kagit hedefler kullanilirken, atisin yanlis puanlandidini veya yanlis
kaydedildigini dusunen bir sporcu veya takim gorevlisi, atis degerinin
Olcim mastariyla belirlendigi durumlar haric bu puana itiraz edebilir,
mastarin dlgimu son karardir, itiraz edilemez. Bir itiraz sadece belirli bir
atis icin yapilabilir. EQer bagka atislara itiraz edilecekse, ayri bir Ucret
odenmelidir.

Puan itirazlari sadece, bir 6lgim mastari kullanilmadan karar verilmis veya
sonu¢ listesine veya skor kartina yanlis girilmis go6zuken puanlara
yapilabilir.

itiraz yapildiginda itiraz (icreti (50 Avro) ddenmelidir.

RTS Ofisinde kagit hedefler kullanilip puanlandiginda, takim goérevlisi veya
sporcunun itiraz edilen atig deligini / deliklerini gérme hakki vardir ancak
hedef(ler)e dokunmalarina izin verilmez.
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6.1

6.2

6.3

300m PUANLAMA VE ISARETLEME PROSEDURLERiIi - KAGIT
HEDEFLER

Isaretgi, o hedefe bir atis yapildigina iligkin sinyali alir almaz, atis

gostermelidir. Atiglarin belirlenmesi asagidaki sisteme uygun olarak

yapiimaldir. isaretci, cukurda sinyali alir almaz sunlari yapmalidir:

a)
b)

c)
d)

Hedefi indirmelidir;

Deligi seffaf bir bantla kapatmali ve son atigin yerini belirlemek igin
kontrast bir bant kullanmalidir;

Hedefi kaldirmahdir; ve

Vurug degerini disk sistemiyle gostermelidir.

Vuruglarin degerini gostermekte disk sistemi kullanildiginda bu disk

200mm — 500mm capinda dairesel bir disk olmalidir. Diskin bir yuzeyi

siyah, diger yuzeyi beyaz boyanir ve beyaz yuzeyde merkeze dik olarak
ve merkeze 30 mm — 50 mm mesafede ince bir sopaya monte edilir.

Vuruslarin degeri asagidaki gibi gosterilecektir (diyagrama bakiniz)

a)
b)

f)

Son atisin yeri isaretlenmelidir;

1,2,3,4,5,6,7 ve 8. atiglarin degeri diskin siyah ylizeyi atigs hattina
dogru olacak sekilde, asagidaki sekilde gOsterildigi gibi hedef
cercevesi kaldiriimis pozisyondayken uygun noktada gosterilmelidir;
Egder vurus 9 ise, diskin beyaz yuzeyi atis hattina bakacak sekilde
siyah hedef merkezi Uzerinde, asagi yukari iki kere sallanmaldir;

Eger vurus 10 ise, diskin beyaz ylzeyi atis hattina bakacak sekilde
saat yonunde asagidaki sekilde goruldugu gibi siyah hedef merkezi
uzerinde iki kere dairesel hareket ettirilir;

Eger vurus hedefe hig isabet etmemisse, isaret diskinin siyah ylzeyi
atis hattini gosterecek sekilde hedef ylzeyinde 3 veya 4 defa soldan
saga, sagdan sola hareket ettirilir;

Eger vurus hedef hattina isabet etmis fakat skor dairelerinden birine
isabet etmemigse, atis 6nce kayip olarak isaret edilir, daha sonra
atisin yeri gosterilerek belirtilir.
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6.4 Vurus Gosterme Diyagrami

6.5 Deneme hedefi, sag ust kosede siyah diyagonal bir seritle agik
bir sekilde isaretlenmis olmalidir. Bu serit normal i1sik sartlarinda, uygun bir
mesafeden, ¢iplak gozle gorulebilmelidir. Cukurdan kontrol edilen hedefler
kullaniliyorsa, sporcu YARISMA atiglarini yaparken deneme hedefi
goérunmemelidir.
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7. TUFEK KURALLARI

10m Havali Tufek
50m Tufek
300m Tufek
300m Standart Tufek
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7.1
7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.2

7.3

7.4

7.4.1
7.4.1.1

7.4.1.2

7.4.1.3

7.4.1.4

GENEL

Bu kurallar ISSF Teknik Kurallarinin bir pargasidir ve tum Tufek
yarigsmalari igin gecerlidir.

Tam sporcular, takim liderleri ve gorevliler ISSF kurallarinin bilmeli ve bu
kurallarin uygulanmasini saglamalidir. ISSF kurallarina uymak her
sporcunun kendi sorumlulugudur.

Eger bir kural sag elini kullanarak atis yapan aticilar i¢in gecerliyse, bu
kuralin tersi de sol elini kullanan aticilar igin gegerlidir.

Bir kural 6zellikle Erkek veya Kadin sporcu yarismasi i¢in gegerli olarak
belirtiimiyorsa, her ikisi icin de ayni sekilde gecerlidir.

EMNIYET

EMNIYET BUYUK ONEM TASIR

ISSF Emniyet Kurallari, Kural 6.2’dedir.

POLIGON VE HEDEF STANDARTLARI

Hedef ve poligon standartlari, Kural 6.3'dedir. Poligonlar ve diger tesisler
icin gereksinimler Kural 6.4’dedir.

EKIPMAN VE MUHIMMAT

Tum Tufekler i¢in Standartlar

Tek Atigh Tufekler. Sadece her atigstan 6nce manuel olarak doldurulmasi
gereken tek atigh ttfekler kullanilabilir; bununla birlikte, 300m Standart
Tuafek yarismasinda Uluslararasi Askeri Spor Konseyi (CSIM) 300m
yarismalari ¢ergevesinde kullanimi yasal olan tufekler, yarismadan once
Ekipman Kontrollu tarafindan kontrol edilmek kaydiyla kullanilabilir.

Her Yarigsma igin Bir Tufek. Bir yarigsmanin Eleme, Siralama ve Final
turlarinda yalnizca bir (1) tufegin kullanilmasina izin verilir. Cikarilabilir
dipcigin  degigtiriimesi  haricinde; mekanizma, namlu ve kundak
degistirilemez. Mekanizma, namlu veya dipgige bagli aksesuarlar
degistirilebilir. Eger Juri onaylarsa, bozulan tufek Kural 6.13.3’e gore
degistirilebilir.

Hareket ve Titresim Azaltma Sistemleri. Atis 6ncesinde aktif sekilde
tufegin hareket veya titresimini azaltan veya yavaglatan, minimize eden bir
cihaz, mekanizma veya sistemin kullaniimasi yasaktir.

Kabza. Sag elini kullanan sporcular igin kabza, tufek kayigina veya sol
kola temas etmeyecek sekilde tasarlanmig olmalidir.
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7.4.1.5

7.4.1.6

Namlu ve uzatma tupleri herhangi bir sekilde delinmis olmamahdir. Tufek
uzerindeki kompansatorler ve namlu kesikleri yasaktir. Namlu veya tup
icinde fisek veya diyabol igin Yiv-Set veya duz namlu goéruntisinden
bagka herhangi bir yapi veya alet yasaktir..

Nisangahlar
a) Gez ve arpacik Uzerinde hafif veya renkli lens veya bir polarize filtre

bulunabilie, ancak nisangahlar (gez, arpacik) bir mercek sistemi ile
donatilamaz.

b) Tufege 1sik artirici sistemler, optik nisangah, optik sistem veya dirbln
takilamaz.

c) Geze tek bir dizeltici lens takilabilir, veya sporcu numarali gézlik, veya
dizeltici ve renkli lensler kullanabilir.

d) Atis mekanizmasini aktive etmek igin programlanmis herhangi bir nisan
alma gereci kullanmak yasaktir.

e) Bir siperlik tifege veya geze takilabilir. Siperligin eni (A) 30mm’den
daha genis, boyu nisan almayan g6z tarafinda gez deligi merkezinden
baglayarak 100mm’den daha uzun olamaz. Bir siperlik nisan alan g6z
tarafinda kullanilamaz; ve bir prizma veya ayna bulyutici mercegi
olmamasi kaydiyla sol gozle nisan alirken sag omuzdan vyapilan
atiglarda kullanilabilir. Sag gozu kullanarak sad omuzdan yapilan
atislarda kullanilamaz.

1 f——— 100 mm ——————»i

A 30 mm ( .
f Delik

merkezi

Gezdeki Siperlik
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7.4.1.7

7.4.2

7421

Elektronik tetiklere agsagidaki kosullarda izin verilmisgtir:

a) Elektronik tetik icin kullanilan pil, kablo ve tim parcalar, digaridan
gorunmeyecek sekilde tufek kundagi veya mekanizmasi igine sikica
tutturulmus olmalidir.

b) Tetik sag elini kullanan aticinin sag eliyle kontrol edecegi, sol elini
kullanan aticinin sol eliyle kontrol edecegi sekilde olmalidir;

c) Tufek, “Ekipman Kontrol Bolumune” incelenmek Uzere butin
parcalariyla birlikte sunulmahdir;

d) Tufegin batan pargalari yarisma igin belirtilen boyut ve agirlik dlgulerine
uyuyor olmalidir.

300 m Standart Tiifek ve 10 m Havali Tifek Standartlari

Bu kuraldaki dlguler 7.4.4.1 ve 7.4.4.2'deki Tufek Olgli Diyagramlarinda
gOsterilmisgtir.

Dipcik tabani asagi veya yukari ayarlanabilir olabilir. Dipgik tabani
merkezden saga veya sola kaydirilabilir olabilir veya dipgik tabani dikey
ekseni etrafinda dondurulebilir olabilir. Cok pargali bir dipgik tabani
kullaniliyorsa, dipgik tabaninin TUM parcalari dipgik merkezinden itibaren
ayni yonde kaydirllamaz veya dondurilemez. Dipgik tabaninin higbir
parcasi (dis kenarlar) dipgik merkez hattindan 30mm’den fazla olamaz.
Dipcik merkez hatti, namlu merkez hattina dik olan bir dikey hattir.

o - g
\)

JUUPRUUPUURE ity S — N S
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7.4.2.2

7.4.2.3

7.4.2.4.

7.4.2.5

7.4.2.6

1.4.2.7

Bagparmak deligi, bagparmak destegi, avug destegi, topuk destedi veya
su terazisi yasaktir. Topuk destegi, elin kaymasini onlemek igin dizayn
edilmis, silah kabzasinin 6n tarafindaki bir pabug¢ veya uzatmadir. Kabza,
yanak destegdi veya kundagin alt kismi1 anatomik bir yapida olmamalidir.

Kabza, yatay dizlemde (kenarlara dodru) namlu merkez cizgisine dik
dusey duzlemden 60mm’den fazla uzamamaldir.

Kabza ile dip¢ik arasinda, dip¢igin en alt noktasi, namlu merkez hattindan
itibaren 140mm’den daha asagida olamaz. Bu sinirlama tahta dipgikli
silahlara uygulanmaz.

Kundak on tarafinin en alt noktasi, namlu merkez hattindan itibaren
120mm’den fazla olamaz.

Tifegi kavrayista ekstra kolaylik saglayacak herhangi bir materyal kundak
on tarafina, el kundagina veya kabza alt kismina eklenemez.

Agirhiklar

a) Namlu merkezinden 30 mm yaricapinda olan namlu adgirliklari
kullanilabilir. Namlu agirliklari, namlu boyunca hareket ettirilebilir;

b) Dipcikten asagi dogru veya disa dogru uzanan tim cihazlar veya
agirliklar yasaktir.

c) Kundaktan asagi dogru veya disa dodru uzanan tum cihazlar veya
agirliklar yasaktir.

d) Tufedin herhangi bir parcasina agirlik eklenebilir, ancak agirlik tifegin
temel seklini bozmamalidir (adirliklar dipgikten disari uzanamaz).

e) Tufege agirhk baglamak igin hicbir tir bantlama yapilamaz.
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7.4.3 300 m Standart Tufek Standartlarn

Tom 300m standart Tufekler, asagidaki belirtilen kisitlamalar
cercevesinde, Tiifek Olgiim Tablosunda verilen dzelliklere uymalidir:

a) Minimum tetik agirhgr 1500 gram olmahdir. Tetik agirligi namlu dik
olacak sekilde olgculmelidir. Tetik agirhigr kontrolleri son seriden hemen
sonra yapimalidir. Agirhd1 olgmek icin en fazla 3 denemeye izin
verilmektedir. TUfedi testi gegcemeyen sporcu diskalifiye edilmelidir;

b) Batin pozisyonlarda degistiriimeden ayni tufek kullaniimalidir. Dipgik
tabani ve “handstop” ayarlamalarina, arpacik degisimlerine ve gez veya
diopter ayarlamalarina izin verilmektedir. Yarisma esnasinda namlu
temizlenmesi ve slrgl sokulmesi igin yanak parcasinin sdkulmesine
Juri gozetimi dahilinde izin verilmigtir; ancak tekrar yerlestirildiginde
pozisyonu degismemelidir.

c) Namlunun arka yuzinden agzina kadar olan uzunlugu, uzatma tupleri
dahil 762 mm yi gegmemelidir.

7.4.4 10 m Havali Tiufek Standartlar

Tifek Olglim Tablosundaki 6zelliklere uyan ve asagidaki diger
kisittamalari da igeren tim sikistirilmis gazli veya haval tifekler:

a) Havali tufek sisteminin, mekanizmanin arka ucundan tufek agzina
kadar olgulen toplam uzunlugu 850 mm yi gecmemelidir; ve

b) Arpacik goérunur namlu agzindan 6teye gegmemelidir.
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Tiifek Olgiim Diyagramlari
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7.4.4.2 Tiifek Ol¢iim Tablosu
C,D,E,F ve J1, J2 ve K boyutlari i¢in dlgimler, namlunun merkez
cizgisindendir.
300m
.. .. cos Havali
TUFEK OZELLIGI Standart .
. Tiifek
Tufek
Arpacik tinelinin uzunlugu 50mm 50mm
B Arpacik tinelinin ¢api 25mm 25mm
Arpacik halkasi merkezinin namlu deligi merkezine
c Ny - . 60mm 60mm
uzakligi (merkez hatti ile Ust nokta mesafesi)
Kundagin 6n tarafinin derinligi 120mm 120mm
E Kabzanin en alt noktasi 160mm 160mm
El kundagi ve dipcik arasinda kundagin en alt noktasi
F o 140mm 140mm
(tahta dipcikli tufeklere uygulanmaz)
Dipgcik tabani egrisinin derinligi 20mm 20mm
H Dipcik tabaninin boyu 153mm 153mm
I Kundagin 6n tarafinin maksimum kalinhgi 60mm 60mm
Yanakligin namlunun merkez gizgisine dik bir dizleme
J1 ) . 40mm 40mm
maksimum uzakligi
Namlunun merkez cizgisine dik bir dizlemden kabzanin
J2 oo . 60mm 60mm
herhangi bir kismina azami uzaklik
Dipcik tabaninin, dipgigin bitiminin merkez cizgisine
K paralel; saga veya sola dogru yatabilme pay! (dipgik 30mm 30mm
ekseni dikey olmalidir, 7.4.2.1)
L ) . 1500gr
L Tetik agirhgi — Tetik kurulu degilken min Serbest
Nisangahlarla birlikte agirlik (300m’de handstop’la
M i 3 5.5kg 5.5kg
birlikte agirlk)
N Arpacik, namlu agzindan ileride olamaz Gecemez | Gecemez
01 Havali Tufek: Havali Tufek sisteminin toplam uzunlugu - 850mm
Standart Tufek: Uzatma tupleri dahil toplam namlu
@) 762mm -

uzunlugu (arka yuztunden namlu agzina)
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7.4.5

50m Tufek Standartlar

5.6 mm (.22Cal) kenar ateglemeli uzun tufek mermisi kullanan tim tufekler
kullanilabilir:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

Namiumerkez Ststem sonu Q—)
clzgist 1
= .
1] i .

Avucg destegi ve handstop gibi tum aksesuarlarla birlikte tufek erkekler
icin 8 kg’dan agir olmamalidir.

Avug desteg@i ve handstop gibi tUm aksesuarlarla birlikte tufek kadinlar
icin 6.5 kg’dan agir olmamalidir.

Dipc¢igin asagi tarafindaki agirliklar; yatay olarak namlunun merkez
gizgisinden daha ileri gecmemelidir ve namlunun merkez cizgisi ile
yanakligin maksimum uzantisi arasindaki mesafeyi de gegmemelidir.
Takilan agirliklar, dipgik tabanindaki en derin noktanin altina gegemez.

Dipcige takilan agirliklar siki bir sekilde baglanmis olmal ve dipgige
bantlanmamig olmalidir.

Tafek kundagi Uzerindeki agirliklar namlunun merkez ¢izgisinin
90mm’den fazla altina uzamamalidir ve kundagin tzerindeki agirliklarla
sistem ucu arasindaki mesafe 700mm’yi gegmemelidir.

Dipgigin en alt noktasi, namlu merkez hattindan 140mm’den fazla
asaglya uzanamaz. Bu sinirlama tahta dipgcikli tifeklere uygulanmaz.

|

Tufek kundadge Gzerindekd agiriiklar namiunun merkez clzgisinin :
S0mm'den fazla alting uzanmamabdir ve kundak Gzerindekl |
aguhklarta, sisten  ucu  arasmdaki | mesafe  T00mm'y |
gecmemeiidin,

'
- max, 700mm >

Dipgih an ot
noktas:

merkez hattymn
140mm atincha
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7.45.1

7.45.2

7.45.3

7454

7.4.6

Dip¢ik Tabani Kancasi

a)
b)

Asagidaki sinirlamalara uyan dipg¢ik kancasi kullanilabilir;

Dipcik kancasi, dipgik tabanindan geriye dogru 153 mm den (A) uzun
olamaz; bu uzunluk, namlu eksenine dik olacak sekilde dipgik tabani
cukuruna teget gecgen gizgiden geriye dogru, namlu eksenine paralel
dogrultuda olgulir, bu. dip¢ik omuza rahatga yerlesmesine imkan
tanimalidir.

Dipcik kancasinin kivrimli veya egimli dig uzunlugunun boyu 178 mm
den fazla olmamalidir. (B)

Dipcik tabaninin Ust ¢ikintisi, bu dik hattin arkasina 25mm’den fazla
uzanmamaldir.

Dipcik tabaninin alt kismindan ileri veya yan kismina ¢ikan agirliklar
veya geregler yasaktir.

Avug Destegi (Sampiyon)

Avucg destegi; ondeki el ile tufege destek saglayan, kundagin altindaki

cikinti veya uzantidir. Namlunun merkez gizgisinden asagiya 200 mm den
daha fazla uzanamaz.

Kabzalar

Kabzalarin higbir kismi, elin arka kismina dokunacak veya destekleyecek

herhangi bir sekilde uzatilamaz veya imal edilemez.
300 m Tufek Standartlari

300m Tufek Standartlari, 50 m Tufek (erkek, kadin) standartlariyla aynidir.
Kural 7.4.5’e ve Tlfek Ozellikleri Tablosuna (7.7.5) bakiniz.

Mihimmat
Tufek Kalibre Diger Ayrintilar
56 Kenar ateslemeli uzun tifek. Yalnizca kursundan
.6mm o .
50m (.22) veya diger yumusak materyalden yapiimis mermilere
' izin verilmektedir.
4.5mm Kurgundan veya diger yumusak materyalden yapilmis
10m (177) | her tir mermi kullanilabilr.
Sporculara veya poligon personeline tehlike
Maksimum | yaratmadan atis yapabilecek bitliin mihimmatlar
300m N " L
8 mm kullanilabilir. 1zli, zirhla guglendirilmis veya yangin
ctkartan muhimmat kullanmak yasaktir.

165




7.5

7.5.1
7.5.1.1

7.5.1.2

7.5.1.3

7514

7.5.1.5

KIYAFET DUZENLEMELERI

Kiyafet ve kiyafet testine dair genel standartlar icin Genel Teknik Kurallara
bakiniz (Kural 6.7).

Tiifek Kiyafeti icin Genel Standartlar

Butun atig ceketleri, atis pantolonlari ve atis eldivenleri kabul edilmis olan
atis kosullarinda fiziksel 6zelliklerini degistirmeyecek yani sertlesmeyecek,
katilagsmayacak veya kalinlasmayacak esnek materyalden yapilmalidir.
Batun astar, vatka ve takviyeler bu Ozellikte olmalidir. Astar veya vatkalar
normal dikig yerleri diginda giysiye dikilmis, tutturulmus veya sabitlenmis
olmamalidir. Astar ve vatkalar kiyafetin pargasi olarak élgtlmelidir.

Herhangi bir ISSF Sampiyonasindaki tim Tufek yarismalarinda her sporcu
yalnizca bir (1) atis ceketi ve bir (1) atis pantolonu kullanabilir. Tim tifek
atis1 ceketleri ve atis pantolonlarinin Uzerinde ISSF Ekipman Kontrol
tarafindan verilmis ve ISSF veritabanina kaydedilmis 6zgun bir seri
numarasina sahip bir mihir bulunmalidir. Uzerinde mihir bulunmayan
ceket ve pantolonlara sahip sporcular, bunlari muhtrlenmeleri ve ISSF
veritabanina kaydedilmeleri icin Ekipman Kontrole getirmelidir. Her sporcu
icin sadece bir ceket ve pantolon kaydedilir. Birden fazla ISSF muhurlu
ceket ve pantolonu olan sporcular, gelecekteki musabakalarda hangi
parcanin kullanilacagini ISSF Ekipman Kontrole bildirmelidir ve sadece
parca bagina bir muhur kalmalidir. MUhUrd olmayan (yeni ve degistiriimis)
ceket ve pantolon degisikligi yapacak olan sporcular, dnceki muhart
gecgersiz kilmak ve yeni muhur almak icin bunlari Ekipman Kontrole
getirmelidir (6.7.6.2.e). Bir sporcu yarisma sonrasi test icin secildiginde;
testin, sporcunun uzerine kayith muhurin ayni sporcu tarafindan kullanilan
giysinin Uzerindeki muhur oldugunu tasdik etmesi gerekir.

Normal sporcu tipi antreman pantolonlari veya normal sporcu tipi
antreman ayakkabilari tum yarismalarda ve pozisyonlarda giyilebilir.
Musabakalar esnasinda sort giyilirse, sortun alt kismiyla dizkapagi
merkezi arasindaki mesafe 15cm’den fazla olmamalidir. Herhangi bir tip
sandalet/terlik giyilemez.

Sporcular kullandiklari tim ekipmanlarin bu kurallara uygun oldugundan
emin olmak zorundadir. Ekipman Kontrol Bolumd, Resmi Antreman
gunuyle basglayacak ve Tufek miUsabakalarinin son gunune kadar devam
edecek sekilde, gonullt incelemeler igin agik olmalidir ve sporcular, Tufek
kiyafetlerinin bu kurallara uygun oldugundan emin olmak maksadiyla
musabakalardan o6nce Ekipman Kontrol incelemesine getirmeleri igin
tesvik edilmektedir. MUsabakalar icin ceket ve pantolonlar hazirlanirken;
sporcular 1s1, nem ve diger c¢evre kosullarinda yasanacak degisiklikler
yuzinden ortaya ¢ikabilecek olgum degisiklikleri igin pay birakmalidir.

Eleme ve Siralama Serisi musabakalarindan sonra, uyumdan emin olmak
icin tim tufek giyim pargalarinin misabaka sonrasi kontrolleri yapilacaktir
(6.7.9).
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7.5.2
7.5.2.1

7.5.2.2

7.5.2.3

7.5.3

Kiyafet Olgiim Standartlari
Kiyafet Kalinliklari Standart Tablosu

Tifek miUsabaka kiyafeti, asagidaki kalinhk 6lgim standartlariyla uyumlu

olmalidir.

Olgiim yeri Kalinhk | Ceketler Pantolon Ayakkabi Eldiven i¢ giysi
Normal Tek 2.5mm 2.5mm 4.0mm - 2.5mm
Normal Cift 5.0mm 5.0mm - - 5.0mm
Normal Toplam - - - 12.0mm

Takviyeler Tek 10.0mm 10.0mm

Takviyeler Cift 20.0mm 20.0mm

Tablodaki kalinlik 6lgim standartlarindan daha buyuk higbir élgim kabul
edilemez (sifir tolerans).

Sertlik Olciim Standartlar

Tufek misabaka kiyafeti asagidaki sertlik 6lcim standartlarina uygun
olmalidir:

a) Olcum silindiri en az 3.0 mm sikistirirsa, materyal kabul edilebilirdir;

b) Olgiim 3.0 mm’nin altinda gosterilirse, malzeme ¢ok serttir. Minimum
3.0 mm’nin altindaki hi¢bir 6lgim kabul edilmez; ve

c) Ceket ve pantolonlarin her boélimd, 60 mm’lik Olcim silindiriyle
Olcllebilme kapasitesinde olmalidir. Sayet herhangi bir bolim normal
test icin ¢ok kisa gelirse, (60 mm veya daha buylk diz alan yoksa)
Olcim dikis yerlerinden yapilmalidir.

Ayakkabi Tabani Esneklik Standardi

Bot veya ayakkabi test cihazinda sikistirilirken, topuk alanina 15 Newton-

Metrelik bir kuvvet uygulandiginda sporcularin ayakkabi tabanlari en az

22.5 derece bukulmelidir (Kural 6.5.3’e bakiniz).

Atis Ayakkabilari

Gunlik sokak tipi veya hafif spor ayakkabilarinin tim pozisyonlarda

kullanimina izin verilir. Asagidaki 6zelliklere uyan Ozel atis ayakkabilari,

yalnizca 10m, 50m ve 300m 3 pozisyon yarigmalarinda giyilebilir. Tufek
yatarak yarigmalarinda Ozel atis ayakkabilari giyilmemelidir:
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7.5.3.1

7.5.3.2

7.5.3.3

7.53.4

7.5.3.5
7.5.3.6

Tafek ayakkabisinin Ust kismi (taban gizgisinin Uzeri) yumusak, esnek ve
bukulgen olmali; ayakkabinin bu kisminin maksimum kalinligi, olguim
sekildeki, Atig Ayakkabisi Olgiim Tablosu (7.5.3.6) D noktasi gibi diiz bir
alanda gerceklestirildiginde astariyla birlikte 4 mm’den fazla olmamalidir.

Ayakkabinin tabani; uzunlugu ve genigligi boyunca ayni materyalden
yapilmig ve ayni yapida olmali, ve taban ayagin tum on kisminda esnek
olmalidir. Sporcular ayakkabilarinda c¢ikartilabilir i¢ taban veya astarlar
kullanabilir ancak herhangi bir i¢ taban da ayagin on kisminda esnek
olmalidir.

Tabanlarin esnek oldugunu gdstermek icin sporcular Oyun Alanindayken
(FOP) siirekli olarak normal adimlarla yiirimelidir (topuk-tirnak sirasi). ilk
ihlalde uyari, sonraki ihlallerde iki puan ceza ve diskalifiye verilecektir.

Tufek ayakkabisinin yerden en Ust noktaya yuksekligi (Atig Ayakkabisi
Olgiim Tablosu, C Boyutu) uzunlugun 2/3’iinii gegemez.

Sporcunun giydigi ayakkabilar birbirinin esi olmalidir.
Atis Ayakkabisi Olgiim Tablosu

Sporcu ayakkabilari, sekil ve tabloda gosterilen maksimum boyutlari
gecmemelidir.

Tabanin ayakkabi ucundaki maksimum kalinhgr: 10mm

Ayakkabinin toplam uzunlugu: Sporcunun ayakkabi numarasina gore

A
B
C. Ayakkabinin maksimum yukseklidi: B'nin uzunlugunun 2/3'Gnt gegcmemeli
D

Ayakkabi materyalinin Gst kisminin maksimum kalinhgi: 4 mm

Ayakkabi tabani Ust yapinin kavisine uymalidir ve ug ¢ikintilar 5.0 mm’den fazla
olmamalidir. Topuklar veya burun kare veya diz kesimli olmamalidir.
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7.5.4
7.54.1

7.5.4.2

7.5.4.3

7.5.4.4

7.5.4.5

7.5.4.6

7.5.4.7

Atig Ceketi

Ceketin herhangi bir duz ylzeyi Uzerinde O6lgim yapildiginda, atis
ceketinin vucut ve kol kisimlarinin astar ile birlikte tek kalinhigi maksimum
2.5 mm vyi, ¢ift kalinhgr ise maksimum 5.0 mm yi gegmemelidir. Ceket eller

asagl konumdayken, sikilmis yumruk alt hizasindan uzun olmamaldir.
(Atis Ceketi Olgiimleri, Madde 7.5.4.9’a bakiniz)

Ceketin kapanigi ayarlanamayan dugme veya fermuar gibi kapanis
geregleriyle saglanmalidir. Ceket kapatildigi zaman 100 mm den fazla Gst
uste gelmemelidir. (Ceket Tablosuna bakiniz.) Ceket aticinin Ustlinde
serbest bir sekilde durmalidir. Bunu belirlemek icin ceketin 6nd normal
kapanmanin otesinde dugme merkezinden dugme deliginin dig kismina,
70 mm gecgecek sekilde birbiri Uzerine gelebilmelidir. Bu oOlgum atici
kollarini yanlara dogru agmig pozisyonda gerceklestiriimelidir. Olgiim el ile
ya da 6 ila 8 kg. arasi gerginlikte, ISSF onayli d6lgim aletleriyle
yapiimalidir. Digme deligini ¢ergceveleyen bolge azami 12 mm ile limitli
olup bu bdlgenin kalinliginin 2,5 mm’yi gegcmesine izin verilmistir.

Batin kayiglar, bagciklar, kopcgalar, dikisler veya yapay destek
saglayabilecek diger geregler yasaklanmistir. Fakat omuz takviyesi
bulunan alanda omuz alanindaki serbest materyali toplayacak bir fermuar
veya en fazla iki kayisa izin verilir. (Atigs Ceketi Olgiilerine bakiniz,
7.5.4.9) Kurallar veya sekillerle belirtilenler disinda herhangi fermuar, bir
kapatma veya sikilastirma araci kullanmak yasaktir.

Ceketi sertlestirmedigi ve esnekligini bozmadigi slrece sirt paneli birden
fazla materyalden yapilmis olabilir. Sirt panelinin tim parcalari maksimum
2,5 mm kalinlik ve minimum 3.0 mm sertlik ile uyumlu olmalidir.

Yan ylzun yapiminda, ayakta pozisyondaki destekleyici kolun dirsegi
altina, dirsek ucunun 70 mm uzeri ve 20 mm altini kapsayan bir bolgeye
herhangi bir dikis eklenmeyecektir. Bu, sporcu ceketi tamamen kapali
halde giyerken ve ayakta pozisyonda tufegdi tutarken kontrol edilmelidir.

Sporcu, digmeli ceket giyerken her iki kolunu tam olarak uzatabilmelidir
(kollar duz olmaldir). Yatarak ve ¢ok pozisyonlarinda, atis ceketinin kol
uzunlugu kayisin tutturuldugu kolun bilegini gegmemelidir. Ceketin kolu,
sporcu atig pozisyonundayken el veya eldiven ile kundak arasinda
olmamalidir.

Ceketin i¢ veya dis ylUzeyinde, vatkalarda veya ayakkabilarda ve/veya
zeminde kaymayi engellemek igin velcro’'ya (velcro: Amerikan fermuari,
yuzeyleri birbirine tutturmak igin kullanilan bir tir sentetik kumas) ya da
yapiskan maddeler ile sivi veya spreye izin veriimemektedir. Ceket
materyalinin puriizlendirimesine izin verilmistir. ihlaller, Kurallara gére
cezalandirilacaktir.
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7.5.4.8

Atis ceketleri dig yuzeylerine yerlestirimek Gzere asagidaki kisittamalara

uygun takviyelere sahip olabilirler:

a)

b)

Ceket materyali ve astar ile birlikte Olguldiginde tek kalinhgi
maksimum 10 mm'yi, ¢ift kalinligi maksimum 20 mm’yi gegmemelidir;

Her iki dirsekte de takviyeler ilave edilebilir ama takviyeler, kol
gevresinin yarisindan daha genis olamazlar. Kayigi tutan kolun
takviyesi kolun Ustinden baslayarak kol agzinin 100 mm gerisine
kadar uzanabilir. Diger koldaki takviye 300 mm’den fazla olamaz;

Kayisin bulundugu kol tarafinda, ceket kolu veya omuz dikisi Gzerinde
atig kayisinin kaymamasi igin yalnizca bir (1) kopga, ilik, digme veya
benzeri bir gere¢ bulunabilir;

Dipcik tabaninin temas ettigi omuz takviyesi 300 mm’den uzun olamaz
(bakiniz Kural 6.5.4.9);

Tam i¢ cepler yasaktir; ve

Ceket Gzerinde yalnizca bir (1) tane, ceketin sag 6n ylzunde (sol elini
kullanan sporcular igin sol 6n yuzinde) dis cep olmasina izin
veriimektedir. Cep, ceketin alt kenarindan maksimum 250 mm
yuksekte ve maksimum 200 mm genigliginde olabilir.
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7.5.49 Atis Ceketi Olgiileri

Atis ceketleri sekilde gosterilen 6zelliklere uygun olmalidir:

Olgiiler mm cinsindendir Fermuar veya
bantlar

Azamiceket
uzunlugu

Cikarilabilir
panel

Diigmelerin
merkezi

-gﬂ
Diigme deliklerinin '~ 3 I

"
kenars Digmelerin merkezi
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7.5.5
7.5.5.1

7.5.5.2

7.5.5.3

7.55.4

Atig Pantolonlari

Pantolonun herhangi duz bir ylzeyi uzerinde olgum yapildiginda astar ile
birlikte maksimum tek kalinhd1 2,5 mm yi, maksimum cift kalinligi 5.0 mm
yi gegmemelidir. Pantolonun en Ust kismi, kalga kemigi tzerinden 50 mm
den daha yukarida olmamalidir. Tum cepler yasaktir. Pantolonu aticinin
kalgcasina veya bacaklarina sikilastiracak bizme ipi, fermuar veya baglar
yasaklanmistir. Pantolonu desteklemek igin maksimum 40 mm
genigliginde ve 3 mm kalinhiginda normal bir bel kemeri veya pantolon
askisi kullanilabilir. Eger ayakta atis pozisyonunda bir bel kemeri
kullaniliyorsa, sol kol veya dirsegi destekleyecek bir kopga veya bag
kullaniimamalidir. Kemer sol kolun veya dirsegin altinda iki veya U¢ kat
olmamalidir. Eger pantolonda bir kusak varsa genisligi 70 mm yi gecemez.
Eger kusagin kalinligi 2.5 mm yi gegerse bel kemeri kullaniimasina izin
veriimez. Bel kemeri kullaniimiyorsa, kusagin maksimum kalinligi 3,5
mm’yi gecemez. Her birinin genigligi 20 mm’yi gegcmeyen azami yedi (7)
kemer koprusu bulunabilir ve kopruler arasinda en az 80 mm olmalidir.
Pantolon bir kancayla birlikte, en fazla bes tane digmeyle veya en fazla
bes tane kadar ayarlanabilir ¢it¢itl kapanisla, bagka bir benzer kapatma
gereciyle veya ¢ok katmanli olmayan bir amerikan fermuari (velcro) ile
kapatilabilir. Yalnizca tek tip bir pantolon kapatma gsekline izin
veriimektedir. Herhangi bagka bir kapatma yontemiyle birlikte kullanilan
amerikan fermuarina izin veriimemektedir. Pantolon bacaklarin etrafinda
serbestce hareket edebilecek sekilde genis olmalidir. Atigs pantolonu
kullaniimiyorsa, gunlik hayatta kullanilan pantolonlar vicudun herhangi
bir yerine suni bir destek saglamadiklari surece giyilebilirler.

Fermuarlar, digmeler, amerikan fermuari ve benzer ayarlanamayan
kapama gerecleri pantolonlarda asagida belirtilen yerlerde kullanilabilirler:

a) Pantolonun 6nunlt agmak ve kapamak igin yalnizca tek tip bir pantolon
kapagina izin verilmektedir ve fermuar pantolon agindan daha asagida
olmamalidir;

b) Kapatilamayan bir agikliga izin verilmistir;

c) Her pantolon bacaginda sadece bir tane fermuar bulunabilir. Fermuar
acihmi pantolonun Ust kenarina 70 mm den daha yakindan
baglamamalidir. Ancak, pantolon pagasinin bitimine kadar uzanmahdir
(Ceket ve Pantolon Tablosuna bakiniz). Pantolonun Ust bacaginin
onunde veya arkasinda bir tane kapaga izin verilmektedir, ancak
pantolonun ayni bacagi Uzerinde iki yerde de kapak bulunamaz.

Takviyeler pantolonun her iki diz kismina eklenebilir. Pantolon diz
takviyesinin maksimum uzunlugu 300 mm olmalidir ve bacagin g¢evresinin
yarisindan daha genis olmamalidir. Astar ile pantolon materyali ile birlikte
takviyenin tek kalinh@r 10 mm’yi (¢gift kalinhdr 20 mm’yi) gegmemelidir.

Atis pantolonlar Tufek Yatarak yarigmalarinda giyilmemelidir, ama Tufek
3 Pozisyon yarigsmalari Yatarak Atis agsamalarinda giyilebilir.
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7.5.5.5

7.5.6
7.5.6.1

7.5.6.2

7.5.7
7.5.7.1

Atis Pantolonlarinin Olgiileri
Atis pantolonlari ¢izimde gosterilen 6zelliklere uygun olmalidir:

Pantolon

ylksekiigl
l 1 1 Kalga l
kemiginin
[N - N | | — -  tepesl — - 40
1 ~N y I
Bel Pantolon bacak Kemer genisgligl
kugag agiminin azami
yliksekligi
l Pantolon
g bacak agimi
! '
300 mm [ \\: :
' [~ 1
' '
I ~ |
J 1
L 1

Atis Eldivenleri

Dikis ve birlestirme vyerleri haric, 6n ve arka materyali ile birlikte
Olculdigunde herhangi bir noktada 12 mm’den kalin olamaz.

Bilek ekleminin merkezinden yapilan oOlgumde, atis eldiveni bilegin
yukarisina 50 mm den fazla gikmamalidir (sekle bakiniz). Bilekte herhangi
bir bant veya baska bir kapatma gereci kullanmak yasaktir. Fakat bilek
kapaniginin bir kismi, eldivenin giyilmesini kolaylastirmak igin elastik bir
maddeden yapilmig olabilir, ama eldiven bilekte gevsek olmalidir.

Bilek
Y T Eklemi

N A
- . ]T
- -4

50 mm

i¢c Giyim
Atis ceketinin altina giyilen giysilerin maksimum tek kalinhgr 2.5 mm, cift
kalinligi 5.0 mm’den fazla olmamalidir. Ayni husus, pantolonlarin altina

giyilen i¢ giyim igin de gecerlidir. Atis pantolonlarinin altina jean veya diger
normal pantolon giyilemez.
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71.5.7.2

7.5.8
7.5.8.1

7.5.8.2

7.5.8.3

7.58.4

7.5.8.5

7.5.8.6

Atis ceketi ve/veya pantolonunun altina sadece sporcunun kollarinin,
vucudunun ve bacaklarinin hareketini kisittamayacak normal kisisel i¢
giysiler veya antreman giysileri giyilebilir. Bagka her turlu i¢ giysi yasaktir.

Ekipman ve Aksesuarlar
Diirbiinler (izleme Diirbiinii)

Yalnizca 50 m ve 300 m yarismalarinda, atislarin ayarlanmasinda ve
ruzgarin  degerlendiriimesinde, tlfege tutturulmamis  durbunlerin
kullanilmasina izin verilmektedir.

Kayiglar

Kayisin genisligi azami 40 mm olmahdir. Kayis yalnizca sol kolun ust
kismina takilmalidir ve oradan kundagin 6n kismina tutturulmalidir. Kayig
kundaga sadece bir noktada baglanabilir. Kayis, elin veya bilegin sadece
bir tarafindan gec¢melidir. Kayis firdondustu ve “handstop” harig tufegin
higbir kismi kayigla veya onun bir pargasiyla temas halinde olmamalidir.

Tiifek Destekleri

Atis aralarinda tufegi desteklemek igin, sporcunun normal bir sekilde
ayakta dururken higbir pargasi omzundan yuksek olmayacak sekilde bir
tufek destegi kullanmasina izin veriimektedir. Ayakta atis pozisyonunda
tufek destegi atis masasi veya sirasinin 6nune yerlestirimemelidir. Tufegi
yerlestirirken, bitisikteki sporcularin  rahatsiz edilmemesine 6zen
gosterilmelidir. Emniyet icin; tufek, tufek destedi Uzerindeyken ayni
zamanda sporcu tarafindan da tutulmahdir.

Atis Kutusu veya Cantasi

Atis kutusu veya cantasi atis hattinda sporcunun éndeki omzundan ileride
olmayacak sekilde yerlestiriimelidir, ancak ayakta atis pozisyonunda atig
aralarinda atis kutusu veya ¢antasi, masa veya stand tufek destegi olarak
kullanilabilir.  Atis kutusu veya c¢antasi, masa veya stant; komsu
noktalardaki sporculari rahatsiz edecek veya ruzgar kiricisi islevi gérecek
blayUklUk ve yapida olmamalidir.

Cok Minderi

Cokerek atis pozisyonunda kullanmak icin yalnizca bir tane silindirik
yapida ¢Ok minderine izin verilmektedir. COk minderi, maksimum 25 cm
uzunlugunda ve maksimum 18 cm c¢apinda olmalidir. Yumusak ve esnek
bir materyalden yapilmisg olmahdir. Cok minderini sekillendirecek bagcik
veya buna benzer gereglerin kullanimi yasakitir.

ikili Gatal Ayak (Bipod)
Atis dncesi ve sonrasi veya pozisyon degisikliklerinde bipod kullanilabilir,

ancak sabit veya katlanir olmasina bakilmaksizin bipodlar tim Yarisma
atiglarinda tufekten ayrilmalidir.
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7.5.8.7

7.5.8.8

Cok Topuk Yastigi

Maksimum 20cm x 20cm ebatlarinda esnek, sikigtirilabilir malzemeden
yapilmig ayri bir parga ¢ok pozisyonunda ayak topugu Uzerine konulabilir.
Cok topuk yastigi, tufek kiyafetinin kalinhgini dlgmek igin kullanilan 6lgu
aletiyle sikigtinldiginda 10mm’den kalin olmamalidir.

Siperlik veya Sapka

Siperlik veya sapka takilabilir, ancak bunlar sporcu atis yaparken geze
temas etmemeli ve yaslanmamalidir. Sapka veya siperlik, sporcunun
alnindan itibaren 80 mm’den fazla uzanmamaldir ve sapka yan siperlik
olarak iglev gorecek sekilde giyilemez.
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7.6
7.6.1
7.6.1.1

ATICILIK YARISMA PROSEDURLERi VE MUSABAKA KURALLARI
Atis Pozisyonlari
Cokerek

a)

b)
c)

d)
e)
f)
9)

h)

)

K)

Sporcu atis noktasi yuzeyine sag ayakucu, sag dizi ve sol ayagiyla
temas edebilir;

Tafek her iki el ve sag omuzla desteklenebilir;
Sporcu yanagini tufegin kundagina dayayabilir;
Sol dirsek sol diz Uzerinde desteklenmelidir;

Dirsek noktasi diz noktasinin 100 mm’den fazla Ustinde veya 150
mm’den fazla arkasinda olamaz;

Tufek kayisla desteklenebilir, fakat kundak, sol elin arkasinda atis
ceketine temas etmemelidir;

Tufegin higbir kismi, kayis veya herhangi bir pargasiyla temas halinde
olmamaldir;

Tufek baska herhangi bir nokta veya nesneye dayanmamali veya
temas halinde olmamalidir;

Egder ¢cOk minderi sag ayagin veya ayak bileginin altina yerlestirilirse,
ayak 45 dereceden daha fazla dondurtulmemelidir;

Edger ¢ok minderi kullaniimiyorsa, ayak herhangi bir acida
yerlegtirilebilir. Ayagin kenari ve bacagin alt kismi atis noktasi
yuzeyiyle temas edecek sekilde yerlestirebilir;

Ust bacagdin veya kalganin herhangi bir kismi atis noktasi ylizeyine
veya atis matina herhangi bir noktada temas etmemelidir;

Eger sporcu, atig matini kullaniyorsa tamamen atig mati Uzerine
cOkebilir veya atis matinin tg¢ (3) temas noktasindan bir (1) veya iki
(2)'sini (ayakucu, diz, ayak) kullanabilir. Sag dizin altina bagka
malzeme veya takviye konulamaz;

Cok topuk destegi kullaniimasi durumu harig, sporcunun kalgasi ve
topugu arasinda sadece pantolon ve i¢ giysi bulunabilir. Ceket veya
baska herhangi bir sey bu iki nokta arasinda bulunamaz; ve

Sag el; sol ele, sol kola, atis ceketinin sol koluna veya kayisa
dokunamaz.
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7.6.1.2

Yatarak

a)
b)
c)
d)
e)

f)

g)

h)

)

K)

Sporcu atis noktasinda bos ylizeye veya atis mati Uzerine yatar;
Sporcu atis matini, dirseklerini Gzerine koymak i¢in de kullanabilir;
Sporcu atis noktasinda basi hedefe dogru olacak sekilde uzanir;

Tufek iki el ve yalnizca bir omuz ile desteklenebilir;

Sporcu yanagini tifegin kundagdina dayayabilir;

Tufek kayigla desteklenebilir, fakat kundak, sol elin arka tarafinda atis
ceketiyle temas halinde olmamalidir;

Tafegin higbir kismi, kayis veya herhangi bir parcasiyla temas halinde
olmamalidir;

Tifek baska herhangi bir nokta veya nesneyle temas halinde
olmamalidir;

Dirseklerin 6n tarafinda, atis ceketinin 6n kollari ve kol agizlari
dirseklere dogru atig noktasi yuzeyinden, gorulebilir gsekilde kaldiriimig
olmalidir;

Tufek kayiginin takildigr sporcunun sol 6nkolu ile yatay zemin duzlemi
arasindaki ag¢i dl¢uldigunde 30 dereceden az olmamalidir;

Sag el ve/veya kol; sol kola, atis ceketine veya kayisa dokunamaz; ve
Tufek yatarak atis yarismalarinda atis pantolonlari giyilmez.
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7.6.1.3

7.7

7.7.1

7.7.2

7.7.3

Ayakta
a) Sporcu atis noktasi ylzeyinde, yerde serbest¢ce baska bir destek
olmaksizin iki ayagi ustunde ayakta durmalidir;

b) Tufek iki el ile tutularak ve omuzla (sag gogsun ust kismi) veya omuza
yakin Ust kol ve gogsun sag omuza yakin kismiyla desteklenebilir;

c) Sporcu yanagini tifegin kundagina dayayabilir;
d) Tufek sag omuz ve sag gogusten Oteye ceket ve gogse temas
edemez;

e) Sol kolun ust kismi ve dirsek, gogus kafesi veya kalgca Uzerinde
desteklenebilir. Eger bir kemer takiliyorsa, sol kol veya dirsegi
desteklemek igin bagcik veya kopg¢a kullaniimamalidir;

f) Tilfek bagka herhangi bir nokta veya nesneyle temas halinde
olmamaldir;

g) 300 m Standart Tufek veya 10 m Havali Tufek yarismalari hari¢ avug
destegi kullanilabilir;

h) 300 m Standart Tufek ve 10 m Havali Tufek yarismalarinda, bu
pozisyonda handstop/ kayis firdondusu kullaniimasina izin veriimez;

i) Bu pozisyonda kayis kullanmak yasaktir;
j) Sag el; sol ele, sol kola veya atis ceketinin sol kol agzina degemez.

TUFEK YARISMALARI

7.7.4'deki Tufek Yarigmalari Tablosuna bakiniz.

50 m ve 300 m 3 Pozisyon yarigmalari su siraya gore yapiimalidir :
Cokerek - Yatarak - Ayakta.

15 dakikalik bir kombine Hazirlik ve Deneme Siresi, yarisma atisi
baslamadan 6nce verilmelidir (Kural 6.11.1.1).

3 Pozisyon yarigmalarinda; c¢Okerek veya yatarak pozisyonlarini
tamamladiktan sonra Yarigmadan Deneme atigina ve tekrar Yarisma
atisina degistirmek sporcunun sorumlulugudur. Sporcular, yatarak veya
ayakta pozisyonlarinda yarisma atisina baslamadan 6nce sinirsiz deneme
atis1 yapabilir. Bu deneme atiglar igin ek slre veriimez. Eger bir sporcu
pozisyon degistirdikten sonra yanliglikla Yarigma atisindan Deneme
Atisina svigi degistirmezse, ekstra atis olarak kaydedilen atiglar iptal edilir
ve sistem Deneme atigina reset edilir.

178



7.7.4 TUFEK YARISMA TABLOSU
Deneme Zaman:
Her Atisi kurd
Erkek At Yarigsma . r§1 , Cukurdan Zaman:
I ici i
Yarigsma Kadin | Sa I§SI Hedef Hgdef Isletilen veya Elektronik
YU kagidiigin | o Hedef Tagiyicilar |, ofier
Kagidi (kagit hedefler
Atis Sayisi
Sayisi kullanildiginda)
10m Havali Erkek
. 60 1 4 1 saat, 30 dk. 1 saat, 15 dk.
Tufek Kadin
50m Tiifek | Erkek Her _ 2 saat, 45
_ 120 1 pozisyon | 3 saat, 15 dakika )
3 Pozisyon Kadin . dakika
icin 4
50m Tiifek Erkek 60
1 4 1 saat 50 dakika
Yatarak Kadin 60
300m Tiifek Her |
_ Erkek 120 10 pozisyon | 3 saat, 30 dakika 3 saat
3 Pozisyon .
icin 1
300m Tiifek Her _
. Kadin 60 10 pozisyon | 2 saat, 15 dakika 2 saat
3 Pozisyon ..
icin 1
300m Tiifek Erkek 60 _
10 1 1 saat, 15 dakika 1 saat
Yatarak Kadin 60
300m
Her
Standart Erkek 60 10 ozisyon | 2 saat, 15 dakika 2 saat
Tiifek 3 pozsy ’
. icin 1
Pozisyon

Not: 15 dakikalik kombine hazirlik ve deneme siresi, yarismanin yayinlanmis zamanindan dnce
baslamak zorundadir.
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7.10 TUFEK OZELLIK TABLOSU
Parmak Deligi,
Namlu/ o
. . . Parmak Destegi,
Maksimum , Sistemin e o
Yarigsma . Tetik ) Mihimmat Avug¢ Destegi
Agirlik Maksimum .
. (Sampiyon), Topuk
Uzunlugu .. .
Destegi, Su Terazisi
55K Tetik
10m Havall . Hazirlama 850 mm 4,5mm (.1777) Yok
bd , .
Tiifek (Erkek/ (Sistemi)
Kadin) yok
50m Tiifek B
8,0 Kg Kisitlama 5,6 mm (.22") Evet — Avug Destegi
3 Pozisyon ve Kisitlama Yok N
(Erkek/Kadin) Yok Uzun Tifek sadece ayakta
Yatarak
300m Tiifek _ B
8,0 Kg Kisitlama Maksimum Evet — Avug Destegi
3 Pozisyon ve Kisitlama Yok
(Erkek) Yok 8 mm sadece ayakta
Yatarak
300m Tiifek , B
6,5 Kg Kisitlama Maksimum Evet — Avug Destegi
3 Pozisyon ve Kisitlama Yok
(Kadin) Yok 8 mm sadece ayakta
Yatarak
300m Tetik
Standart 5,5 Kg Agirhg 762 mm Maksimum VoK
Tiifek 3 (Erkek) minimum (Namiu) 8 mm
Pozisyon 1500 gr.

Not: Tufek, avug ici destedi veya handstop dahil tim aksesuarlari ile tartiimalidir.
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7.11

INDEKS

10m Haval Tufek 7.4.2

3 Pozisyon — Atis Sirasi 7.7.1

3 Pozisyon — Bir Pozisyondan Sonra Hedef Degisimi 7.7.2

3 Pozisyon — Birlesik Hazirlik Suresi 7.7.3
300m Standart Tifek 74213
300m Standart Tifek ve 10m Haval Tiifek Kundak ilaveleri 7.4.2.6
300m Standart Tifek ve 10m Havali Tufek Standartlar 7.4.2
300m Tifek 7454
50m Tufek 7.4.5
Agirliklar — 300m Standart Tufek/10m Havah Tifek 7.4.2.7
Aksesuarlar ve Ekipmanlar 7.5.8
Ariza Sonrasi Tufegi Degistirme 7.4.1.2
Aticilik Yarismalari Prosedlr ve Kurallari 7.6

Atis Ayakkabisi 7.5.3
Atis Ayakkabisi — Ayakkabi Ciftleri 7.5.35
Atis Ayakkabisi — i¢ Taban 7.5.3.2
Atis Ayakkabisi — Olgtim Tablosu 7.5.3.6
Atis Ayakkabisi — Taban Esnekligi 75.2.3
Atis Ayakkabisi — Taban Malzemesi 7.5.3.2
Atis Ayakkabisi — Ust Malzeme 7.5.3.1
Atis Ayakkabisi — Yukseklik 7.5.3.4
Atis Ayakkabisi — Yurime Testi 7.5.3.3
Atis Ceketi 75.4
Atis Ceketi — Atis Kayisinin Sabitlenmesi 7548¢c
Atig Ceketi — Cep 7548f
Atis Ceketi — Cep Olglisl 7.5.4.8f
Atis Ceketi — Cizim ve Olguler 7.5.4.9
Atis Ceketi — DUz Kollar 7.5.4.6
Atis Ceketi — Kapatma: Ayarlanamayan 7.5.4.2
Atis Ceketi — Kol Kisminin Pozisyonu 7.5.4.6
Atis Ceketi — Omuz Cevresindeki Serbest Materyal 7.5.4.3
Atig Ceketi — Puruzlendirme 7547
Atis Ceketi — Sirt panelinin Yapisi 7.5.4.4
Atig Ceketi — Takviyeler 7.5.4.8
Atis Ceketi — Takviyeler: Dipgik Tabaninin Omuza Temasi 7.5.4.8d
Atig Ceketi — Takviyeler: Dirsekler 75.4.8b
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Atig Ceketi — Takviyeler: Maksimum Kalinlik 7.5.4.8a
Atis Ceketi — Ust liste Kapatma, Serbest Sekilde Durmasi 7.5.4.2
Atis Ceketi — Vicut, Kol, Uzunluk 7.5.4.1
Atis Ceketi — Yapay Destek, Kayiglar, Bagciklar, Dikigler vs. 7.5.4.3
Atis Ceketi — Yapiskan Madde, Sivi vs. Kullanimi 7.5.4.7
Atis Ceketi — Yatay Dikisli Yan Panel 7.5.4.5
Atis Ceketi, Atis Ayakkabilari ve Atis Pantolonlarinin Sayisi 7.5.1.2
Atis Ceketi, Atis Pantolon, Atis Eldivenlerinin Malzemesi 7511
Atig Ceketi: Takviyeler 7.5.4.8
Atis Eldivenleri 7.5.6
Atis Eldivenleri — Kalinlik 7.5.6.1
Atis Eldivenleri — Kapatma 7.5.6.2
Atis Kiyafetinin Ozellikleri 75.13/4
Atis Kutusu / Atis ¢antasi 7.5.8.4
Atis Pantolonu 7.5.5
Atis Pantolonu — Bacaklar Etrafindaki Serbestlik 7551
Atis Pantolonu — Bel Kemeri 755.1
Atis Pantolonu — Bel Kusagi, Kalinlik, Kapatma Malzemeleri 755.1
Atis Pantolonu — Destekler (pantolon askisi) 7551
Atis Pantolonu — Fermuar, Bel Kusagi, Kopga Sekilleri 7551/2
Atis Pantolonu — Kalinlik 7551
Atis Pantolonu — Kapatma Malzemeleri 7551
Atis Pantolonu — Kapatma Malzemeleri: On Agiklik (Delik) 7.5.5.2
Atis Pantolonu — Kapatma Malzemeleri: Pantolon Bacagi 7552c
Atis Pantolonu — Pantolonun Ust Kismi 755.1
Atis Pantolonu — Sekil ve Olgliler 7555
Atis Pantolonu — Takviyeler 7.5.5.3
Atis Pozisyonlari 7.6.1
Avug Destegi — 300m Standart Tufek/ 10m Haval Tufek 7.4.2.2
Avug Destegi — 50m Tufek 300m Tufek 7.45.2
Ayakta Atis 7.6.1.3
Basparmak Deligi - 300m Standart Tufek / 10m Havali Tifek 7.4.2.2
Basparmak Destegi - 300m Standart Tufek / 10m Havah Tufek 7.4.2.2
Ceket ve Pantolon Altindaki Kiyafetler 7.5.7
Cok Minderi 7.5.8.5
Cok Taban Althgi 7.5.8.7
Cokerek Atis 7.6.1.1
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Degistirme veya Birden Fazla Tlfek Pargasi Degistirme 7.4.1.2
Dipgik — 50m Tufek / 300m Tfek 7.45.1
Dip¢ik- 300m Standart Tufek / Havali Tifek Denge 7.4.2.1
Duzeltici Lensler 7.4.16¢C
Ekipman ve Aksesuarlar 7.5.8
Elektronik Tetikler 7417
Emniyet 7.2
Erkekler Yarigmalari / Kadinlar Yarigmalari 7.1.4
Gdz Bandi — Gez Uzerinde 7.4.16¢€
Hafif Filtreler 7.4.1.6
Hareket ve Titresim Azaltma Sistemleri 7.4.1.3
Hazirlik ve Deneme Sdresi (Kural 6.11.1.1) 7.7.2
Her Yaris icin Bir Tufek 7.4.1.2
Icgiyim 7.5.7
ikili catal Ayak (Bipod) 7.5.8.6
izleme Dirbinii 7.5.8.1
Kabza 7.4.1.4
Kabza — 50m Tufek 7.45.3
Kabza Uzatmasi — 300m Standart Tufek/10m Tufek 7.4.2.3
Kadinlar Yarismalari / Erkekler Yarigsmalari 7.1.4
Kalinlk - Kiyafet 7521
Kalinlik Tablosu 7521
Kanca — 50m Tufek / 300m Tufek 7.45.1
Kayiglar 7.5.8.2
Kepler ve Vizorler 7.5.8.8
Kiyafet Dizenlemeleri / Olgiimleri 7.5.2
Kiyafet Kalinlik Standartlari Tablosu 7521
Kiyafet Mevzuati 7.5
Kiyafet Sertlik Olglim Standartlari 7.5.2.2
Kompansatorler 7.4.1.5
Kural Bilgisi 7.1.2
Lensler 7.4.1.6
Muhimmat 7.4.6
Musabaka / Siralama sonrasi Kontrollar (Kural 6.7.9) 7.5.15
Namlu — 300m Standart Tufekte Namlu Uzunlugu 743c
Namlu / Tiip icindeki Cihaz 7.4.15
Namlu Uzunlugu — 300m Standart Tufek 743c
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Namlular 7.4.15
Namlularin ve Uzatma Tuplerinin Delinmesi 7.4.1.5
Nisangahlar 7.4.1.6
Nisangahlar — Lensler, Lens Sistemi, Hafif Filtreler 7.4.1.6
Normal Yarime 7.5.3.3
Poligon ve Hedef Standartlari 7.3
Pozisyonlar 7.6.1
Program Siralamasi 7.7.1
Serap Bandi (Mirage Band) — 300m Tufek 7.4.5.4
Sertlik - Kiyafet 7.5.2.2
Sola Nisan Alma-Saga Atis Yapma / Sada Nisan Alma-Sola Atis Yapma | 7.4.1.6 e
Solak Sporcu — Saglak Sporcu 7.1.3
Su Terazisi — 300m Standart Tifek / 10m Havali Tufek 7422
Sapka ve Siperlik 7.5.8.8
Sortlar 7.5.1.3
Takviyeler — Kiyafet KalinlikTablosu 7521
Tetik Agirhgi — 300m Standart Tufek 743 a
Topuk Destegi — 300m Standart Tufek / 10m Havali Tifek 7.4.2.2
Tufek Destekleri 7.5.8.3
Tufek Genel 7.1
Tifek Olclim Tablosu - 300m Standart Tiifek / 10m Havali Tufek 7.4.4.2
Tifek Olgimi - 10m Haval Tifek 7.4.4
Tufek Ozellikleri Tablosu 7.7.5
Tufek Sisteminin Uzunlugu — 10m Havali Tufek 74.4a
Tufek Standartlari (Tum Tifekler) 7.4.1
Tufek Yarigmalari — Tufek Yarigma Tablosuna Bakiniz (7.7.4) 7.7
Tafek Yarigmalari icin Bagvuru Kurallari (Tum Tafekler) 7.1.1
Tufekler ve Mihimmat 7.4
Yatarak Atis 7.6.1.2
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f‘ Internationaler Scheiess-Sportverband e.V.
%/ Federation Internationale de Tir Sportif

Federacion Internacional de Tiro Deportivo

“ International Shooting Sport Federation

8. TABANCA KURALLARI

10m Havali Tabanca
25m Tabanca
25m Cabuk Atig Tabanca
25m Merkez Ateslemeli Tabanca
25m Standart Tabanca

50m Tabanca
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8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6
8.7

8.8
8.9
8.10
8.11
8.12
8.13

8.14

NOT:

BOLUMLER

GENEL
EMNIYET

POLIGON VE HEDEF STANDARTLARI
EKIPMAN VE MUHIMMAT

SPORCU AYAKKABILARI

ATIS AKSESUARLARI

ATICILIK YARISMA PROSEDURLERI VE

MUSABAKA KURALLARI

DURAKLAMALAR VE DUZENSIZLIKLER

25 M YARISMALARINDA ARIZALAR

EST VEYA KAGIT HEDEF SISTEMLERININ ARIZALARI
TABANCA YARISMALARI TABLOSU

TABANCA OZELLIKLERiI TABLOSU

TABANCA KONFIGURASYON GiziMmi

(10M VE 25M TABANCALAR)

INDEKS

- 187 -
- 187 -
- 187 -
- 187 -
-192 -
- 193-

-193 -
- 204 -
- 209 -
- 212 -
- 214 -
- 215 -

- 216 -
- 217 -

Bilgi igeren sgekiller ve tablolar, numarali kurallar ile ayni gecerlilige

sahiptir.
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8.1
8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.2

8.3

8.4
8.4.1
8.4.1.1

8.4.1.2

GENEL

Bu kurallar ISSF Teknik Kurallarinin bir parcasidir ve tum Tabanca
yarigsmalari igin gecerlidir.

Tam sporcular, takim kaptanlari ve gorevliler ISSF kurallarini bilmeli ve bu
kurallarin uygulanmasini saglamalidir. ISSF kurallarina uymak her
sporcunun kendi sorumlulugudur.

Eger bir kural sag elini kullanarak atig yapan sporcular igin gecgerliyse, bu
kuralin tersi de sol elini kullanan sporcular i¢in gegerlidir.

Bir kural ozellikle erkekler veya kadinlar yarigmasi igin gecerli olarak
belirtiimedikge, her ikisi icin de ayni sekilde gecerli olacaktir.

EMNIYET
EMNIYET BUYUK ONEM TASIR
ISSF Emniyet Kurallari; Genel Teknik Kurallar, Kural 6.2’dedir.

POLIGON VE HEDEF STANDARTLARI

Hedef ve Hedef Standartlari Genel Teknik Kurallar, Kural 6.3'de
bulunmaktadir. Poligonlarin ve diger tesislerin gereksinimleri Genel Teknik
Kurallar, Kural 6.4’te bulunmaktadir.

EKiIiPMAN VE MUHIMMAT
Tum Tabancalar i¢in Standartlar

Kabzalar. Boyutlari ve detay igin TABANCA OZELLIKLERi TABLOSU
(8.12) ve TABANCA KONFIGURASYON GiZIMLERine (8.13) bakiniz.

a) Kabza veya tabancanin herhangi bir bolumu, elden yukariya
degecek sekilde uzatilmis olmamal veya bu sekilde imal edilmig
olmamalidir. Tabanca normal atis pozisyonunda tutuldugunda, bilek
gorunuyor olmalidir. Bileklikler, bilek saatleri, bilek bantlari veya
benzer seylerin tabancayi tasiyan el ve kol Uzerinde kullaniimasi
yasaktir; ve

b) Ayarlandigi  zaman bu Kurallara uygun oldugu takdirde,
ayarlanabilir kabzalarin kullanilmasina izin verilmektedir. Kabza
ayarlari, bu kurallara uyuldugundan emin olmak igin rastgele yapilan
Ekipman Kontrol incelemelerine tabidir.

Namlular: TABANCA OZELLIKLERI TABLOSU'na bakiniz (8.12)
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8.4.1.3

8.4.1.4

8.4.1.5

8.4.1.6

Nisangahlar

a) Yalnizca acgik nisangahlara izin verilmektedir. Optik, aynali, dirblnlu,
lazer 1sinh veya elektronik projeksiyonlu nokta nigangahlarin kullanimi
yasaktir; Optik, ayna, durbln, laser noktalayici, elektronik olarak
yansitilan noktalayicilar vb. kullanimi yasaktir.

b) Atis mekanizmasini aktive etmek icin programlanmis herhangi bir
nigsan alma gereci kullanmak yasaktir;

c) Onl veya arkasi agik nisangahlar Gzerindeki koruyucu muhafazaya
izin verilmez;

d) 10m ve 25m Tabancalar belirlenen oOlgim kutularina, nisangahlar
Uzerlerine takili haldeyken sigmalidir (TABANCA OZELLIKLERI
TABLOSU’na bakiniz, Kural 8.12);

e) Tabancaya numarali mercek ve/veya filtre takilamaz; ve

f) Numaral lens veya gozluk ve/veya duzeltici ve renkli lensler sporcu
tarafindan kullanilabilir.

Elektronik Tetiklere asagidaki kosullari sagladigi slUrece izin

verilmektedir:

a) Tum parcalari tabancanin kabzasina veya godvdesine sikica
tutturulmus ve kabza veya govde iginde yer aliyor olmalidir;

b) Tetik tabancayi tutan el ile kontrol edilmelidir;

c) Tabanca, “Ekipman Kontrol Bdlimine” incelenmek Uzere butin
parcalariyla birlikte sunulmalidir;

d) Tabanca, butin pargalari ile birlikte yarisma igin belirtiien boyut ve
agirlik dlgulerine uyuyor olmalidir.

Tabanca butin gerekli boyut ve agirlik kurallarina uyuyorsa Kovan

Toplayiciya izin verilir.

Hareket veya Titresim Azaltma Sistemleri. Atis oncesi aktif sekilde

tabancanin hareket veya titresimini azaltan veya yavaslatan, en aza

indiren bir cihaz, mekanizma veya sistem yasaktir.
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8.4.2

Tetik Agirhginin Olgiimii

Namlu
ekseni

Diizlem

Tetik agirhgi, namlu dik tutularak, tetik ortasinin yakinina asilan test
agirhgiyla Olctlmelidir (sekillere bakiniz). Agirhk yatay bir ylzeye
yerlestiriimeli ve ylzeyden kaldirnimalidir. Testler Ekipman Kontrol
gorevlileri tarafindan gergeklestiriimelidir. Minimum tetik ¢ekis agirligi,
muisabaka boyunca muhafaza edilmelidir. Agirhdr kaldirmak igin
maksimum U¢ (3) denemeye izin verilmektedir. E§er testi gecemezse
yalnizca ayarlama yapilirsa tekrar test igin sunulabilir. Havali veya gazli
tabancalar test edilirken, itici hava veya gaz aktive edilmelidir.
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8.4.2.1

8.4.2.2

8.4.2.3

Tetik agirhginin testi, asagidaki sekillere gore yapilimalidir. Keskin kenarli
metal veya lastik agirlik kullaniimalidir. Bunlarin disinda tetik Uzerindeki
bagka agirliga izin verilmez. Yay veya diger gerecler olmadan sadece net
agirhik kullaniimahdir.

Metal keskin kenar

Plastik keskin kenar

Uygun tetik test agirliklari antreman ve misabaka dncesinde ve sirasinda
ve finaller dncesinde, sporcunun tetik agirligini yeniden test edebilmesi
igin poligonda sporcunun kullanimina agik olmalidir.

Rastgele yapilacak tetik agirligi kontrolleri, 10 metre ve 25 metre
yarismalarinin butin Siralama Turlarinin son serinin hemen sonrasinda
gerceklestiriimelidir. Standart Tabanca kontrolleri 60 atistan sonra
yapilacaktir, misabaka iki asamali (30+30 atis) yapiliyorsa, kontroller, her
asamadan sonra yapilacaktir. Ekipman Kontrol Jurisi tarafindan, her
poligon bdlimunden (veya havall tabanca igin her 8 atis yolundan) en az
birer sporcu kura ile secilmelidir. Ekipman Kontrol Gorevlileri tabancalar
cantalarina konulmadan 6nce testleri gergeklestirmelidir. Agirhgi kaldirmak
icin maksimum U¢ (3) denemeye izin veriimektedir. Tabancasi testi
gegemeyen veya segildiginde testi uygulatmayan sporcu diskalifiye edilir.
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8.4.3
8.4.3.1

8.4.3.2

8.4.3.3

8.4.3.4

8.4.3.5

25m, 50m ve 10m Tabanca Standartlari
25m Kenar ve Merkez Ateslemeli Tabancalar

a) Sporcu silah arizasi olmadik¢ga yarismanin butin asamalarinda ve
serilerinde ayni tabancayi kullanmalidir.

b) Tabanca namlu merkez gizgisi normal atis pozisyonunda tabancayi
tutan eldeki basparmak ile isaret parmagi arasindaki perdenin
Ustiinden gecmelidir (TABANCA KONFIGURASYON (GiziMine
bakiniz); ve

c) Namlu uzunlugu asagida belirtildigi sekilde olgtlmelidir (TABANCA
OZELLIKLERI TABLOSU’'na bakiniz).

Tabanca agzindan, mermi yatagi yuzine kadar

Yari Otomatik : o
(namlu+mermi yatagi)

Toplu Yalnizca Namlu (silindir harig)

25 m Kenar Ateslemeli Tabanca

TABANCA OZELLIKLERI TABLOSU'ndaki 6zelliklere uyan kenar
ateglemeli 5.6mm (.22") kalibreli uzun tufek mermileri kullanan (tek
doldurmali tabancalar harig) tabancalar kullanilabilir.

25 m Merkez Ateslemeli Tabanca

TABANCA OZELLIKLERIi TABLOSU'ndaki o&zelliklere uyan, tek
doldurmal tabancalar harig, kalibresi 7.62 mm’den 9.65 mm’ye(.30” - .38”)
olan merkez ateslemeli tabanca kullanilabilir.

50 m Tabanca

a) 5.6 mm (.22”) kalibreli uzun tufek mermileri kullanilan kenar ateslemeli
tabanca kullanilabilir.

b) 50 metre tabancada bilegi kavramadigi slrece, el kilifi kullaniimasina
izin verilmektedir.

10m Havali Tabanca

TABANCA OZELLIKLERI TABLOSU'na ve TABANCA
KONFIGURASYON (CiziMi'ne uygun tim 4.5mm (.177 kalibre) basingl
hava, CO, veya pnomatik hava tabancalari kullanilabilir.
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8.4.4

8.44.1

8.4.4.2

8.5.6.1

8.5.1

8.5.2

Miihimmat

Kullanilan butin mermiler kurgsundan veya diger yumusak materyalden
yapillmig olmalidir. Gomlekli mermilere izin veriimemektedir. Juri
sporcunun muhimmatindan incelemek Uzere érnekler alabilir.

TABANCA KALIBRE DIGER AYRINTILAR

10m Havali Tabanca 4.5mm (177)

25m Merkez Ateslemeli | 7.62mm —9.65mm | Yuksek glgcte veya Magnum tipi
Tabanca (.307-.38") mudhimmat kullanimi yasaktir.

50m Tabanca 5.6mm (.22") Kenar ateslemeli uzun mermiler

Kenar Ateslemeli uzun mermiler.

Cabuk Atis Tabanca Yarigsmasi
25m Kenar Ateslemeli 5.6mm (.22") igin; minimum ortalama mermi
Tabanca agirhgi 2.53g=39gr; Namludan
itibaren 3 m’den 6él¢tlen minimum
mermi hiz1 250 m/sn’dir.

Hiz testi, bir kronografla (hiz élgim cihazi) yapilir. Teknik delegenin, ISSF
Teknik Komitesi tarafindan belirlenen prosedirlere uygun olarak
kronografin hassasiyetini onaylamasi gerekir. Poligonda sporcularin
kullanimi i¢in bir kronograf bulunmalidir.

Her seriden en az bir (1)sporcunun muhimmatinin test edilmesi gerekir.
Ekipman Kontrol Jurisi, test edilecek sporcularin segimini denetleyecek ve
her 30 atiglk Siralama asamasindan Once test edilecek cephaneyi
toplayacaktir. Sporcular misabakanin her agsamasi i¢in en az 50 mermiye
sahip olmalidir. Bir Juri Uyesi, sporcunun kullandigi mihimmattan on (10)
mermi almali, bunlan etiketli bir zarfa koyup muhurlemeli ve test
gorevlisine iletmelidir. Asama tamamlandiktan sonra, segilen sporcu test
istasyonuna gitmelidir. Test gorevlisi, sarjore U¢ (3) mermi dolduracak,
sporcunun tabancasiyla atis yapacak ve her merminin namlu ¢ikig hizini
kaydedecektir. Ortalama hiz  250.0 m/sn’nin  altindaysa, test
tekrarlanmalidir. Alti (6) atisin ortalama hizi 250.0 m/sn’den dusuk ise
sporcu diskalifiye edilir.

Sporcularin Ayakkabilari

Sadece topuk kemigini kapatmayan (medial ve lateral malleol alti) algak
tabanli ayakkabilara izin verilir. Tabani, tUm ayak 6n kismi boyunca esnek
olmaldir;

Sporcular, ayakkabilarinin iginde c¢ikarilabilir i¢ taban veya astarlar
kullanabilir ancak bunlarin da ayak 6n kisminda esnek olmasi gerekir;
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8.5.3
8.5.4

8.5.5

8.5.6

8.6
8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.7
8.7.1

8.7.2

Taban esnekligini incelemek icin ISSF onayli bir test cihazi kullanilir;

Ayakkabi tabanlarinin esnek oldugunu gostermek igin sporcular oyun
alanindayken sirekli normal adimlarla (topuk-parmak) yirimelidir. Ik
ihlalde bir uyar, sonraki ihlallerde iki puan ceza veya diskalifiye
verilecektir;

Ayakkabi Tabaninin Esnekligini Olgiim Cihazi. Ayakkabi tabaninin
esnekligini olgmek igin kullanilan cihaz, yukari yonlu belirli bir basingla
bukulurken ayakkabi tabaninin ka¢ derece bukuldugunu dogru olarak
olcme kapasitesinde olmalidir; ve

Ayakkabi Tabaninin Esneklik Standardi. Ayakkabi test cihazinda
sikigtirilirken,  topuk alanina 15  Newton-Metrelik  bir  kuvvet
uygulandiginda, sporcularin ayakkabi tabanlari en az 22.5 derece
bakdlmelidir.

ATIS AKSESUARLARI
Diirbiinler (izleme Diirbiinii)

Sadece 25m ve 50m yarismalarinda, atislarin yerini saptamakta ve
ruzgarin degerlendiriimesinde, tabancaya tutturulmamig dudrbunlerin
kullanilmasina izin verilmektedir.

Tabanca Tasima Kutulari

Sporcular, tabanca tasima kutularini, tabancalarn ve ekipmani atis
poligonlarina goéturmek igin kullanabilir, ancak sira veya masanin Kural
6.4.11.10’a uygun olmasi (0.70 — 1.00m yuksekliginde olmasi) halinde
tabanca kutulari sira veya masa uzerine konulamaz. Finaller sirasinda
tabanca tasima kutulari veya ekipman c¢antalari oyun alaninda (FOP)
birakilmamalhdir.

Tabanca Destek Standlari

Sporcular, iki atis arasinda tabancalarini birakmak igin tabanca destek
standlari veya kutularini sira veya masa Uzerine koyabilirler. Sira veya
masanin, Uzerindeki destek standi veya kutusuyla birlikte toplam
yuksekligi 1.0m’yi gegmemelidir (Kural 6.4.11.10’a bakiniz; maksimum sira
yuksekligi 1.00m). Sira veya masanin toplam yuUksekliginin 1.00m’yi
gecmemesi kosuluyla, Eleme ve Siralama Turlarinda, tabanca tasima
kutusu (Kural 8.6.2) tabanca destek standi olarak kullanilabilir. Finaller
sirasinda tabanca tasima kutusu, tabanca destek standi olarak
kullanilamaz.

ATICILIK YARISMA PROSEDURLERI VE MUSABAKA KURALLARI
Atis Pozisyonu

Sporcu, destek almadan, iki ayagi ve/veya ayakkabisi tamamen atis
noktasinda olacak sekilde serbest bir sekilde ayakta durmalidir. Tabanca
yalnizca bir elle tutulmali ve atig bir elle yapilmalidir. Bilegin higbir sekilde
desteklenmedigi gozle gorullr olmahdir.
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8.7.2

Hazir Pozisyonu

25 metre Cabuk Atis Tabanca yarigmalarinda, 25 metre Tabanca ile 25
metre Merkez Ateslemeli Cabuk Atis Tabanca yarisma asamalarinda ve
25 metre Standart Tabanca yarismalarinin 20 saniye ve 10 saniye
serilerinde atis HAZIR (READY) pozisyonunda baslamalidir. HAZIR
pozisyonunda, aticinin kolu 45 dereceden fazla olmayan bir aciyla yeri
gOsteriyor olmalidir. Fakat silahi tutan kol atis noktasinin 6n kenari
icerisinde yere dogrultulmus olmamalidir. Hedefin belirmesini beklerken
veya elektronik hedefler kullaniliyorsa yesil i1s1gin yanmasini beklerken
aticinin kolu bu pozisyonda sabit durmalidir.
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8.7.3

8.7.4

Hazir Pozisyonu ihlalleri

Eger bir sporcu, 25 metre Cabuk Atis Tabanca yarismalarinda, 25m

Tabanca ile 25m Merkez Ateglemeli Tabanca yarismalarinin Cabuk Atis
asamalarinda ve 25m Standart Tabanca yarismalarinin 20 saniye ve 10
saniye asamalarinda asagidakileri yaparsa, bir HAZIR pozisyonu ihlali
olusur:

a)

b)
c)

Kolunu c¢ok erken hareket ettirirse ve bu hareket kolunu kaldirma
sekline donerse (surekli hareket);

Kolunu gerektigi kadar indirmezse; ve

Isiklar degismeden veya hedefler donmeye baglamadan 6nce kolunu
45 dereceden yuksege kaldirirsa.

Hazir Pozisyonu ihlalleri igin Prosediirler
BiR HAZIR POZiSYONU iHLALi GERGCEKLESTIGINDE;

a)

b)

d)

Sporcu bir Juri Uyesi tarafindan uyarilimali ve bu seri kayit altina
alinmali ve tekrarlanmaldir.

25m Cabuk Atis Tabanca yarismalarinda seriler tekrar edildiginde,
sporcuya her hedefteki en disuk puan verilmelidir. Diger tim 25m
yarismalarinda, sporcuya iki (2) serideki en disik bes (5) puan
verilmelidir (bir ariza s6z konusuysa u¢ (3) seri).

Eger 25m Cabuk Atigs Tabanca yarismalarinin, 25m Tabanca ile 25m
Merkez Ateslemeli Tabanca yarismalarinin Cabuk Atis asamalarinda
ve 25m Standart Tabanca yarigmalarinin 20 saniye ve 10 saniye
kombine serilerindeki 30 atisin ayni asamalarinda hata tekrarlanirsa
ayni prosedur uygulanmali ve sporcunun skorundan iki (2) puan
dusurulerek cezalandiriimahdir.

Eger bu kural tGglncu kez ihlal edilirse, sporcu diskalifiye edilmelidir.
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8.7.5
Tabanca Yarismalari

TABANCA YARISMALARI TABLOSU'na bakiniz.
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8.7.6
8.7.6.1

Misabaka Kurallan

25m Yarigmalari Hazirlik Suresi

a) Sporcular kendi Poligon Bolumlerinde hazir bulunmali, atis noktalarina
cagiriimak tzere beklemelilerdir;

b) Hazirlik suresi baglamadan dnce ve 6nceki herhangi bir seri bittikten
sonra, Poligon Amiri, sporculari, atis gizgisine ¢agiracaktir. Yalnizca
komuttan sonra sporcular tabancalarini kutularindan c¢ikarip ellerine
alabilirler;

c) Juri ve Poligon Gorevlileri tarafindan gergeklestirilecek musabaka
oncesi kontroller hazirlik stresi baglamadan bitmis olmalidir;

d) Hazirhk Suresi ‘HAZIRLIK SURESI BASLIYOR...SiMDI"
(PREPARATION TIME BEGINS...NOW) komutu ile baslar. Hazirlik
Suresi boyunca hedefler goérinir durumda olmali ve sporculara
bakmalidir. Hazirllk Slresi sirasinda sporcular atis hattinda
tabancalarini ellerine alabilirler, kuru tetik, tabanca tutus ve nisan
talimleri yapabilirler; ve

e) Hazirhk Siiresi’'ne, miusabaka baslamadan dnce asagidaki surelerde
izin verilir:

25m Standart Tabanca 5 dakika

25m Yavas Seriler 5 dakika

25m Cabuk Atis Serileri/Yarigmalari 3 dakika
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8.7.6.2

25m Yanigmalarina Ozel Kurallar

a)

b)

d)

f)

Batin 25 m vyarismalarinda sure, yesil isiklar yandiginda (veya
hedeflerin 6n ylzi doénmeye basladiginda) baslar ve kirmizi isiklar
yandiginda (hedefler ters dénmeye basladiginda) sona erer; EST
kullanildiginda yesil isiklar gereken sure +0.1 sn. yanacaktir.

Hedeflerin dondurdimesi veya isiklarin yanip sondurualmesi, atig
hattinin arkasinda bulunan Hedef Operatori tarafindan kontrol
edilebilir. Hedef Operatorunun pozisyonu aticiyl rahatsiz etmeyecek
ve Poligon Gorevlisi tarafindan duyulup gorulebilecek sekilde
olmalidir. Hedefler uzaktan kumanda yontemiyle Poligon Gorevlisi
tarafindan da kontrol edilebilir.

“DOLDUR” (LOAD): Tim 25 m Antreman ve Siralama yarismalarinda
“‘DOLDUR” (LOAD) komutu ile sadece bir (1) sarjor veya tabanca en
fazla bes (5) mermi ile doldurulabilir. Sarjér veya silindirin igcine baska
bir sey doldurulmasina izin veriimez.

Bir sporcu “DOLDUR” (LOAD) komutu verildiginde sarjorine izin
verilenden (tam seri veya seri bitimi) fazla mermi koyarsa veya birden
fazla sarjor doldurursa her fazladan mermi ve sarjor igin iki o seriden
(2) puanla cezalandirilacaktir. Eger bir sporcu bu ihlali antrenman
sirasinda yaparsa, tabancasini bosaltmasi istenilecek, emniyet
bayragini takacak ve antrenmani kesecektir.

“‘DOLDUR” (LOAD) komutundan 6nce atis veya atislar yapan sporcu
diskalifiye edilir; ve

“BOSALT” (UNLOAD). Bitin yarismalarda seri veya asama
tamamlandiktan sonra, “BOSALT” (UNLOAD) komutu verilmelidir. Her
zaman seri tamamlandiktan hemen sonra (tabanca tutuklugu so6z
konusu degilse) veya komut verildiginde tabancasini bosaltmahdir.
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8.7.6.3  25m Gabuk Atis Tabanca Siralama Yarigsmasi igin Ozel Kurallar

a)

b)

d)

f)

Yarisma otuzar (30) atiglik iki agamaya ayriimig olup altmis (60)
atistan olugsmaktadir. Her bolum, her biri bes (5) atistan olusan alti (6)
seriye ayrilmistir. Bu serilerin, ikisi (2) sekiz (8) saniyelik, ikisi (2) alti
(6) saniyelik ve ikisi (2) dort (4) saniyeliktir. Her bir seride, belirlenen
sure igerisinde bes (5) hedeften her birine bir (1) atis yapilir;

Her bir serinin baslangicindan 6nce, atici sekiz (8) saniye iginde bes
(5) atistan olusan bir (1) deneme serisi atis1 yapabilir;

Batun atiglar (deneme ve yarisma atig serileri) komut ile yapilmalidir.
Ayni poligon bolumundeki her iki sporcu ayni anda atis yapmalidir,
organizatorler, merkezi komutlar ile birden fazla poligon bélimuinde es
zamanli atislar yaptirabilirler;

Beraber atig yapan sporculardan birinin tabancasi tutukluk yaparsa,
tutukluk serisi, ilgili sporcular tarafindan ayni asamada, sonraki normal
serilerle birlikte tekrar atilmalidir. Bu asamanin final serisi, birlikte atis
yapan diger tum aticilar bu bolumU tamamladiktan hemen sonra
yapilmalidir. Her bir poligon bélimu bagimsiz olarak hareket edebilir.

Poligon Gorevlisi “DOLDUR” (LOAD) komutunu vermeden once, seri
suresini duyurmalidir (‘sekiz (8) saniyelik seri veya alti (6) saniyelik
seri’,vs) veya seri suresi, sporcunun gorebilecegi buyukllUkte rakaml
bir isaret kullanmak gibi baska yollarla da gdsterilebilir. Poligon
Gorevlisi “DOLDUR” (LOAD) komutunu verdikten sonra, bir (1) dakika
icinde aticilar kendilerini serileri i¢in hazirlamallardir.

Bir (1) dakikalik sure doldugunda Poligon Gorevlisi asagidaki
komutlari verecektir:

Kirmizi igiklar yanmis olmali veya kagit hedefler

“DIKKAT” kullaniliyorsa hedeflerin tersi ddnmiis olmalidir ve
(ATTENTION) sporcu tabancasini “HAZIR” (READY) pozisyonuna
getirmelidir.

EST kullanildiginda kirmizi isiklar agik olacaktir. Yedi
(7) saniye ((+/- 0.1saniye)'lik bir gecikmeden sonra
yesil isiklar gereken sure +0.1sn.agilacaktir.

Kagit Hedefler kullanildiginda, hedeflerin tersi donmus
olmalidir. Yedi (7) saniye ((+/- 0.1saniye)’lik bir
gecikmeden sonra hedefin ylizi sporcuya donmelidir.

g)

Her seriden o©nce sporcu kollarini asagiya indirerek HAZIR
pozisyonunu almalidir;
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h)

“DIKKAT” (ATTENTION) komutundan sonra, hedef sporcuya dénmeli
veya yesil 1siklar yedi (7) saniye (+/- 0.1 saniye) yanmalidir; (kagit
hedefler kullaniliyorsa hedefler sporcuya dénmelidir)

Yesil isiklar yandiginda veya hedefler sporcuya donmeye
basladiginda tabancalar kaldirilabilir;

Sporcu her seride bes (5) atis yapar;

Serinin “DIKKAT” (ATTENTION) komutundan sonra basladigi kabul
edilir. Bundan sonra yapilan her atisg yarisma atisi sayilir.

Her atis serisinin sonunda, bir sonraki “DOLDUR” (LOAD) komutu
verilmeden dnce en az bir (1) dakikalik ara verilmelidir.

Serilerin programlanmis Baslama Zamanlari arasinda minimum 30
dakika, program izin veriyorsa daha fazla stre olmalidir; Birbirini takip
eden seriler i¢in yayinlanan baslangi¢ zamanlari buna izin verecek
sekilde olmalidir.
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8.7.6.4

25m Tabanca ve 25m Merkez Ateslemeli Tabanca igin Ozel Kurallar

Yarigsma otuzar (30) atislik iki (2) asamaya ayrilmis olup altmis (60) atistan
olusmaktadir.

Yarigma ve Deneme
Asama Seri / Atig Sayisi Serilerinin Her Biri
icin Sure Limiti

Yavas Atis Asamasi

Bes (5) atislik alt1 (6) seri Bes (5) dakika
(Precision Stage) $(5) atis (6) $ ()

Cabuk Atis Asamasi

Bes (5) atiglik alti (6) seri (Asagiya bakiniz)

(Rapid Fire Stage)

d)

e)

Her asamanin baglangicindan 6nce, sporcu bes (5) atiglik bir deneme
atis| serisi yapabilir;

Her seriden 6nce Poligon Gorevlisi “DOLDUR” (LOAD) komutunu
vermelidir; “DOLDUR” (LOAD) komutundan sonra sporcu bir (1)
dakika icinde dogru mermi sayisiyla birlikte hazir olmalidir;

Bir Deneme veya Yarisma serisinin sonunda “BOSALT” (UNLOAD)
komutu verildikten sonra, sonraki seriye baslamak icin Poligon
Gorevlisinin “DOLDUR” (LOAD) komutunu vermesinden once bir (1)
dakikalik duraklama olmaldir;

Atislar, uygun komut veya isaretle baslayacaktir; sabit hedefler igin
komutlar “BASLA” (START) veya bir diduk sinyali ve “DUR” (STOP)
veya bir duduk sinyalidir; donen hedefler icin, hedefler sporcuya

dondugunde veya sporcudan diger tarafa dondugunde EST igin
sinyaller kirmizi ve yesil isiklardir.

Batin sporcular, Cabuk Atis Asamasina gegmeden once Yavas Atis

Asamasini tamamlamig olmalidirlar;

f)

Cabuk Atis Asamasinin her serisinde hedef U¢ (3) saniye (-0.0 dan
+ 0.2 saniyeye) slreyle bes kere gosterilir veya elektronik puanlama
hedefleri kullaniliyorsa yesil 1siklar her atis igin 3.1 saniye sureyle
yanar; hedeflerin her bir gosterilisi veya elektronik hedeflerde de iki
yesil 1sIk arasindaki sure yedi (7) saniye (+/-0,1 saniye) olmalidir;
hedef her belirdiginde yalnizca bir (1) atis yapiimahdir; EST
kullanildiginda 3.1 sn sonunda yesil i1sik s6énmelidir, ancak Kural
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6.4.13 geregince hedef ilave bir 0.2sn (zaman sonrasi) gecerli atis

kaydetmeye devam eder.

g) Tum sporcular, Deneme Atislarinda da Yarisma Atislarinda da
atislarini ayni zamanda ve ayni komutlar ile yapacaklardir

“DENEME SERISI ICIN... DOLDUR”
(FOR THE SIGHTING SERIES... LOAD)

TUm sporcular bir (1) dakika icinde
dolduracaktir.

“BIRINCI / SONRAKI YARISMA SERISI
iGiN... DOLDUR”

(FOR THE FIRST / NEXT COMPETITION
SERIES... LOAD)

TUm sporcular bir (1) dakika icinde
dolduracaktir.

“DIKKAT”
(ATTENTION)

EST kullanildiginda kirmizi isiklar
yanmalidir Yedi (7) saniyelik (+/-0,1
saniye) bir gecikmeden sonra yesil
Isiklar yanar

Kagit hedefler kullaniliyorsa hedefler
ters konumda olmalidir. Yedi (7)
saniyelik (+/-0,1 saniye) bir
gecikmeden sonra hedefler
sporcuya doner.

i) Her atistan 6nce sporcu kolunu indirmeli ve “HAZIR” pozisyonunu

almahdir;

j) Seriler esnasinda tabanca sira veya atis masasina birakilmamalidir;

k) “DIKKAT” (ATTENTION) komutundan sonra kirmizi i1si§in yanmasi
veya hedefin aticiya ters cevrilmesiyle seri baslamis kabul edilir.
Bundan sonra yapilan her atis yarisma atigi sayilir.
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8.7.6.5

25m Standart Tabanca Yarigmasi igin Ozel Kurallar

Yarigma programi, yirmiger (20) atishk u¢ (3) asamaya ayriimig, altmig

(60) atistan olusur. Her asama bes (5) atighk dort (4) seriden olusur.

Asama Seri / Atig sayisi Herbir seri i¢in siire limiti
1 Bes (5) atislik, dort (4) seri 150 saniye
2 Bes (5) atislik, dort (4) seri 20 saniye
3 Bes (5) atislik, dort (4) seri 10 saniye
a) Yarismanin baslangicindan énce, sporcu 150 saniyelik sure icinde bes

d)

(5) atislik bir (1) deneme serisi yapabilir;

Poligon Goérevlisi “DOLDUR” (LOAD) komutunu vermeden once seri
suresini duyurmalhdir (150 saniyelik seri, 20 saniyelik seri vs.). veya
seri suresi, sporcunun gorebilecegi buyuklikte rakamli isaret gibi
bagka yollarla da gosterilebilir;

Poligon Gérevlisi “DOLDUR” (LOAD) komutunu verdikten sonra, bir (1)
dakika iginde sporcu kendisini seri i¢in hazirlamahdir;

Bir (1) dakikalik sure doldugunda Poligon Gorevlisi asagidaki komutu
verecektir:

EST kullanildiginda kirmizi 1giklar yanmalidir Yedi (7)
saniyelik (+/-0,1 saniye) bir gecikmeden sonra yesil 1siklar
DIKKAT yanar

“ATTENTION” Kagit hedefler kullaniliyorsa hedefler ters konumda

olmalidir. Yedi (7) saniyelik (+/-0,1 saniye) bir gecikmeden
sonra hedefler sporcuya doner.

e)

f)

9)

h)

150 saniyelik seri hari¢ diger her seriden dnce sporcu kolunu indirerek
HAZIR pozisyonuna ge¢melidir;

“DIKKAT” (ATTENTION) komutundan sonra kirmizi 1si1§in yanmasi
veya hedefin sporcuya ters gevriimesiyle seri baslamis kabul edilir,
bundan sonra yapilan her atig yarigma atisgi sayilmahdir;

Bir deneme veya musabaka serisi sonunda “BOSALT” (UNLOAD)
komutu verdikten sonra, Poligon Gorevlisi bir sonraki seri igin
‘DOLDUR” (LOAD) komutunu vermeden o6nce bir (1) dakikalik
duraklama verilmelidir.

Yarigmayi iki bolim halinde gergeklestirmek gerektiginde, her bdlim
asagidakileri icermelidir:

-203-




8.8

8.8.1

Asama Seri [ Atig Sayisi Her bir seri igin sure limiti
1 Bes (5) atiglik iki (2) seri 150 saniye
2 Bes (5) atiglik iki (2) seri 20 saniye
3 Bes (5) atiglik iki (2) seri 10 saniye

)

Yarigmanin bolumlerinin baglamasindan 6nce, sporcu 150 saniye sure

icerisinde bes (5) atiglik bir (1) deneme serisi yapabilir.

DURAKLAMALAR VE DUZENSIZLIKLER

25m Yarigsmalarinda ve Asamalarinda Duraklamalar

Eger guvenlik nedeniyle veya teknik nedenlerle (sporcunun hatasi

olmadan) atis duraklatilirsa:

a)

b)

d)

Gecgen sure 15 dakikadan fazla ise, juri bes (5) atislik bir (1) deneme
serisine izin vermelidir;

25m Cabuk Atig Tabanca ve 25m Standart Tabanca yarigsmalarinda,
seri duraklarsa iptal edilip tekrar edilmelidir. Tekrarlanan seri
kaydedilmeli ve sporcuya puanlanmaldir;

25m Tabanca ve 25m Merkez Ateslemeli Tabanca yarismalarinda
duraklatilan seri tamamlanmalidir. Tamamlanan seri kaydedilmeli ve
sporcuya puanlanmalidir; ve

25m Cabuk Atis Tabanca Yavas asamasinda seriyi tamamlamak igin
yapilacak her atis igin sure limiti bir (1) dakikadir.
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8.8.2
8.8.2.1

8.8.2.2

8.8.2.3

25m Yarigmalari ve Asamalarindaki Dlizensiz Atiglar
Fazla Musabaka Atigi Yapilmasi (25m)

Egder sporcu bir hedef Uzerine TABANCA YARISMA TABLOSU’nda
(Kural 8.11) belirlenenden fazla yarisma atigi yaparsa veya c¢abuk atig
serilerinde hedef bir kez belirdiginde birden fazla atis yaparsa, bu hedefin
toplam puani en ylksek puanl atig(lar) ¢ikartilarak hesaplanmalidir.

a) Ayrica sporcu, bu seride fazladan yaptigi her atis igin seriden iki (2)
puan dugulerek cezalandirilir.

b) Sporcu sarjorune izin verilenden daha fazla mermi koyarsa bu cezaya
ek olarak fazla mermi basina iki (2) puan ceza eklenmelidir.

c) 25 m Tabancanin Cabuk Atis asamalarinda ve 25 m Tabanca ve
Merkez Ateslemeli Tabanca yarismalarinda, hedefe birden fazla
mermi atarsa iki (2) puan dusulerek cezalandirilir.

Fazla Deneme Atigi (25m)

Eder sporcu TABANCA YARISMA TABLOSUnda (Kural 8.11)
belirlenenden veya Poligon Gdrevlisi veya Jiri tarafindan onaylanandan
fazla deneme atig1 yaparsa, sporcu fazladan yaptigi her deneme atisi
icin ilk serinin yarisma puanindan iki (2) puan dusulerek cezalandirilir.
Sporcu sarjorine izin verilenden daha fazla mermi koyarsa bu cezaya ek
olarak fazla mermi basina iki (2) puan ceza eklenmelidir.

Erken veya Geg¢ Atislar (25m)

a) “DOLDUR” (LOAD) komutundan sonra kazayla yapilan fakat yarisma
serilerinin baslangicindan énceki atis, misabakaya dahil kabul edilmemeli
ama bir sonraki seriden iki (2) puan ¢ikariimaldir. Bu ceza deneme serileri
icin uygulanmamalidir. Kazayla atis yapan sporcu devam etmemeli, diger
sporcular o seriyi bitirene kadar beklemeli ve tutukluk olmus gibi Poligon
Gorevlisine isaret etmelidir. Bundan sonra Poligon Gorevlisi devam
etmesine ve normal sure igerisinde, sonraki normal serilerde bu seriyi
tekrar etmesine izin verecektir. Bu asamanin final serisi, butin sporcular bu
asamay! bitirdikten hemen sonra gerceklestirilecektir. Eger bu prosedur
islemez ve sporcu orijinal serilere devam ederse, kazayla yapilan atisg
kayip (sifir) olarak kabul edilir; ve

b) Bir Yavas Asamasinda, “DUR” (STOP) komut veya isaretinden sonra
yapilan atis kayip kabul edilir. Atig(lar) tespit edilemezse skordaki en
yuksek degerli atig(lar) bu hedefin skorundan dagsuilir ve kayip kabul edilir.
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8.8.2.4

8.8.3

8.8.4

8.8.4.1

8.8.4.2

Deneme Hedeflerine Capraz Atiglar (25m)

Eger bir sporcu baska bir sporcunun deneme hedefine deneme atisi

yaparsa, atisi tekrarlamasina izin verilmeyecektir, fakat ceza almayacaktir.

Hangi atisin / atislarin kime ait oldugu agik¢a ve hemen tespit edilemezse,

hatasi olmayan sporcunun atigini/ atislarini tekrar etmesine izin

verilecektir.

Yanhs Poligon Komutlari (25m)

a) Eger sporcu, atis isareti verildiginde Poligon Gorevlisinin yanlis komut
veya hareketi nedeniyle atisa hazir degilse, tabancasini asagiya dogru

tutmali ve diger elini kaldirmalidir. Seri bitince bunu Poligon
Gorevlisine veya Jiri Uyesine derhal rapor etmelidir; ve

b) itiraz kabul edilirse, sporcunun seriye devam etmesine izin veriimelidir;
veya

c) ltiraz kabul edilmezse, sporcunun seriye devam etmesine izin verilir
ama seri skorundan iki (2 ) puan dusurulerek cezalandirilir; veya

d) Sporcu yanlis komuttan ve/veya hareketten sonra atis yaptiysa itiraz
kabul edilmez.

Rahatsiz edilmek

Egder sporcu atis yaparken rahatsiz edildigini disunuUyorsa, tabancasini
asagi dogru tutmal ve bos elini kaldirarak hemen Poligon Gaérevlisini veya
Juri Uyesini bilgilendirmelidir. Diger sporculari rahatsiz etmemelidir.

EGER IDDIA DOGRULANIRSA:
a) Seri (25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Standart Tabanca) iptal edilmeli
ve sporcu seriyi tekrar edebilmelidir; ve

b) Atis (25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Standart Tabanca) iptal edilmeli
ve sporcu atigl tekrar edebilmeli ve seriyi tamamlayabilmelidir.

EGER iDDIA DOGRULANMAZSA:

a) Sporcu serisini tamamladiysa, atis veya seri sporcuya kaydedilmelidir.

b) iddia ettigi rahatsiz ediime olayindan dolayl sporcu serisini
tamamlamadiysa, seriyi tekrarlamali veya tamamlamalidir. Puanlama
ve cezalandirma asagida belirtildigi sekilde yapilacaktir:

c) 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarigmasinda, seri tekrarlanabilir ve
puanlama her hedefdeki en dusuk puanl atig toplanarak yapiimalhdir;
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8.8.5
8.8.5.1

8.8.5.2

d) 25 m Standart Tabanca Yarigmasinda, seri tekrarlanabilir ve
puanlama hedefteki en duslik puanh bes (5) atis toplanarak
yapiimalidir;

e) 25m Tabanca ve 25m Merkez Ateglemeli Tabanca Yarigmalarinda,
seri tamamlanmali ve puan hesaplanmalidir;

f) Tekrarlanan veya tamamlanan serinin puanindan iki (2) puan
cikartilmalidir;

g) Tekrarlanan bir seride, bes (5) atisin tumu hedefe yapiimalidir. Hedefe
yapilmayan atig(lar) kayip olarak sayilmalidir.

Zamanlama Diizensizligi itirazlari

Sporcu, kurallarda belirtilen komutlar arasi zaman, yesil 1s13in yanmasi
veya hedeflerin goriunmesi arasindaki gegis ¢ok hizli veya ¢ok yavas ise
ve bu yuzden kurallarda belirtilen zaman ile uyusmuyorsa tabancasini
asagiya dogru tutmali ve derhal bir Poligon Gorevlisini veya Jiri Uyesini
bos eliyle isaret ederek bilgilendirmelidir. Diger aticilari rahatsiz
etmemelidir.

a) Iiddiasi dogrulanirsa, sporcu seriye yeniden baslayabilir;

b) iddiasi dogrulanamazsa, sporcu seriye devam edebilir fakat bu
serinin puanindan iki (2) puan dusurulerek cezalandirilir; ve

c) Sporcu serideki ilk atigini yaptiktan sonra bodyle bir iddia kabul
edilmez.

Eger sporcu bir seri suresinin ¢ok kisa oldugunu dustnuUyorsa, seriyi

tamamladiktan hemen sonra Poligon Goérevlisini durumdan haberdar

etmelidir.

a) Poligon Gorevlisi ve/veya Juri zamanlama mekanizmasini kontrol
etmelidir; ve

b) Eger zamanlamada bir yanhglhk oldugu dogrulanirsa, itiraz eden
aticinin serisi iptal edilir ve tekrarlanir; veya

c) Eger iddia dogrulanamazsa, seri sonucu aticinin puani olarak
kaydedilmelidir.
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8.9

8.9.1

8.9.2

25M YARISMALARINDA ARIZALAR

Deneme atigslarinda ariza beyan edilmez, ancak sporcu arizayl duzeltip

yapmadigi atislara o yarismada belirlenen deneme atislari suresi iginde
yapmadigi atislara devam edebilir. YARISMA atiglari esnasinda, 25m
Tabanca yarigmalari igin yalniz bir (1) (MUSAADE EDILIR veya
MUSAADE EDILMEYEN) ariza asagidaki sekilde beyan edilebilir.

a)

b)

c)

d)

25m Cabuk Atis Tabanca, 25m Tabanca ve 25m Merkez Ateslemeli
Tabanca yarigmalarinin 30 atislik serilerinde bir kez;

25m Standart Tabanca yarigsmalarinin 150 saniyelik asamasinda bir
kez, kombine 20 saniyelik ve 10 saniyelik agsamalarinda bir kez;

Uygun bir Ariza Formu (RFPM veya STDP) tekrarlanan ariza serilerini
puanlamak icin kullaniimalidir. Ariza Formlari, Genel Teknik Kurallar,
B&lim 6.18’de bulunabilir.

25m finallerinde, arizalara (MUSAADE EDILIR veya MUSAADE
EDILMEYEN) 6.17.4 veya 6.17.5.1 geregince karar verilecektir.

Ariza Tamirleri

Egder bir tabanca bozulursa veya calismaz hale gelirse, sporcunun
tabancayi tamir etmesine veya degistirmesine izin verilir. Her durumda
Poligon Amiri tabancanin emniyetle ¢calisamayacagini onaylamasi gerekir
ve Juri haberdar edilmelidir.

a)

b)

c)

d)

Bir sporcuya miusabakaya devam etmek Uzere tabancasini onarmasi
veya degistirmesi icin maksimum 15 dakika sure verilir;

Tabancanin onarimi 15 dakikadan fazla slrecek gibiyse, sporcuya
istegi Uzerine Juri tarafindan daha fazla stire taninabilir;

Ekstra onarim suresi taninirsa, sporcu musabakayi Jurinin belirledigi
zaman ve yerde tamamlayacaktir veya sporcu ayni tip mekanizmaya
(yari-otomatik veya revolver) ve ayni kalibreye sahip bagka bir
tabancayla devam edebilir;

25 m yarigmalarinda Juri bes (5) atistan olusan bir (1) serilik ilave
deneme atigina izin vermelidir.
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8.9.3

8.9.4
8.9.4.1

25m Tabanca Yarigsmalarinda Arizalar

a)

b)

Eger bir arizadan dolayl atig gerceklestiriiemezse ve sporcu ariza
oldugunu bildirmek isterse tabancasini agagiya dogru tutmali, kabzayi
kavramaya devam etmeli ve hemen bostaki elini kaldirarak bir Poligon
Gorevlisini bilgilendirilmelidir. Diger sporculari rahatsiz etmemelidir.

Sporcu arizayi giderip seriye devam edmeye ¢aligabilir, fakat onarima
basladiktan sonra, eger silahin ignesi kiriimadiysa veya tabancanin
herhangi bir kismi galismasini engellemeye neden olacak kadar zarar
gérmediyse, sporcu MUSAADE EDILIR ARIZA iddia edemez.

Ariza Cesitleri
MUSAADE EDILIR ARIZA (AM: ALLOWABLE MALFUNCTION)

a)
b)
c)

d)

e)

f)

9)

h)

Merminin namlu iginde sikismasi;
Tetik mekanizmasinin iglevini yerine getirememesi;

Atim yataginda kovan kalmasi ve tetik mekanizmasinin serbest
birakilmig ve ¢alismis olmasi;

Merminin sarjorden ¢ikmamasi veya namluya surilmemesi, kovan
toplayici (case catcher) kullanilsa dahi;

Mermi, muhimmat, silindir (top) veya tabancanin herhangi bir
bolimunun sikismasi;

Ategleme ignesinin kirilmasi veya tabancanin diger bir bolimunun
tabancaya fonksiyonunu kaybettirecek sekilde zarar gérmesi;

Tetik mekanizmasi serbest birakiimadan silahin otomatik olarak
ateslemesi. Sporcu atis yapmaylr hemen birakmali ve bir Poligon
Goérevlisinin  veya Jiri Uyesinin izni olmadan boéyle bir silahi
kullanmaya devam etmemelidir. Elektronik hedefler kullanihyorsa, ilk
atis sistem tarafindan puanlanacak ve puan sporcuya verilecektir.
Kagit hedefler kullaniliyorsa, otomatik olarak yapilan atis veya atiglar
hedefi vurursa, hedefte bulunan en yuksek puanli atig(lar) tekrarlanan
seriden 6nce dikkate alinmamalidir. Tekrarlanan bir seriden sonra,
belirtilen bir hedefte sayilmayan atig(lar) hari¢ tim atislar sporcunun
toplam puanini belirlemek icin dahil edilmelidir;

Sporcu kovan toplayici( case catcher) kullansa dahi mekanizma
takilmasi yada kovan atilamamasi.
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8.9.4.2

8.9.4.3

8.9.4.4

MUSAADE EDILMEYEN ARIZA (NAM: NON-ALLOWABLE
MALFUNCTION)

a) Poligon Gorevlisi tarafindan incelenmeden &énce, sporcunun veya
baska bir kisinin silahin goévdesine, mekanizmasina veya emniyet
kilidine dokunmasi;

b) Emniyet kilidinin serbest birakilmamis olmasi;
c) Sporcunun tabancasini doldurmamis olmasi;
d) Sporcunun belirtilenden daha az mermi yuklemis olmasi;

e) Sporcunun bir dnceki atistan sonra tetigin yeterince dénmesine izin
vermemesi;

f) Tabancanin yanlis cephaneyle doldurulmus olmasi;

g) Sarjorun dogru yerlegtirlememesi veya mekanizmanin zarar
gormesinden kaynaklanmayan bir sekilde atis sirasinda dugmesi;

h) Arnzanin sporcu tarafindan dizeltilebilecek herhangi bir nedenden
kaynaklanmasi.

Ariza Nedeninin Belirlenmesi

Eger tabancanin dig goérUnumu bir arizaya yol agabilecek bir nedeni

acikga gostermiyorsa, bir belirti yoksa ve sporcu namluda mermi sikigtigini

iddia etmiyorsa, Poligon Gorevlisi mekanizmaya dokunmadan, midahale

etmeden tabancay! almali, tabancayi guvenli bir yone dogru tutmali ve

tetigin serbest birakilip birakilmadigini gérmek igin tetigi bir kez gekmelidir.

a) Eger tabanca toplu ise; Poligon Goérevlisi, horoz kurulu pozisyonda
degilse tetigi cekmemelidir.

b) Eger tabanca bosaltilamazsa, Poligon Gorevlisi arizanin nedenini
belirlemek ve arizanin muisaade edilir olup olmadigina karar
verebilmek i¢in tabancanin incelenmesini tamamlamalidir.

c) Poligon Gorevlisi, tabancanin incelenmesinden sonra arizanin
MUSAADE EDILIR veya MUSAADE EDILMEYEN olduguna karar
verir.

MUSAADE EDILEMEYEN ARIZA séz konusuysa; gerceklestiriiemeyen

her atig kayip olarak sayilir. Atigin tekrarlanmasina veya tamamlanmasina

izin verilmez. Yalnizca gergeklestirilen atiglarin puanlari aticiya verilir.

Yarigmanin geri kalan kisimlarinda sporcu atig yapmaya devam edebilir.
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8.9.4.5

8.9.4.6

MUSAADE EDILIR ARIZA Prosediirleri — 25m Cabuk Atis Tabanca ve
25m Standart Tabanca

a)

b)

d)

25m Cabuk Atis Tabanca Erkekler veya Standart Tabanca Erkekler
serilerinde MUSAADE EDILIR ARIZA gerceklesirse, yapilan atiglarin
puanlari ArizaFormunun (RFPM veya STDP Formu) ilk satirina yazilir;
ve

Sporcu her tekrar serisinde tim bes (5) atisi hedeflere atmalidir.
Tekrar serilerinden sonra yapilmis tum atislarin puanlari Ariza
Formunun ikinci satirina yazilir, hedefe isabet etmeyen her atis veya
atilan/atiimayan her geg atis sifir (0) ile puanlanmalidir; veya

Tekrar serilerinde ikinci bir ariza meydana gelirse; ilk olarak tekrar
serilerinde yapilmis atislarin puanlari Ariza Formunun ikinci satirina
yazilmalidir. Ardindan hangi seride (musabaka serisi/ ilk satir veya
tekrar serisi/ ikinci satir) en yuksek kaydedilmis atis oldugunu bularak,
yapilmamis atislar sadece en ylksek atis sayisinin oldugu seriye sifir
(0) olarak kaydedilir; ve

Seri i¢in gegerli olacak bes atisin puanlari belirlenir ve Ariza Formunun
(Nihai Puanlama) u¢uncui satirina kaydedilir:

e RFPM: Her bes hedefin ve toplam skorun en dusik degerli
puanlari.

e STDP: Tim puanlanan atiglarin en dusuk bes degerli puanlari.

MUSAADE EDILIR ARIZA Prosediirleri — 25m Tabanca ve 25mMerkez
Ateslemeli Tabanca

Yavas Atis Agsamasi ve Cabuk Atig Agamasi:

a)
b)

Atislarin sayisi kaydedilmeli ve seri tamamlanmalidir;

Seriyi tamamlayacak atig(lar) hemen bir sonraki seride
gerceklestiriimelidir; Yavas asamasinda her bir atis igin bir (1) dakika
verili, Cabuk Atis asamasinda, tamamlama serisi ilk hedef
gorunmesinde baslamaldir;

Gergeklestirlemeyen veya hedefe ulagilamayan atislar kayip (sifir)
sayllmahdir;

Bes atislik seri normal sekilde puanlanmalidir; ve
Serinin tamamlandigini bildirmek igin Form IR kullanilir.
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8.10

8.10.1

8.10.2

ELEKTRONIK PUANLAMA HEDEF SISTEMLERININ VEYA KAGIT
HEDEF SiSTEMLERININ ARIZALANMASI

Poligondaki Butiin Hedeflerin Arizalanmasi Durumu:

a)
b)

d)

Suresi dolan atiglar Poligon Amiri veya Juri tarafindan kaydedilmelidir;

Her sporcunun, tamamlanmis batin YARISMA atiglari sayilmali ve
kaydedilmelidir. Poligonun elektriklerinin kesilmesi durumunda, atis
monitorinde belirtiimesi zorunlu olmaksizin, atislarin hedef tarafindan
kaydedilmis atiglarin belirlenmesini saglayacak elektrigin gelmesi
beklenmelidir.

Hedef onarildiktan ve poligonun tamami veya bir bolimu igler hale
geldikten sonra, yarisma serisinin tamamlanmasi igin tekrar
baslanmadan 6nce sporculara asagidaki kurallara gére ek deneme
serisi ve bir (1) dakikalik ara verilir.

25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Yarigmalari.
Sporcular, bes (5) atislik seriyi, musaade edilir ariza s6z konusu
oldugundaki gibi tamamlarlar. Sporcu, ariza gerceklestiginde hedefe
kaydedilemeyen atis sayisi kadar atig yapar.

25 m Standart Tabanca ve 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarigmalari
Egder seri tamamlanamadiysa ve kaydedilemediyse, iptal edilmeli ve
tekrarlanmalidir. Eger bes (5) atis bagska herhangi bir sporcu igin
kaydedildiyse, bu sporcu igin seri puani kaydedilecek ve seriyi
tekrarlamasina izin verilmeyecektir.

Tek Bir Hedefin veya Hedef Grubunun Arizalanmasi Durumu;

Tek bir hedefin veya bes hedeften olusan bir grubun (25 m Cabuk Atis
Tabanca Yarigmasi) arizalanmasi durumunda ariza hemen onarilamazsa;

sporcu, ayni seride veya gerekiyorsa bir sonraki seride bagka bir atig
noktasina gonderilir. Problem ¢oézuldukten sonra, yukaridaki kurala uygun
olarak bir sonraki serinin atiglarina baslamadan 6nce yukaridaki kurala

go6re (8.10.1.c) sporcuya ayri bir deneme serisi ve bir (1) dakikalk ara
verilir.
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8.10.3

Bir Atisin Kaydedilmemesi ve Gosterilmemesi

Bir

atisin 25 m Elektronik Puanlama Sisteminin monitérinde/

monitorlerinde  kaydedilmemesi ve  gosteriimemesine veya
beklenmeyen bir durumda sifir (0) géstermesine iliskin sikayet olursa:

a)

b)

d)

25m Tabanca ve 25m Merkez Ateslemeli Tabanca yarigsmalarinin
yavas asamalarinda ve 25m Standart Tabanca yarismalarinin 150
saniyelik serilerinde, sporcu en yakindaki Poligon Gorevlisini hemen
(bir sonraki atistan 6nce) ariza hakkinda bilgilendirmelidir;

25m Cabuk Atis Tabanca ve 25m Merkez Ateslemeli Tabanca
yarismalarinda ve 25m Standart Tabanca yarigmalarinin Cabuk Atig
asamalarinda; sporcu bes (5) atiglik seriye devam etmelidir ve serinin
bitiminden hemen sonra en yakindaki Poligon Gorevlisini ariza
hakkinda bilgilendirmelidir;

Sporcu, bu seriyi daha sonra Juri tarafindan kararlastirilan zamanda
tamamlayacaktir; ve

Tekrar Serisi olmayacaktir. Puan, Siniflandirma Jurisi tarafindan
belirlenecektir. Seri tamamlandiktan sonra, Elektronik Puanlama
Hedefleri inceleme Prosediirleri (6.10.8) uygulanacaktir.
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8.11

TABANCA YARISMALARI TABLOSU

Miisabaka Deneme Sporcunun Kagit Hazirlik ve
Erkek/ | Atig Hedefi bagina Hedefi Sayisi | atabilecegi Hedefler e
Yarigsma Ax A Siire Limitleri Deneme
Kadin | Sayisi | Atis Sayisi (kagit (kagit deneme Puanlama ve Siiresi
hedefler) hedefler) sayisl Yamalama
Hazirlik ve
10m Havali | Erkek Deneme Siniflandirma 1 saat 15 dakika ,
Tabanca Kadin 60 1 4 Siiresinde Odasinda EST yoksa 15 dakika
Sinirsiz 1 saat 30 dakika
Hazirlik ve 1 saat 30 dakika
50m Erkek 60 5 > Deneme Siniflandirma 15 dakika
Tabanca Stiresinde Odasinda EST yoksa 1 saat 45
Sinirsiz dakika
Asamadaki hedef basina 7 atis Her asamada 8,6,4 saniyelik, 2
25m Gabuk : "besli ’ dakik
At Erkek 60 (1 deneme atigi arti 6 yarisma 8 saniye Her 5 atighk besli (5) atis 3 dakika
Tabaﬁca serisi) icinde 5 seri sonrasi serisinden olusan 30 Hazirlik
Her asamadan sonra yeni hedefler | atislik 1 seri atighk 2 agsama
25m Yavas atis asamasl: | vyayag Atis
Tabanca Kadin 60 10 30 mermi, 5 atislik 6 Asamasi:
seri halinde 5 dakika
Her asama Serileri 5 dakika
icin 5 atishk Hazirlik
25m Merkez 1 seri Her 5 atighk
Ateslemeli | Erkek 60 10 1 seri sonras) | &abuk atis asamasi: Cabuk Atis
Tabanca 30 mermi, 5 atiglk 6 Asamas:
seri halinde. 3 dakika
25m 5 atishk 1 - . . .
Standart Erkek 60 10 seri, sadece iSIl(J) s;(r)llelroh:::idg > dakika
Tabanca 150 sn. igin g y Hazirlik
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8.12 TABANCA OZELLIKLERi TABLOSU
1) Tabanca Agirhgi Olcim Namlu Uzunlugu .
Tabanca Tipi ¢ Kabza Diger Ozellikler
2) Tetik Agirhgi Kutusu (mm) | Gez-Arpacik Mesafesi
Yalniz bir (1) diyabol
10m Haval 1) 1500 g maks. Asagiya | doldurulmahdir. Portlu namlular ve
420x200x50 Sadece kutu boyutunda o . .
Tabanca 2) 500 g min. bakiniz delikli namlu baglantilarina izin
verilmistir.

1) Kisitlama Yok Kisitlama Yok Ozel Yalniz bir (1) fisek doldurulmalidir.
50m Tabanca Kisitlama Yok kabzalara | Bilegi kapatmadigi strece el kilifina
2) Kisitlama Yok Kisitlama Yok . . . o

izin verilir | izin verilmigtir.

25m Kenar 1) 1400 g maks.
Ateslemeli | ) o
Tabanca 2) 1000 g min. Maksimum 153 mm Asadiya Kompansator, alev gizleyici, delikli

300x150x50 Maksi - bakiniz namlu ve benzeri aletlerin kullanimi
25m Merkez 1) 1400 g maks. aksimum 220 mm yasaktir.
Ateslemeli .
Tabanca 2) 1000 g min.

a) 10 m havali tabanca kabzalari: Kabzanin higbir pargasi, eklentisi ya da donatisi bilege degmemelidir. El destegi kabzaya gére 90
dereceden az agilmamalidir. El destegdi, 6nden ve arkadan oldugu kadar yandan da buna uygun olmalidir. El destegindeki Ust kivrim
ve/veya basparmak boslugu ve/veya basparmagin aksi tarafindaki asagi kivrim yasaklanmistir. Bagsparmak boslugu yukari hareketlere izin
vermelidir. Kabza eli gevrelememelidir. El deste@i ve bagparmak destegi dahil, tabancanin Uzerinde boylamasina egri yuzeylere izin verilir.

b) 25 m tabanca kabzalari: Not a) gecerlidir. llave olarak, bagsparmak ve elin isaret parmagi ile elin (ist kismina yerlestirilen kabzanin arka
kismi elin Ust kismina deddidi noktadan ileriye dogru en derin noktaya 30 mm’den uzun olmamalidir. Kabzanin arka kismi bu noktadan
yukari dogru 45 dereceden az olmayacak bir a¢i yapacak sekilde kesilmis olmalidir.

c) Silahin agirhgr: Tabanca tum donatilariyla beraber, dengeleyici agirliklar ve bos sarjor ile dlgulur.

d) Olgiim Kutusu: Tabanca tiim donatilari ile élgiliir(Eger haval tabanca sarjorlii ise dlcimii sarjérsiiz yapilabilir) Dikdértgen élciim
kutusunun 6lgim toleransi 0,0 mm ile +1,0 mm arasinda olmalidir.

-215-




8.13 TABANCA KONFiIGURASYON GiziMi (10m ve 25m Tabanca)

10m ve 25m Tabancalar igin 10m ve 25m Tabancalar igin Sadece 25m Tabancalar icin
Uygun
/290°* ,
Uygun degil
L)
290"
Uygun degil

ayaf ve yubkian yonds
uzuniamazna

=giniers inn verlr Ik deQadgi noktadan (A kabzann arka

Kiami 45 derecobl ag) yapacak gokide

kaaimetide Kabzann i ksmnn ele
cedddy nokra [A) kabzammn en denn

noktazndan (C)] 30 men'den fada
uzanamall= 30 mmj

Kabrzarin = ksman ebn U kismna

Sadece 25m Tabancalar icin

Namilu Merkez Cizgisi

. A Kura B4 3'e baking
B Kural 84 1 1's bakinz
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8.14

INDEKS

10m ve 50m Yarismalari — Hazirlik Stresi 8.11
25m Ariza Onarimi — Misabakayl Tamamlama — Jiri Karari 8.9.2c
25m Cabuk Atis Tabanca — 1 Dakikalik Ara 8.7.6.3 1
25m Cabuk Atis Tabanca — Ayni Seride Tekrar Atis 8.7.6.3d
25m Cabuk Atis Tabanca — Deneme Serisi Atislari 8.7.6.3b
25m Cabuk Atis Tabanca — Duraklatilan Seriler 8.8.1b
25m Cabuk Atis Tabanca — Hazir Pozisyonu :;23 J
25m Cabuk Atis Tabanca — Hedeflerin Sporcuya Dénmesi 8.7.6.3 f/h
25m Cabuk Atig Tabanca — Kabul Edilir Ariza Prosedur 8.9.45
25m Cabuk Atig Tabanca — Kabul Edilir Ariza Puanlama 8.9.45
25m Cabuk Atig Tabanca — Komutla Atig 8.7.6.3c
25m Cabuk Atis Tabanca — Komutlar — Siralama Yarismasi 8.7.6.3
25m Cabuk Atis Tabanca — Mihimmat Hiz Testi 8.4.4.1
25m Cabuk Atis Tabanca — Muhimmat HizTest Prosediirii 8.4.4.2
25m Cabuk Atis Tabanca — Ozel Kurallar 8.7.6.3
25m Cabuk Atis Tabanca — Serinin Duyurulmasi 8.7.6.3 e
25m Cabuk Atis Tabanca — Serilerin Baglatiimasi 8.7.6.3f
25m Cabuk Atis Tabanca — Test igin Mihimmat Ornegi Aima 8.4.4.2
25m Cabuk Atis Tabanca — Yarigmalar 8.7.6.3
25m Deneme Hedeflerine Capraz Atiglar 8.8.24
25m Kenar Ateslemeli Tabanca 8.4.3.1
25m Standart Tabanca — 3 Asamadan Olusan Yarismalar 8.7.6.5
25m Standart Tabanca — Deneme Serisi 8.7.6.5a
25m Standart Tabanca — Duraklatilan Seriler 8.8.1b
25m Standart Tabanca — Hazir Pozisyonu :;25 ©
25m Standart Tabanca — Kabul Edilir Ariza Prosedur 8.9.4.5
25m Standart Tabanca — Kabul Edilir Ariza Puanlama 8.9.45
25m Standart Tabanca — Komutlar 8.7.6.5d
25m Standart Tabanca — Ozel Kurallar 8.7.6.5
25m Standart Tabanca — Serilerin Duyurulmasi 8.7.6.5b
25m Standart Tabanca — Serilerin Baslatiimasi 8.7.6.5d
25m Standart Tabanca — Yarigsmalar 8.7.6.5
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25m Tabanca Yarismalari — Atisin Gosterilmemesi- Sikayet 8.10.3
25m Tabanca Yarigmalari — Bir Atisi Gostermeme Sikayeti 8.10.3
25m tabanca Yarigmalari — EST veya Kagit Hedef Arizasi 8.10
25m Tabanca Yarigsmalari — Tek bir Hedefin Arizalanmasi 8.10.2
25m Tabanca Yarigsmalari — Tek Hedef veya Hedef Grubu Arizasi 8.10.2
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tabanca/ Toplu Tb. — 8.7.6.4
Yarisma 2 Asamasi

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tabanca/ Toplu Tb. — 8.11
Yarisma Tablosu

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tabanca/ Toplu Tb. — Kabul 8.0.4.6
Edilir Ariza Sonrasi Tamamlama

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb. — Birden fazla atis 8.8.21c
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Deneme 87644
Serisi

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Duraklama | 8.8.1
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Fazla Atis | 8.8.2.1
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Geg Atis 8.8.2.3b
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Kabul Edilir 8.9.4.6
Arizalarin Puanlanmasi

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tbh./ Toplu Tb. — Komutlar 8.7.6.4
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Ozel 8.7.6.4
Kurallar

25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Seriler 8.7.6.4]
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Yavas Atis | 8.7.6.4
25m Tabanca/ 25m Merkez Ateslemeli Tb./ Toplu Tb. — Yavas 8.8.23b
Atista Geg Atis

25m Tabancalar icin Ozel Standartlar 8.4.3
25m Tabancalar, Ariza — Yarigsmay! Tamamlama — Juri Karari 89.2b
25m Yarigmalari 8.11
25m Yarigsmalari — 15 Dakikadan Fazla Kesinti 88.1a
25m Yarigmalari — Arizalar 8.9.3
25m Yarigmalari — Arizalar — Tekrarlama Sayisi 89.1c
25m Yarigsmalari — Ariza Nedenlerinin Belirlenmesi 8.9.4.3
25m Yarigmalari — Ariza Tipleri 8.9.4
25m Yarigmalari — Bir Ariza iddia Etme 8.9.3
25m Yarigmalari — Bir Arizanin Onarimi 8.9.3Db
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25m Yarigmalari — Bosalt Komutu

8.7.6.2f

25m Yarigmalari — Capraz Atiglar 8.8.24
25m Yarigmalari — Deneme Serisinde Ariza 8.9.3c
25m Yarigsmalari — Doldur Komutu 8.7.6.2
25m Yarigsmalari — Doldur Komutundan Once Atis 8.76.2e
25m Yarigmalari — Diizensiz Atiglar 8.8.2
25m Yarigsmalari — Erken veya Geg Atiglar 8.8.2.3
25m Yarigmalari — Erken veya Geg¢ Atista Puan Eksiltme 8.8.2.3
25m Yarigsmalari — Fazla Deneme Atisi 8.8.2.2
25m Yarigmalari — Fazla Misabaka Atigl 8.8.2.1
25m Yarigmalari — 5’'den Fazla Doldurma 8.7.6.2c
25m Yarismalari — Misaade Edilir Arizalar 8.9.4.1
25m Yarigmalari — Musaade Edilir/Edilmeyen Ariza Belirleme 8.9.43c
25m Yarigsmalari — MUsaade Edilmeyen Arizalar 8.9.4.2
25m Yarismalari — Siire Diizensizlik iddialari 8.8.5
25m Yarigsmalari — Surenin Baslamasi ve Bitimi 8.7.6.2a
25m Yarigsmalari — Yanlis Poligon Komutlari 8.8.3
25m Yarigmalari — Yanlis Poligon Komutlari- Puan Eksiltme 8.8.3¢c
25m Yarigmalari — Yanhs Poligon Komutundan Sonra Atis 8.8.3d
25m Yarigmalari — Yanls Poligon Komutundan Sonra Atis Yapma | 8.8.3d
25m Yarigmalari — Zamanlama Kontroli 8.7.6.2a
50m Tabanca — El Kilifi 8.4.3.4Db
50m Tabanca — Kalibre 8.4.3.4a
Alev Gizleyiciler (Muzzle Brakes) — 25m Yasak 8.12
Ariza — 25m Tabanca onarim veya degisim igin maks.sure 89.2a
Ariza — 25m Tabanca Deneme Atiglari 8.9.3c
Ariza — 25m Tabanca, Formlar- Teknik Kurallara Bakiniz 6.18 e/f
Ariza Tamirleri 8.9.2
Ariza Tipleri 8.9.4
Ariza Tipleri — 25m Yarigsmalari 8.9.4
Ariza Nedeninin Belirlenmesi 8.9.4.3
Atis Aksesuarlari 8.6

Atis Yapma — Pozisyon 8.7.1
Atis Yarismasi Prosedurleri ve Kurallari 8.7
Ayak Tabani Esnekligi Olgtim Cihazi 8.5.5
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Ayak Tabani Esneklik Standardi 8.5.6
Ayakkabilar 8.5

Bilek — Desteksiz 8.7.1
Diskalifiye — DOLDUR Komutundan Once Atis 8.76.2e
Diskalifiye — Tabanca Kolunu Erken Kaldirma 8.7.4
Duraklamalar — 25m Yarigsmalari ve Asamalarinda 8.8.1
Darbanler 8.6.1
Duzeltici Lensler 8.4.13e
Duzensiz Atiglar (25m) 8.8.2
Ekipman ve Mihimmat 8.4
Elektronik Tetikler 8.4.1.4
Emniyet 8.2
Erkekler / Kadinlar Yarigmalari 8.14
Erken veya Ge¢ Atis — 25m Yarismalari 8.8.2.3
EST Arizasi — Kagit Hedef Sistemleri Arizasi 8.10
Fazla Deneme Atisi — 25m Yarigmalari 8.8.2.2
Fazla Yarisma Atisi — 25m yarismalari 8.8.2.1
Genel Tabanca Kurallari 8.1
Gozlukler 8.4.1.3f
Hareket ve Titresim Azaltma Sistemleri 8.4.1.6
Hazir Pozisyonu 8.7.2
Hazir Pozisyonu -25m Yarigmalari 8.7.2
Hazir Pozisyonu -25m Yarigmalari - Cizim 8.7.2
Hazir Pozisyonu — Tabanca Kolunun Erken Kaldiriimasi 8.7.3a
Hazir Pozisyonu — Tabanca Kolunun Yeterince indirilmemesi 8.7.3b
Hazirlik ve Deneme Siresi — 10m ve 50m Yarigmalari 8.11
Hazirlik Suresi — 25m Yarigmalari 8.7.6.1
Hazirhk Siresi — Tabancanin Tutulmasi, Hedeflerin Gorlinmesi 8.7.6.1d
Hazirlik Siiresi — Yarisma Oncesi Kontroller 8.76.1c
izleme Durbiinleri 8.6.1
Kabza (Tabanca Ozellikleri Tablosu ve Cizime bakiniz) 8.4.1.1
Kesintiye Ugrayan Seriler — 25m Cabuk Atis Tb./25m Standart Tb. | 8.8.1 b/c/ d
Kesintiye Ugrayan Seriler — 25m Tb./ 25m Merkez Ateslemeli Tb. 8.8.1c
Kesintiye Ugrayan Seriler — 25m Yarismalarinda Ariza 89.1c
Kompansatérler 25m — izin Verilmez 8.12
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Kovan Toplayici 8.4.1.5
Kurallarin Bilinmesi 8.1.2
Magnum Muhimmat -Yasak 8.4.4
Merkez Ateslemeli Tabanca — Kalibre 8.4.4
Mihimmat Ozellikleri 8.4.4
Muisaade Edilir Arizalar — 25m Yarigmalari 8.9.4.1
Misaade Edilir Ariza Sayisi — 25m Yarigsmalari 8.9.1
Misaade Edilmeyen Arizalar — 25m Yarigmalari 8.9.4.2
Musabaka Kurallari 8.7
Namlular — Tabanca Ozellikleri Tablosu 8.4.1.2
Namlularin Olgiisii — 25m Tabanca 8.4.1.2
Namlularin Olguisii — 25m Tabanca Olguleri Tablosu 8.12
Namlunun Merkez Cizgisi — 25m Tabanca 8.4.3.1b
Nisangahlar — Tabanca Ozellikleri Tablosu 8.4.1.3
Olglim Kutusu 8.12d
Poligon ve Hedef Standartlari 8.3
Poligon veya Poligon Béliminde Tum Hedeflerin Arizalanmasi 8.10.1
Puan Eksiltme — 25m Yarigmalari — Erken veya Geg Atislar 8.8.2.3
Puan Eksiltme — 25m Yarigmalari — Fazla Atis 8.8.2.1
Puan Eksiltme — 25m Yarigmalari — Yanlis Poligon Komutlari 8.8.3c
Puan Eksiltme — 25m Yarismalari - Sireler 8.85.1b
Puan Eksiltme — Fazla Mermi Doldurma 8.7.6.2d
Puan Eksiltme — Tabanca Kolunu Yeterince Asagida Tutmamak 8.74c
Rahatsiz Edilmek — 25m Yarismalari 8.8.4
Rahatsiz Edilmek — 25m Yarigmalari — iddia Dogrulanirsa 8.8.4.1
Rahatsiz Edilmek — 25m Yarigmalari — iddia Dogrulanmazsa 884t
8.84.2f
Solak Atici / Saglak Atici 8.1.3
Sporcunun Hazir Bulunmasi — Hazirlik Siresi 8.76.1a
Sureler — 25m Yarismalari - Dlzensizlikler 8.8.5.1
Stireler — 25m Yarigmalari — iddia Gergeklendiginde 8.85.1a
Stireler — 25m Yarigmalari — iddia Gergeklenmediginde 8.8.5.1b
Tabanca Arizalari — Tabanca Tamiri - Jiiri ilave Siire Takdiri 8.9.2b
Tabanca Destek Standlari 8.6.3
Tabanca Genel Standartlar 8.4.1
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Tabanca Tasima Kutulari 8.6.2
Tabanca Tutusu — Tek El 8.7.1
Tablo — Tabanca Cizimi ve Olgiileri 8.13
Tablo — Tabanca Ozellikleri Tablosu 8.12
Tablo — Tabanca Yarismalari Tablosu 8.11
Tetik Agirhgi Olglimii 8.4.2
Tetik Agirhgi Olgimi — En Fazla 3 Deneme 8.4.2/.2.3
Tetik Agirhgi Olgimi — Rastgele Kontrol 8.4.2.3
Tetik Agirhgi Olgimii — Poligonda Sporcu Kullanimi igin Test Agir. | 8.4.2.2
Tutukluk — 25m Tabanca Baska Tabancayla Devam Etme 8.9.2
Tutukluk — 25m Tabanca 8.9
Tutukluk — 25m Tabanca Onarim 8.9.2
Tutukluk — 25m Tabanca Tamir — Jarinin Verecegi Sure 8.9.2a
Tutukluk — 25m Tabanca Tamir/Degisim Siresi 8.9.2
Tutukluk — 25m Tabanca TamirHakkinda Juriyi Bilgilendirme 8.9.2
Yanlis Poligon Komutlari — 25m Yarigmalari 8.8.3
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